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Самсунг Дж!тол. Приеднуйтесь 


Нова модель Самсунг МЕ.-1750 


® 16 стор./хв. 

® 1200х600 крапок на дюйм 

® пам'ять 8 Мб 

® процесор 166 МГц, Самсунг 

® порт ЕРТДАЗВ 

® режим економй тонера (до 40%} 

® повтор друку останнього аркуша натисканням однЕТ кнопки 

® сумсенсть з Ендоус 95/98/2000/МЕ/МТ4.0/ХР, Лнукс, Мак 8.6, ВОЗ 
* З роки гарантй 


Алгри (0482) 379715, 373789 Фокстрот (044) 2350115, опт 4619536 

мт (044) 4583434 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Софт+ (044) 2587678. 2587 Прексим-Д (048) 7772277. 7772266 
1нфо-служба Самсунг Електронкс: тел. 8-800-5020000 (дзвинки в межах Украни безкоштовн!) 
млилм.затзипб.ма 


Принтер 
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Теперь настраивать яркость легко! 
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Инновация от Е@ Несиотюе$ для мониторов Ной ВпогЕ СОТ позволяет быстро 
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контраста и цветовой температуры. 
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” Функция ВидРЕ Мем включает 4 режима:текст, фото, кино и стандартный. 
Г] Каждый обладает уникальными параметрами настройки яркости, 


| р Функция Вин МИпдом позволяет выборочно регулировать яркость. 
„9 Областьповышенной яркости можно создать, просто выделив еемышью, 
атакже свободно передвигать и менять ее размеры. 
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Кино\/М/УИояж 
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Нюансы использования Ува Нуегпей 


тр. 16-17 


Сергей БОРМОТОВ 
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Изучаем структуру покетов Еегте! 
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Джентльменский набор пингвинятника 
Мия Каме для линуксоидо. 

стр. 32-33 
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Словарный запас 

Фриварные словари. 
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Дмитрий ока Сгопдег КОШЕВОЙ 

Интернет на Ра!т’е, 

Необходимый софт для владельцев Ройи’ов. 
стр. 36-37 
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Драконы просят огня 
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Сергей БОНДАРЕНКО, Марина ДВОРАКОВСКАЯ 

Рецепты домашнего видео 

Войз КЕБ — суперинструмент для нелинейного монтажа. 
стр. 42-4 

Артем Созтю ШМАНЦЫРЕВ 

Сокетовое нутро почты 

Почтовый клиент на Берн. 
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Вопрос, конечно, интерфейсный... 
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Для участия в конкурсе впишите свои данные 


Телефон 


Почтовый адрес 


Ф. И. 0. 


<“ Подписоться но «Мой компьютер» можно во всех отделениях «Укрпочты», индекс по катологу 35327. Стоимость издания, в 
зависимости от периода, состовляет: 1 месяц — 10.12 грн, 3 месяца — 30.11 грн, 6 месяцев -— 59.62 грн., 12 месяцев — 118.74 грн. 
<= Кроме того, роботают следующие сойты с оп-те прелоплотой: ммм. розМю.Меу.иа, улум.Ыйя-розз.сот.иа, млмуи.Кзз.Кеу.иа, и для жителей 


зарубежья — мм. иКгргезза.Чеула. 


<=“ Подписку с курьерской доставкой можно осуществить через следующие фирмы: 


Киев Житомир 
Саммит* 254-5050, Горизонт (0412) 36-0582, 


Бизнес-пресса* 220-4616, Запорожье 
К$5* 464-0220, Пресс-сервис (0612) 62-5151 
Блиц-информ* 518-6682 Кременчуг 


Приватна доставка 


(05366) 2-5833 


{^ филиалы по всем областным 
центрам Украины] 


Периодика* 228-6165 Луганск 
ы ЧП Ребрик (0642) 55-8235 
Львов 
Днепропетровск 
Меркурий (056] 744-7287 Деловая пресса (0322) 70-548 
Донецк Львивсык оголошення 97-1515, 


Львовский курьер 21-2201 
Николаев 
Ноу-хау (0512) 47-2003 


Идея (062] 381-0930, 
Донбасс-информ 245-1594 


Одесса 
Мим [0482] 37-5264 
Севастополь 
Истар (0692] 71-6219 
(филиалы во всех городах Крымо} 
Симферополь 
Клуб бухголтеров (0652) 27-2019 
Харьков 
ВСП (0572) 40-9614 

2, Херсон 
Кобзарь (0552] 22-5218 
Червоноград 
Пресс-курьер (03249) 2-2250 
ОтАдоЯ [03249] 2-9117 


< Оформить подписку теперь можно в пюбом отделении или банкамате ПриватБанка, а токже по бесплатному круглосутачному 
телефону по Украине 8-800-5000030 за наличный и безналичный расчет или по плостиковой карте. Более подробную 


информацию можно получить на сайте ууу. риуофапК.сот.иа 
<=“ Приобрести «Мой компьютер» в розницу можно в киосках и на раскладка 


х по всей территории Украины. 


УСЛОВИЯ КОНКУРСА 


1. В конкурсе участвуют все статьи, указанные в «СОДЕРЖАНИИ НО- 1 Вконкурсе учоствуют все письма читателей, проставивших оценки по 10-болль- 


МЕРА». ной шкайе всем статьям, указанным в оглавлении. 
2. По баллам, полученным стотьей, выводится среднее орифметическое. 2 Нужно просто выслать вырезку из газеты с проставленными оценкоми сто- 


3. Не позднее, чем во втором номере следующего месяца, публикуется об- 
щий рейтинг стотей. 


но ценный). 


5. Лучшая статья месяца автоматически поподает в финол конкурса «ЛУЧШАЯ И ВОИ 


СТАТЬЯ ГОДА», и его победитель становится облодателем суперприза — 4, Вместе с подведением итогов конкурса «ЛУЧШАЯ СТАТЬЯ МЕСЯЦА» розь- 
грываются 1 первый, 2 вторых и Зтретьих приза среди читателей. 


КОМПЬЮТЕРА! 


печать фотографий. 
ез полей 


„15.КТеу.иа 
Украина, 01013, Киев, 
уау@с15-Юеу.сот 
Тел. 2955580, 2959410 —_ 
ООО 'КомпьютерИнтерсСе 


НЕ 


тей в огловлении номера (см. на обороте]. Электронные письма в конкурсе 


Е не участвуют. 
4. Автор лучшей статьи получает приз (каждый месяц разный, но достоточ- 3 сливы присылали письма к кождому номеру месяца (но не более 1 на но- 
мер}, все они будут участвовать в розыгрыше призов среди читателей, то 


шансы увеличиваются в 4 розс! 


тел.(044)206-47-44, 459-38-04 
ммм. аап!. сот.оа 


№39/262 29 сентября-—6 октября 2003 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


ИНТЕРНЕТ 


Оставить разеоворчький 


М$М — интернет-подразделение компании Мегозой, объ- 
явило о намерении закрыть службу по созданию в Интерне- 
те бесплатных чатов. Основной причиной, согласно заявле- 
ниям официальных лиц МЗМ, является то, что бесплатные ча- 
ты заполонили спамеры и педофилы, злоупотребляющие сер- 
висами МУМ. В 28 странах Европы, Азии и Латинской Аме- 
рики М$М планирует совсем отказаться от предоставления 
услуг по созданию чатов. В США, Канаде, Бразилии и Япо- 
нии создавать чаты можно будет только на платной основе. 
Решение вступает в силу с 14 октября. Различные организа- 
ции по защите детей уже выразили свои восторги по пово- 
ду решения Мегозой. 

Источник: Компьюлента 


„М мир хотел в свою ИТМ... 


Международный интернет-консорциум УУЗС может в бли- 
жайшее время взяться за изменение языка программирова- 
ния НТМЕ (Нуречех! МагКур [апдцаде) в связи с тем, что по- 
следний содержит элементы, охраняемые одним из патентов 
США. Разговоры о возможной необходимости реформиро- 
вания начались после удовлетворения судом иска компании 
Ео1а$ к Месгозой, в котором софтверный гигант обвиняется в 
нелегальном использовонии запатентованных технологий Ео- 
[а5 в браузере лете! ЕхрЮгег. В результате, Мсгозой бы- 
ла вынуждена заплатить истцам крупную сумму в $520 млн. 
Напомним, что речь идет о патенте, заявленном исследова- 
телями Калифорнийского университета еще в начале девя- 
ностых годов и полученном в 1998 г. Он описывает техно- 
логию доступа пользователя к интерактивным программам, 
внедренным в меБ-страницы. Эксперты отмечают, что патент 
допускает чрезвычайно широкую трактовку, и под него под- 
падают практически все современные браузеры и плагины 
для них. Под интерактивными программами, внедренными в 
миеБ-страницы, можно понимать апплеты /ама, ролики Масго- 
тефа НазВ, различные модули АсНуеХ и другие подобные 
решения. Кроме того, как выяснилось, в зоне действия па- 
тента могут оказаться и механизмы, описывающие сам про- 
цесс вставки интерактивных программ, т.е. два стандартных 
тэга НТМЕ — оБЗесе и ешьеа. Тэг оБ3есе используется в 
|Е 3.0 и выше под МИ/паомз 9х/2000/МТ/МЕ/ХР или в любом 
другом браузере, поддерживающем использование компо- 
нента НазН Асвуех. 

Источник: Компьюлента 


«Яндекс» ходе на глазах 


Крупнейший российский поисковик Яндекс собирается сме- 
нить дизайн. Официально смена дизайна приурочена к юби- 
лею сайто. О запус- 
ке поисковой систе- 
мы было объявлено 
на выставке Зойоо/ 
ровно шесть лет на- 
зад — 23 сентября 
1997 года. Однако 
по сути смены дизай- 
на еще не произош- 
ло — первая страни- 
ца сайта никск не из- 
менилась. Для тех, кто следил за изменениями на сайте по- 
исковика, обновление дизайна не стало сюрпризом. Когда 
летом открылась переделанная версия службы Яндекс-Ново- 
сти, руководитель службы Дмитрий Иванов признался кор- 
респонденту Компьюленты, что нельзя исключать и возмож- 
ность переделки дизайна всего сайта. За словом и дело: по- 
скольку по стилю оформления «Яндекс-Новости» заметно от- 
личались от главной страницы, дизайн был переделон и на 
Яндекс-Почте. Новый дизайн сайта разрабатывало все та же 
Студия Артемия Лебедева. Сотрудничество с гуру россий- 
ского ммеб-дизайна стало для «Яндекса» традицией. За шесть 
лет работы сменились семь версий дизайна, и все они были 
сделаны именно Лебедевым. После редизайна в очередной 


раз поменялось расположение ссылок на всевозможные сер- 
висы «Яндекса». Восемь самых, как считают в «Яндексе», важ- 
ных сервисов образовали своего рода панель инструментов, 
нависающую над всем сайтом, а огромную подборку ссы- 
лок, занимавшую нижнюю часть страницы в прошлом дизай- 
не, решительно убрали. В результате, страница ощутимо вы- 
играла в весе. 
Источник: Компьюлента 


ПРОГРАММЫ 


Готовность №64 


Сразу после официальной премьеры новой линейки про- 
цессоров АМВ Орегоп и АНюп 64 Мегозой объявил о вы- 
пуске бета-версии операционной системы У/тао\м$ ХР, под- 
держивающей 64-разрядные приложения. Об этом было объ- 
явлено на пресс-конференции в Сан-Франциско, штат Ка- 
лифорния (№йр:/ / ммм пусгозоЙ.сот/ргеззразз/ргез5/2003/5ер03/09- 
2ЗАНоп6 4ВеюРК.азр]. Столь скорое появление бета-версии 
операционной системы стало неожиданностью, поскольку о 
выпуске 64-разрядной системы МсгозоН впервые заявила 
лишь накануне. При этом сообщалось, что обновленные вер- 
сии \Мпаомз ХР и У/таомз 5егуег 2003 появятся только в 
первом квартале следующего года. Освежить текущую вер- 
сию У/таом/$ планируется с помощью технологии УИпаом5 64 
или У/ОУИ64, которая может работать с 64-разрядными при- 
ложениями. Кроме того, компания сделала акцент на обрат- 
ной совместимости. То есть в новой системе будут эффектив- 
но работать как новые 64-битные приложения, так и старые 
32-битные, которых сейчас на рынке программного обеспе- 
чения подавляющее большинство. Любопытно, что о судьбе 
16-битных приложений, также до сих пор немалочисленных, 
ничего не сообщается. Архитектура \/О\М\/64, по данным ком- 
пании, позволяет извлечь максимальную производительность 
из 64-битных платформ на базе процессоров АМП Орегоп 
и АНоп 64, а в будущем показать не худшие результаты и 


- РКАБО.сот.чца 


Альтернативная интернет-радиостанция. 
| Сотни посетителей, слушателей. 
Создает несколько мегабит в секунду трафика. 


| проект размещен в дата-центре СоюСа! ) 


ЗЕАКСН.сот.ца 


Украинский поисковый сервер. 
Скачивает миллионы страниц и файлов. 
Обслуживает тысячи поисковых запросов в сутки. 


проект размещен в дата-центре СоюСай 


Один из крупнейших в Украине регистраторов доменов. 
«Обслуживает тысячи клиентов из 27 стран. 
Отвечает на сотни тысяч Чп$-запросов в сутки. 


проект размещен в дата-центре СоюСай 


СА 


ТИТЕАМЕТ БАТА СЕМТЕЮ 


РАЗМЕЩЕНИЕ В 1МТЕВМЕТ СЕРЬЁЗНЫХ ПРОЕКТОВ 
МАЛА. СОБОСАН. МЕТ 


с 64-разрядными процессорами 11. 
Напомним, эти платформы отличаются 
тем, что преодолели лимит в 4 Гб опе- 
ративной памяти. 

Источник: Компьюлента 


Новая опера, новые песни 


23 сентября после кропотливого тес- 
тирования норвежская компания Орега 
ЗоЙ\аге [ННр:/ /мчим.орега.сот) выпустила 
финальную версию 7.20 своего услов- 
но бесплатного ууеБ-браузера, остав- 
шегося фактически единственным (на- 
равне с ЛИо2//а} серьезным конкурен- 


том. Мисгозой тете! Ехргег. В новой 
версии реализована стабильная под- 
держка ВО! — реверсивных языков, та- 
ких как, например, Арабский, Урду, Ив- 
рит, Идиш. К примеру, если текст напи- 
сан на арабском языке с английскими 
терминами, то фрагмент будет содер- 
жать как написание «справа налево» 
(арабский), так и «слева направо» (анг- 
лийский). Оптимизирована скорость за- 
грузки ммер-страниц, в том числе содер- 
жащих /ама-скрипты. Реализована функ- 
ция получения локальной информации 
от операционной системы, на основа- 
нии которой выставляется соответствую- 
щая кодировка. Исправлены и дорабо- 
таны поля нижней части окна. Появи- 
лись дополнительные улучшения для ис- 
пользования программы на Папайе<- 
устройствах. Поправлены найденные не- 
дочеты, касающиеся формирования об- 
щего вида страницы из различных ком- 
понентов — таблиц, картинок и проч. 
Множество исправлений и дополнений 
коснулось различных элементов панели 
инструментов, меню, диалоговых окон. 
Назначены комбинации «горячих» кла- 
виш для ряда новых действий. Появились 
обновления почтового клиента М2 и но- 
востного клиента — обновились неко- 
торые протоколы и стандарты. Обнов- 
лен файл справки, также добавлен но- 
вый механизм проверки новых версий 
Орега. 
Источник: Ф-Центр 


Гадание на велю 


Компания Лаборатория Касперско- 
го сообщила о начале продаж новой 
версии противоспамовой системы 
КаврегзКу АпН-Зрат 1.5. По утвержде- 
нию разработчиков, технологические из- 
менения в новой версии КазрегзКу Ап- 
{-брат значительно повысили эффек- 
тивность работы программного комплек- 
са. Теперь программа успешно распо- 
знает такие приемы спамеров, как под- 
ставка случайной последовательности 


символов в заголовке и теле сообще- 
ния и включенные в тело письма графи- 
ческие элементы. Помимо того, в усо- 
вершенствованной версии значительно 
улучшена работа с корреспонденцией, 
представленной в различных вариантах 
кодировки, существенно повышена ста- 
бильность модуля фильтрации и отказо- 
устойчивость продукта в целом. Ско- 
рость фильтрации почтового трафика 
увеличилась в 4 раза. Список поддер- 
живаемых программой почтовых серве- 
ров дополнен системой розх 2.х. 

КаврегэКу АпН-Зрат основан на мно- 
гоуровневой системе фильтрации элек- 
тронной почты. Технология лингвистиче- 
ского анализа электронных писем позво- 
ляет системе отличать спам от обычных 
писем: пользователи КазрегзКу Апй-Зрат 
обеспечиваются ежедневными обновле- 
ниями базы лексических сигнатур, исполь- 
зуемых при детектировании спама. 

Источник: Компьюлента 

Адреса источников: 

Ф-Центр: №нр:/ /мммфкетег.ги 

Компьюлента: Нр:/ /ммм.сотршепоа.ги 


ТЕХНОЛОГИИ : 


АМО анопсирует АНИон 68 
1 Ан 60! 


Вот и пришел тот день, которого с не- 
терпением ждали все поклонники плат- 
формы АМВ: компания официально объ- 
явила 64-битные процессоры, 
предназначенные для настоль- 
ных и мобильных систем — 
АНоп 64 и АЪоп 64 ЕХ! Они 
обладают рядом замечатель- 
ных свойств — полной совмес- 
тимостью с существующим пар- 
ком программного обеспече- 
ния, высокой производительно- 
стью и возможностью исполне- 
ния 64-битного кода. 

АНоп 64 ЕХ-51 специаль- 
но предназначен для энтузиа- 
стов ПК и создателей цифро- 
вого контента. Напоминаем, 
этот чип оснащен двухканаль- 
ным контроллером ОВК и фак- 
тически является аналогом сер- 
верного процессора АМВ 
Орегоп. Ядро А№опт 64 ЕХ выполнено 
по 0.13-мкм техпроцессу с применением 
технологии ЗО! и оснащено кэшем 12 
объемом в 1 Мб. Встроенный двухканаль- 
ный контроллер РОК поддерживает ре- 
гистровую память, работающую на час- 
тоте до 200 (400) МГи. В случае с 
АНоп 64 ЕХ, Адуаптсей Мсго Оемсез от- 
казалась от привычных рейтингов, дабы 
не вводить в заблуждение покупателей. 
Тем не менее известно, что ядро 
АНоп 64 ЕХ-51 работает на частоте 
2.2 Иц. АНоп 64 ЕХ использует процес- 
сорный разъем Зоске! 940. Официаль- 
ная цена этой новинки составляет 5733 
в партиях от 1000 единиц. 

Помимо АНЮп 64 ЕХ, Адмапсе Мсго 
Оемсез анонсировала также настольные 
и мобильные процессоры Ат 64, ос- 
нащенные одноканальным контроллером 
памяти. В отличие от своих «старших броть- 


АНоп"ЕХ 


ВОВОЕтО 


ев», эти СРИ могут использовать обыч- 
ную память РСЗ200, что делает их более 
привлекательными для покупателей. В ос- 
тальном их ядро очень похоже на ядро 
Ап 64 ЕХ — оно тоже выполнено с ис- 
пользованием 0.1 З-мкм технологии ЗО и 
оборудовано таким же объемом кэша 12. 
Версия Аоп 64, предназначенная для 
использования в ноутбуках, оснащена 
технологией энергосбережения АМО Ром, 
е Мом, которая позволяет продлить вре- 
мя работы от батарей. 

Настольная версия А оп 64 имеет рей- 
тинг 3200+ и работает на частоте 2.0 ГГц, 
а мобильная версия выпускается в двух ва- 
риантах — с рейтингами 3000+ и 3200+, 
работающих на частотах 1.8 и 2.0 Пц со- 
ответственно. Стоимость АМоп 64 3200+ 
составляет $417 в партиях от 1000 еди- 
ниц. Мобильные АНп 64 3000+ и 3200+ 
стоят 5278 и $417 соответственно. 

Более 60 произвадителей ПК по всему 
миру, включая самых известных, в лице ком- 
паний НР, Риуйби, Риуйзи-Зетепз, Раскага 
Ве! и других, будут использовать новые 
процессоры АМР в своей продукции. Что 
касается 64-битных операционных систем 
для новой платформы, различные версии 
Ипих уже доступны, а финальная версия 
\УИпдомз ХР 64-Вй ЕЧтоп, вероятно, поя- 
вится ближе к концу года. Пока Мисгозой 
объявила бета-версию этой ОС. 

Источник: АМВпом 


Экспресс в ближайшее буоущее 


В ходе выступлений на Фо- 
руме ше! для разработчиков 
представители корпорации 
впервые явили вниманию об- 
щественности наборы микро- 
схем следующего поколения для 
серверов и рабочих станций 
(микросхемы получили кодовые 
названия Ип4епКиг$! и Титума- 
1ег соответственно}, продемон- 
стрировов их расширенные воз- 
можности, обеспечиваемые тех- 
нологией РС! Ехргез. Для де- 
монстрации серверного набо- 
ра микросхем использовалось 
гигабитное сетевое подключе- 
ние по стандарту Еегеф, на 
примере которого было пока- 
зано, как технология РСМ Ех- 
ргез$ позволяет устанавливать прямое 
соединение с высокоскоростными сете- 
выми адаптерами и другими компонен- 
тами в обход дорогостоящих мостов вво- 
да/вывода, обойтись без которых рань- 
ше было невозможно. Основное вни- 
мание было уделено способности ши- 
ны РСЕ Ехргез$ заменить графический 
интерфейс АСР 8х. Начало массового 
производства указанных наборов мик- 
росхем намечено на 2004 г. 

Представители корпорации также 
рассказали о планах по выпуску новых 
Ефетенконтроллеров, процессоров вво- 
да-вывода, мостов и системных плат [п- 
1е|, в которых будет реализована тех- 
нология РА Ехргезз. На первом этапе 
будет выпущена следующая продукция: 

У новые ЕЙетенконтроллеры шею! 
в которых благодаря технологии РС! Ех- 
ргез$ впервые в настольных и сервер- 
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ных платформах будет достигнута ско- 
рость 1 Гб и 10 Гб при полнодуплекс- 
ном соединении по стандорту ЕМегпе+!. 
Эти контроллеры будут устанавливать- 
ся в настольные системы следующего 
поколения и в системы на базе набора 
микросхем НпдепрВигз!; 

У новый процессор ввода-вывода для 
устройств хранения данных |и1е|, в ко- 
тором технологии РС! Ехргез$ и ме! 
Х5сае будут интегрированы для реали- 
зации высокопроизводительных КА!- 
массивов на системных платах, поддер- 
живающих 5С$|, 5-АТА и АБге Сваппе!; 

У новый мост преобразования по- 
следовательного интерфейса в парал- 
лельный — [71 41210 РСТ Ехргез-ю- 
РСИРСЕЁХ 1.0, который позволит исполь- 
зовать существующие адаптеры и до- 
полнительные карты в платформах на 
базе технологии РС! Ехргез$, и допол- 
нительная платформа [71/4 1210 для ус- 
корения перевода старых карт РС на 
новую технологию межкомпонентных со- 
единений; 

У интегрированные наборы микро- 
схем для клиентских систем, поддержи- 
вающие новые интерфейсы Ехргез$Сага 
и Сага ЕестоМесйатса! на базе тех- 
нологии РС! Ехргезз, которые заменят 
сегодняшние технологии СагБиз и РС 
в будущих клиентских платформах |. 

Корпорация те представила новые 
наборы для разработки продукции РС 
Ехргезз — Ргодис! Ремеюртег! Кв (РОК), 
состоящий из платформ с поддержкой 
технологии РС! Ехргез$ на базе набо- 
ров микросхем Ипаепрогз! и Тигпммотег 
для разработки решений для серверов 
и рабочих станций. Оба РОК появятся 
в продаже в ограниченных количествах 
в четвертом квартале текущего года по 
цене 58000. 

Источник: ЗОМемиз 


Мал малая меньше 


Многие технологии, впервые пред- 
ставленные на серии презентаций пер- 
вого в эту осень Форума ме! для раз- 
работчиков, по мере появления подроб- 
ностей еще не раз будут рассматри- 
ваться в наших новостях. Хотелось бы 
подробнее остановиться на новом форм- 
факторе системных плат — Ваапсея 
ТесАпоюду Ежепде4 (ВТХ), ранее назы- 
вавшемся пе ВаУ/аюг, идущем на сме- 


мой КОМПЬЮТЕР 


ну привычному АТХ. В ближайшие не- 
сколько лет нам так или иначе придет- 
ся столкнуться и пользоваться именно 
такими платами. 


Ехрапдаые Тощег (548 \Аем) 


Потребность в переходе к новому 
форм-фактору системных плат ни у ко- 
го не вызывает сомнений: приходят но- 
вые шины и интерфейсы, меняются тре- 
бования к термическому балансу сис- 
тем. Стоит упомянуть сразу, что на са- 
мом деле форм-фактор ВТХ обратно со- 
вместим с предыдущими наработками, 
например, с корпусами традиционных 
размеров. Другое дело, что введение 
нового форм-фактора и его разновид- 
ностей позволит впоследствии плавно 
перейти к более аккуратным формам. 

Итак, что же ожидает нас при пере- 
ходе от АТХ к ВТХ? Вот что 1п@| выно- 
сит в список преимуществ ВТХ: 

У поддержку низкопрофильных компо- 
нентов с целью создания компактных ПК; 

У оптимизированную разводку ком- 
понентов платы с выровненным термо- 
балансом, продуманными путями про- 
хождения потоков воздуха; 

У масштабируемые размеры 
плат, возможность применения 
наряду с обычными БП АТХ 12\У 
более миниатюрных вариантов; 

У оптимизированную структуру кре- 
пления плат, более качественные меха- 
нические характеристики. 

Все знают, чем различаются платы 
форм-факторов АТХ, писгоАТХ и НехАТХ. 
В частности, платы пусгоАТХ могут быть 
установлены как в птсгоАТХ-корпуса, так 
и в полноразмерные АТХ-корпуса. Спе- 
цификации форм-фактора ВТХ спроек- 
тированы для поддержки еще большего 
количества различных габаритов плот и, 
соответственно, корпусов. В настоящее 
время разработаны несколько разных 
модификаций ВТХ, отличающихся шири- 
ной платы: стандартной ВТХ, сопостави- 
мой с АТХ — 325.12 мм, тюегоВТХ ши- 
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риной 264.16 мм и совсем уж низкопро- 
фильной р/соВТХ шириной всего 
203.20 мм. При разработке нового форм- 
фактора учитывалось появление различ- 
ных новых шин и интерфейсов — РС! Ех- 
ргезз, Зейа! АТА и тому подобных. 

Разумеется, сходство и переход от 
МесгоАТХ к МегоВТХ и от АТХ к ВТХ до- 
вольно прозрачны, однако форм-фак- 
тор ркоВТХ является совершенно но- 
вой разработкой, к тому же заранее 
рассчитанной на шину РС! Ехргез$ и но- 
вые слоты Ехргез$Саго. 

Крепление плат форм-фактора ВТХ 
к шасси будет производиться с помо- 
щью модулей 5ЮМ [5ирро" апа Кееп- 
воп МосШЕ}, предусматривающих под- 
держку оптимального режима охлажде- 
ния компонентов системы, особенно про- 
цессора. Кстати, еще одно нововведе- 
ние: в спецификации ВТХ системы охла- 
ждения названы «модулями термическо- 
го баланса» — ТРегта! МодиЕ. Им от- 
водится главная роль в обеспечении от- 
вода тепла от ключевых компонентов 
системы. В общем случае под этим тер- 
мином подразумевается комплект из сис- 
темы охлаждения процессора и направ- 
ляющих для оптимизации потоков воз- 
духа внутри корпуса. Сейчас разрабо- 
таны два типа таких модулей — полно- 
размерный вариант и низкопрофильный. 

Остается лишь упомянуть, что вопрос 
перехода на использование форм-фак- 
тора ВТХ, по мнению специалистов п- 


1е|, станет актуальным в середине 
2004 года. 


Источник: ХВТ 


Компания $15, уже представившая 
чипсет под ОрюЮгоп и 64-разрядные 
процессоры АН/оп, сообщила о вто- 
ром таком решении — $15760. Это 
чипсет с интегрированным 
графическим ядром Шна 
256 Стар№с Соге с пов- 
держкой Рьые! ЗНадег м.1.3 
и ОнесХ 9.0. 

Основными характеристика- 
ми северного моста являются: 

У интерфейс Нуре гапзрой; 

У интегрированный АСР-совмести- 
мый 66 МГц НозНо-РА Впаде (АСР \3.0- 
совместимый]; 

У интегрированный ИНга256-20/32 
графический контроллер. 

В качестве южного моста в чипсете 
использована микросхема 515964 — в 
этом чипсет ничем не отличается от 
515755: 

У поддержка МуПОЕ ТС (пропуск- 
ная способность шины между северным 
и южным мостом — 1 Гб/с]; 

У двухканальный РАТА, $АТА [под- 
держка двух портов Зепа! АТА 150]; 


У поддержка 5.1-канального звука 
(АС'97 у2.3], модем \.90; 

У поддержка до 8 портов ЦЗВ 2.0; 

У поддержка ВАШ 0/1/0+1 и ВОВ; 

У встроеннся поддержка 10/100 Мбит 
ЕМегте!; 

У поддержка до 6 РС; 

У интегрированный контроллер кла- 
виатуры/мыши. 

Источник: ХВТ 


Зубы на поле 


Мы как-то уже привыкли к тому, что 
для передачи данных на короткие рас- 
стояния обычно используется техноло- 
гия Вшеюо!. Однако есть 
и другие решения, и одно 
из них, довольно необыч- 
ное, используется компания- 
ми Аига Соттигисайоп$ и 
фопеСЕАЙ в их гарнитуре 
фопеСЕАВ Сога Ргее. 

Технология НЪе\уИпК, ле- 
жащая в основе юпеСЕАК 
Сога Егее, использует эффект 
электромагнитной индукции 
в ближнем поле — вместо 
электромагнитных волн. По- 
этому гарнитура способна 
работать на удалении не бо- 
лее полутора метров от ис- 
точника сигнала [сотового 
телефона], но при этом не занимает эфир 
ви без того перегруженном частотном 
диапазоне 2.4 Гц, Кстати говоря, из уст- 
ройств, использующих электромагнитную 
индукцию в ближнем поле, опеСЕАК Сота 
Еее является едва ли не самым миниа- 
тюрным (на этом же эффекте, к примеру, 
построены силовые трансформаторы элек- 
трических сетей). 

Устройство состоит из собственно гар- 
нитуры, в которой находятся два минис-. 
тюрных никелевых аккумулятора (надо 
полагать, никелевые аккумуляторы пона- 
добились для достижения большей силы 
электрического тока], и базовой станции- 
дока, питающейся от одной пальчиковой 
батарейки (АА) и заряжающей гарниту- 
ру в промежутках между звонками. По 
утверждению юпеСЕАК, одной пальчи- 
ковой батарейки достаточно для рабо- 
ты в течение 25 часов при разговоре и 
до трех месяцев в режиме ожидания. 

Ожидается, что стоимость гарниту- 
ры юпеСЕАВ составит от 560 до $80. 

Источник: ХВТ 


Верхом на эксирессе 


Лоавно известно, что выход пресс-ре- 
лиза о выпуске какой-нибудь «революци- 
онной» новинки и начало ее массового 
производства и продаж — вещи разные, 
порой совершенно друг с другом не свя- 


занные. Особенно часто подобным рас- 
хождением сроков грешат некоторые ком- 
пании, работающие на поприще разра- 
ботки чипов для З)-прафики. Вот почему 
анонс компанией $3 СгарМс$ нового 
видеоускорителя под шину РС! Ехрге$$ 
для настольных и мобильных ПК понача- 
лу не вызвал особенного энтузиазма. Не 
впервой нам обещают показать чип 
РейаСготе, а воз и ныне там... 

Но вполне возможно, что анонс но- 
вого семейства ЗО-чипов под шину 
РС! Ехргез$ от 53 СгарЫсз не попадет 
в категорию «бумажных». Да, до массо- 
вого появления продуктов еще очень да- 
леко — согласно официоль- 
ному заявлению компании, 
это произойдет не ранее на- 
чала второй половины 
2004 года. Однако на этот 
раз, помимо общих слов, 
$3 Сгар№с<$ представила 
прототип РС!-Ехргез$ карты, 
что вселяет надежду все же 
увидеть такие чипы в массо- 
вом исполнении. 

Итак, что же обещает 
$3 СгарЫс$ для шины РО Ех- 
ргез5® Компания планирует 
представить варианты Ре!а 
СИготе на графическом яд- 
ре СоитЫа с поддержкой 
°ОХ® для всех сегментов рынка — МЮН- 
епа, производительного и массового. В 
настоящее время чип уже имеется в опыт- 
ном рабочем кремнии степпинга АП, 
прошел все стадии верификации. 
Специалисты 53 полагают, что 
благодаря улучшенной методо- 
логии и использованию совре- 
менных методов работы уже сле- 
дующую ревизию можно будет 
запускать в массовое производ- 
ство, а не третью-четвертую, как 
раньше. 

Линейка БенаСИготе будет 
состоять как минимум из двух 
версий чипов — си 4 конвей- 
ерами, с одним текстурным бло- 

ком на конвейер. Первоначально пла- 
нируется наладить производство 8-кон- 
вейерного чипа для графических карт 
среднего уровня, и лишь затем перей- 
ти к Мой-епа варианту. Здесь стоит от- 
метить, что 53 занимается не только раз- 
работкой чипов, но также дизайном карт. 
Ожидается, что пуЯ-гапде карты — 
РейоСВготе $8, будут представлены 
двумя версиями, «обычной» и «МИго» — 
что-то вроде аналогии с ММА Ума 
или АП РЕО. Корты массового сегмен- 
та — РейоСАготе 54 и 54 Мйго будут 
выполнены на 4-конвейерной версии чи- 
па. Нар-епа варианты на 8-конвейер- 
ном чипе будут, по всей видимости, на- 
зываться ВенаСЬготе Е1 и ЕТ Рае. 

В настоящее время «на руках» у 53 — 
два различных референсных дизайна 
плат под эти карты: шестислойная пла- 
та под скоростные версии и четырех- 
слойная для массовых. Токтовые часто- 
ты Мар-епа чипов начнутся в районе 
315 МГц, массовых — от 275 МГу. Тео- 
ретически, карты серии $3 Гейа 
СИготе 54/54 Мйто будут обладать про- 
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изводительностью уровня Кадеоп 
9500 Рго. Что касается интерфейса па- 
мяти, то у РейаСАготе он имеет шири- 
ну 128 бит, однако не исключены недо- 
рогие ворианты с 64-битной шиной. 

Чипы будут производиться на мощно- 
стях постоянного партнера 53 — компа- 
нии ТЭМС, с соблюдением норм 130-нм 
техпроцесса. 

Ре!аСИготе поддерживает ОХУ и 
ОрепСЕ 1.3, однако (видимо, из компро- 
миссных соображений) не поддерживает 
ОрепСЕ 2.0 и на рынок рабочих стан- 
ций пока не претендует. Зато нынче он 
обзавелся поддержкой шины РС! Ехргезз 
и имеет шонсы на появление в достаточ- 
но широком спектре рынка ЗВ-гпрафики. 

Что ж, поживем — увидим. Вот и ХС! 
подтягивается со своим семейством ОХУ- 
чипов Уса, и 53 вроде бы проснулась. 
Неужели вскоре на рынок ЗО-прафики 
вернутся старые добрые времена мно- 
гополярной конкурентной борьбы? 

Источник: ХВТ 


Флэшка с глазком 


Миниатюризация цифровых фотока- 
мер, похоже, достигла своего апогея: 
глядя на изображение фотоаппарата Р!- 
собВо! (СН-УЕО64САМ) от японской 
компании Огееп Ноузе, даже сложно 
сказать с уверенностью, что во что ин- 
тегрировали — Ц$В-флэшку в микро-фо- 
тоаппарат, или наоборот. 

Камера имеет размеры всего 68х 
13х16.5 мм и вес порядка 43 граммов. 
Аппарат РесобПо! оборудован 
+ СМО5-сенсором разрешени- 
КУ 2х 300 тысяч пикселей, опти- 
ка имеет фиксированное фо- 
кусное расстояние Е2.6, сним- 
ки — разрешение 640х480 
или 320ж240 пикселей, запись 
их производится на 64 Мб 
встроенной флэш-памяти. По- 
ле съемки комера подключа- 
ется к ПК по интерфейсу 
Ц5В 1.1, разъем которого 
встроен непосредственно в 
аппарат. Разумеется, встроенная память 
может быть использована в качестве 
обычного носителя данных. 

Питание новинки осуществляется от 
встроенной литий-ионной батареи, зо- 
рядка которой происходит через порт 
05В. В Японии РсобНо! появится в се- 
редине октября по цене порядка $105. 

Источник: ХВТ 


Моноблочные НК возвращаются? 


В рамках выставки Сотршех 
Тайре! 2003 компания РгесН предсто- 
вила новую серию устройств, которые 
можно охарактеризовать как модуль- 
ные РС-панели. 

Представленные системы, в основе ко- 
торых лежит старая как мир идея моно- 
блочных ПК, построены на базе процес- 
соров пе! Сеегоп/Репнит | ТоаЮйп или 
МА СЗ с тактовой частотой от 566 МГц 
до 1.4 Пци оснащаются оперативной пс- 
мятью стандарта ООК ЗОВАМ объемом 
до 1 Гб и сенсорным ЖК-дисплеем диаго- 
налью 12.1”, 15” и 17”. Помимо стандарт- 
ного набора коннекторов вроде 4 после- 
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ровательных, одного па- 
раллельного и двух У$В- 
2.0 портов, а также се- 
тевого разъема и разь- 
емов для клавиатуры и 
мыши, компьютеры от 
РгаесН оборудованы 
3.-” жестким диском, 
флоппи-дисководом и тонким (как у ноут- 
буков) СВ-КОМ приводом. — словом, яв- 
ляются полноценными и достаточно мощ 
ными ПК, которые благодаря конструкции 
«все в одном» могут быть расположены не 
только на столе, но и повешены на стену, 
установлены в специальную стойку и тд. 
Эти особенности дизайна, а также «мо- 
дульность» конструкции, позволяющая бы- 
стро производить замену и апгрейд ком- 
плектующих, явно свидетельствуют о «про- 
фессиональном» назначении новинок (к 
примеру, использование в медицинском 
оборудовании, а значит, и цена их будет, 
скорее всего, тоже «профессиональной». 
В общем, идея (СО-РС, не очень-то при- 
жившаяся на просторах рынка офисных и 
домашних машин, все же нашла удачное 
применение. 
Источник: Ф-Центр 


В прошлом году компания Агспоз уже 
отличилась, выпустив первый в мире ком- 
пактный видеоплейер с поддержкой 
МРЕС-4 и винчестером в качестве но- 
сителя. Теперь Агспо$ предлагает усо- 
вершенствованный продукт с размером 
экрана почти 4”. 

По сравнению с предыдущими моде- 
лями, серия АУЗО0 (последние две цифры 
соответствуют размеру винчестера в ги- 
габайтах) отличается существенно боль- 
шим размером экрана — 3.8" против 1.5” 
в предыдущих, и его разрешением — 
320х240 точек вместо 237х234. Разре- 
шение в новой модели ближе к видеостан- 
рартам, что позволяет уменьшить искаже- 
ния при воспроизведении видео. АУЗ20 
поддерживает обновления, так что уста- 
навливать новые кодеки, доступные на сой- 
те производителя, довольно просто. 

Процессор производства Гехаз !- 
зпотепк, используемый для кодирова- 
ния и декодирования, мощнее, чем в 
предыдущих моделях, и поддерживает 
разрешение видео до 640х368, 25 кад- 
ров в секунду (с выводом на внешний 
монитор]. В режиме аудио возможно 
воспроизведение МР3З-файлов с посто- 
янным и переменным битрейтом от 30 
до 320 Кбит/с. Возможен также про- 
смотр графических файлов в форматах 
.РЕС и ВМР. Литий-ионный аккумулятор 
обеспечивает 3.5 часа воспроизведе- 
ния видео. Связь с компьютером — че- 
рез интерфейс ЦЪВ 2.0. 

Дополнительные устройства позво- 
ляют значительно расширить функцио- 
нальность А\УЗ20. С помощью микро- 
фона можно записывать звук, сущест- 
вует дополнительный ЕМ-тюнер, добоа- 
вив модуль видеозахвата РУЮ 100, мож- 
но получить что-то вроде пишущего ви- 
деоплейера, а модуль АУСат легко пре- 
вратит А\УЗ20 в фото/видеокамеру с 3- 
мегапиксельной матрицей. 


Радужную картинку несколько 
портит цена — 5898 за модель с 
20-Гб винчестером и $1111 за 40- 
Гб модель. Вот столько стоит со- 
временная мультимедия, упако- 
ванная в карманное устройство. 

Источник: ЗО Мем$ 


Лозичный 8800 


Несколько недель назад компания 
ГодйесК анонсировала выход оптиче- 
ской мыши и клавиатуры с Вше- 
+оо\-интерфейсом. 

Некоторые элементы новой 
бесправодной оптической мы- 
ши МХ900 были просто скопи- 
рованы с МХ700. Новая мышь 
имеет двухцветный корпус, во- 
семь кнопок, включая колесо 
прокрутки и крэдл для подзарял- 
ки и связи с ПК. МХ900 рабо- 
тает в радиусе 9 метров от ком- 
пьютера. Стоимость мыши со- 
ставляет приблизительно $135. 


Согезз ОезМор МХ — новая полно- 
размерная клавиатура с Вцеюо! интер- 
фейсом. Стоимость ее составляет 5225. 

Источник: ЗОпемз 


Зашасы па Судный Одень 

Всем почитателям асйоп-игр наверня- 
ка известно, что даже самый красивый, 
захватывающий и динамичный игровой 
проект может запросто охладить ин- 
терес к себе неудобным управлени- 
ем. Свой вариант решения этой про- 
блемы предложила компания Вел, 
известный производитель контролле- 
ров для самых разных компьютерных 
систем. Ло конца этого месяца ВеКт 
намерена выйти на рынок с новым 
девайсом — Момтото ЗреааРа4 п52. 
Устройство, разработанное на ба- 
зе предыдущей модели п50, пред- 
ставляет собой органичный сплав кла- 
виатуры и консольного джойстика. 

Предназначена новинка специально 
для игры в столь популярные и многочис- 
ленные в этом сезоне асНог`ы, самой яр- 
кой звездой среди которых 
должен стать Воот Ш, вос- 
ходящий на игровой небо- 
свод в 2004 году. Оснащен- 
ная колесиком с 360° диа- 
пазоном вращения (как у 
большинства современных 
компьютерных мышей}, 8-по- 
зиционной клавишей-падом, 
14 стандартными клавишами, двумя кноп- 
ками под большие пальцы и тремя инди- 
каторами, Мозтото ЗреедРаа п52 мо- 
жет быть запрограммирована на выпол- 
нение 104 функций. Новинка начнет по- 
ступать в магазины по рекомендованной 
цене $40. 

Источник: ЗОМ ем 


Исследователи фирмы Не\ммей Раскаг& 
создали прототип солнцезащитных оч- 
ков, на которых установлена цифровая 
видеокамера. 

Камера постоянно в автоматическом 
режиме делает цифровые снимки всего, 
что попадает в объектив. Также реали- 
зованы некоторые специальные функ- 
ции. Например, перед тем как сделать 
портрет, специальное программное 
обеспечение позволяет камере 
определять, смотрит ли человек 
в камеру и улыбается ли. 

Обратной стороной медали 
является то, что, прочно войдя в 
повседневную жизнь, такое изо- 
бретение может стать серьезной 
угрозой личной жизни окружаю- 
щих и конфиденциальности. 

Источник: ЗОМем5 


Компания АКС представила 
принципиально новую разра- 
ботку — интерактивные цифровые бес- 
проводные наушники с функцией Реас! 
наст9. 

Новая система ИЗТЕМ представляет 
собой комбиноцию цифровых радио-на- 
ушников и пары микрофонов, закреп- 
ленных на оголовье. Надев такие науш- 
ники, человек попадает в звуковую сре- 
ду, где даже небольшой поворот голо- 
вы изменяет акустическую картину — 
звуки, источник которых находится в от- 
далении, воспринимаются ярче и отчет- 
ливее, если микрофоны направлены в 
их сторону. Такой эффект достигается 
посредством использования технологии 
МА [(тамаиа! Упиа! Асоизйс$] — экс- 
клюзивной разработки компании АКС. 
Такая технология впер- 
вые была опробована 
в условиях космическо- 
го полета, где космо- 
навту в условиях неве- 
сомости необходимо 
четко осознавать, где 
расположен источник 
звукового сигнала. 

Наушники оснаще- 
ны диафрагмой ХХЁ. Ау- 
дио сигнал транслиру- 
ется при помощи пере- 
датчика в цифровом виде, что исключа- 
ет возникновение посторонних шумов, 
а на самих наушниках расположен при- 
емник системы ПО№егзЙу, 
благодаря чему сигнал ос- 
тается устойчивым, и веро- 
ятность возникновения по- 
мех сведена к нулю. 

Чтобы продемонстриро- 
ВОТЬ ВОЗМОЖНОСТИ НОВОЙ СИС- 
темы, разработчиками бы- 
ла организована выставка, 
где специально смоделированная акусти- 
ческая среда была представлена в со- 
провождении визуального ряда. Благода- 
ря тому, что наушники оборудованы мик- 
рофонами, посетители также могли об- 
щаться друг с другом, не снимая науш- 
НИКОВ С ГОЛОВЫ. 

Источник: ХВТ 


Утешинтель Вабеон”ов 


Весьма необычная с точки зрения ря- 
дового пользователя система охлаждения 
видеокарт появилась на японском рынке 
Акихабара. Речь идет о кулере УСА $1- 
1епсег, предназначенном для видеокарт 
КАБЕОМ 9500/9600/9700/ 9800, как в 
обычных, так и Рго-модификациях. Рабо- 
та этого девайса основана но тех же прин- 
ципох, что знако- 
мы нам по фир- 
менным системам 
ОТЕЗ и ЕХ Ном: че- 
рез установлен- 
ный на видеочипе 
радиатор вентиля- 
тором прогоняет- 
ся воздух и выдувается через щель нару- 
жу. Впрочем, для такого способа охлаж- 
дения автары все-таки придумали свое 
название — РНЕ$ (Оиес! Нес! Ехбаиз! 5у- 
1ет). Не слишком оригинально, но ниче- 
го не поделаешь. 

А чтобы покупателю сего изделия не при- 
шлось приобретсть себе еще и наушники, 
дабы заглушить издаваемой системой шум, 
разработчики обеспечили возможность ро- 
боты вентилятора в двух режимах: со скоро- 
стью 2400 об/мин. и 1200 об/мин. Переклю- 
чотель скоростей расположен на той же план- 
ке, что и отверстие для выдувания воздуха. 

Стоимость УСА Зепсег установлена 
на довольно небольшом уровне — $22—25, 
что вполне терпимо, особенно если учесть 
кусачие цены японского рынка. 

Источник: Ф-Центр 


Ювелирная вещь 


Казалось бы, чем сегодня может удивить 
покупателя обыкновенный процессорный ку- 
лер® Какие только его разновидности не по- 
являлись на рынке в последнее время! По- 
требуется не один час, чтобы только их пе- 
речислить. Однако охладитель данного ти- 
па весьма интере- 
сен с эстетической 
точки зрения. Речь 
идет © радиаторе 
МСХ462-У хорошо 
известной всем ком- 
пании З\ИЙесй. 

Что же в нем не- 
обычногое Фотография говорит сама за се- 
бя. Этот радиатор, предназначенный для 
процессоров форм-факторо Зоске! А, со- 
стоит из медного основания и вкрученных 
в него резьбовых олюминиевых иголок. Впро- 
чем, такие кулеры ЭмиНесй выпускает уже 
довольно давно, другое дело, что в этой мо- 
дели иглы выгнуты так, что образуют прак- 
тически идеальную окружность! Трудно се- 
бе представить, как можно было механизи- 
ровать данный процесс, но факт есть фокт. 
При этом на радиатор стало возможным 
установить 90-мм вентилятор, который бу- 
дет обдувать весь игольчатый круг. Стои- 
мость такого металлического «солнышка» в 
Японии составляет около 560. 

Источник: Ф-Центр 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Знакомьтесь — ВАЛОВ 


Одновременно с анонсом первого 
64-битного х86-совместимого процес- 
сора для настольных систем АМО 
АШТоп 64 3200+ компания К-Тгаае пред- 
ставляет 64-битный персональный ком- 
пьютер ВКАУО 64, построенный на ба- 
зе означенного процессора и систем- 
ной платы АОреп АК86-1. 


Процессор Атоп 64 3200+ открыва- 
ет не просто новое поколение процессо- 
ров АМО, он «перебрасывает мостик» ме- 
жду распространенным сегодня 32-бит- 
ным программным обеспечением и наби- 
рающим популярность 64-битным — те- 
перь для перехода к более мощным опе- 
рационным системам и приложениям не 
придется полностью менять компьютер- 
ный парк. В 32-битном режиме АНоп 64 
с точки зрения операционной системы и 
приложений остается полностью совмес- 
тимым с существующими х86-процессо- 
рами, обеспечивая высокопроизводитель- 
ную рабочую среду. В 64-битном режи- 
ме АНоп 64 совместим с процессорами 
линейки АМВ Орегоп, предоставляя про- 
граммному обеспечению «плоскую» мо- 
дель памяти с адресацией до 256 Тб, сис- 
тему команд х86-64 и высокоскоростные 
каналы Нуре!/Тгапзрой для связи с пери- 
ферией, обеспечивая при этом возмож- 
ность одновременного исполнения как 
32-битного, так и 64-битного кода. 
Системная плата АОреп АК8Б-ЕЁ по- 
строена на базе чипсета У КВТЗО0, 
поддерживает до 3 Гб памяти 20400 
и имеет на борту все необходимое для 
построения высокопроизводительной ра- 
бочей станции: АСР 8х, АТА1ЗЗ- и $е- 
па|-АТА порты, СюаБИ Ефегте, 8 пор- 
тов 05В 2.0, 5.1-канальный звук. 
Рабочая станция ВВАУО64 предназна- 
чена для ресурсоемких вычислений, мо- 
жет применяться в качестве графической 
станции, станции видеообработки или иг- 
рового компьютера топ-класса. Базовая 
модель оснащена 1 Гб оперативной па- 
мяти 0ОЕ4О0, 120 Гб 5$епа-АТА жестким 
диском, видеокартой Н5 Езсайбуг 9800 Рго, 
ОУО+ЕМ/ приводом АОреп ОУЕ\\/-4410 и 
мультиформатным картридером. 


Направление укажет Сотраз$ 


Компания Сотразз при поддержке кор- 
порации ше! проводит специальную мар- 
кетинговую акцию Прогресс и знания при- 
ходят с опытом, ориентированную на тех, 
кто приобретает ПК для дома. 

По условиям акции все, кто приобрел 
с 5 сентября по 5 октября 2003 года ПК 
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НЮВОСИ 


Ре! сз на базе процессора те! Репйит 4 
с тактовой частотой 2.4 Пц и выше, смо- 
гут бесплатно прослушать курсы по раз- 
нообразным моделям использования ПК, 
в основе которых лежат практические зс- 
нятия. Занятия на курсах построены та- 
ким образом, чтобы даже совершенно не 
владеющий компьютером человек смог 
максимально быстро освоиться в работе 
с ним, походя открывая для себя чудеса 
цифровой музыки, цифровой фотографии, 
цифрового видео и привыкая реализовы- 
вать свои устремления на практике в сфе- 
рах творчества, общения, развлечений. 

Занятия будут проводиться в компью- 
терном классе при салоне-магазине Ги- 
габайт (Киев, пр. Маяковского, 10}. Учеб- 
ный класс оснащен компьютерами 
Ре сз ОТ5 на базе процессоров пе! Реп- 
Ни 4 с тактовой частотой 2.4 ГГц и тех- 
нологией Нурег-Ггеаста (НТ) которая 
позволяет достичь до 25% повышения про- 
изводительности ПК при одновременном 
запуске нескольких распространенных 
приложений или специально оптимизиро- 
ванных программ. Всю полноту возмож- 
ностей современной компьютерной тех- 
ники поможет продемонстрировать ли- 
цензионное ПО, предоставленное кор- 
порацией Мегозой, а также периферий- 
ное оборудование от НемеН-РасКага. 
Техническое решение компьютерного клас- 
са позволяет оценить возможности ис- 
пользования персонального компьютера 
в том максимально полном объеме, кото- 
рый не все еще даже себе представляют. 

Прослушать курсы может не только 
сам покупатель — вместо себя он может 
записать кого-либо из своих близких или 
родственников, для кого знания, получен- 
ные на курсах, будут более полезными и 
востребованными. Записаться в одну из 
групп на удобную дату и время можно в 
магазине по месту совершения покупки. 

Кроме того, все покупатели компью- 
теров Оейс$ получают в подарок кни- 
гу «Самоучитель работы на компьюте- 
ре», что позволит максимально быстро 
освоить компьютер в работе с обычны- 
ми офисными приложениями. 


Семинар МКС и Мсгозой 
по пищензированию НВ 


Компания МКС, сертифицированный 
партнер ЛИйсгозой, и представительство 
Мсгозой-Украина 18 сентября провели 
совместный семинар для корпоративных 
заказчиков Обзор продуктов семейства 
Мсгозой ОЁсе 2003 учет и вопросы 
лицензирования. На семинаре были пред- 
ставлены продукты МсгозоН ОНсее 2003 
учет и подробно рассмотрены про- 
граммы лицензирования ПО Мегозой. 
Специалистам 60 крупнейших предпри- 
ятий Харьковской области представлена 
совместная маркетинговая инициатива 
МКС и МсгозоН. До конца года корпо- 
ративные клиенты получают специальный 
дисконт от 5% и более в зависимости от 
объема закупаемых лицензий МсгозоН, 

Программа семинара была очень но- 
сыщена и включала несколько докладов. 

С сообщением Обзор новых возмож- 
ностей М$ ОЁЙсе 2003 5узет выступил 


Новоств 


Евгений Акименко, инженер представи- 
тельства Мюгозой-Украина. 

Было отмечено, что основой интегра- 
ции приложений в единую систему явля- 
ется метаязык описания данных ХАМЁ. Ис- 
пользуя этот «технологический язык эспе- 
ранто», МисгозоН предложила решения, 
легко переносимые на другие платфор- 
мы. Евгений Акименко продемонстриро- 
вал работу с электронными формами в 
приложении ЛМ5 7оРай# 2003 и перенос 
данных в ХМЕ-формате между приложе- 
ниями в М5 ОНсе 2003 Зузет. Он пред- 
ставил также программу для создания 
электронных заметок ОпеМо 2003, на- 
бор дизайнерских средств и средств пуб- 
ликации в ИБ Ри рег 2003. 

Также был кратко рассмотрен 5Раге 
Рот! Рот! Зегуег (система управления 
корпоративными информационными ре- 
сурсами]. Эта серверная компонента 
М5 МИпаом Зегуег 2003 позволяет соз- 
давать корпоративные порталы и базы 
знаний. Сергей Гринчевский, менеджер 
по работе с партнерами представитель- 
ства МюгозоН-Украина, представил под- 
робный обзор программ корпоратив- 
ного лицензирования Мсгозой. Этот док- 
лад вызвал явный интерес. 

Учитывая характер и потребности ау- 
дитории, Сергей Гринчевский изложил 
алгоритм выбора оптимальной лицен- 
зии, а также уделил особое внимание 
программам корпоративного лицензи- 
рования Ореп НШсепзе, Ореп Н- 
сепзе&боНуиаге Аззигатсе и Мий-Уеаг 
Ореп Исепзе. 

Юридические аспекты лицензирова- 
ния — еще одна тема, которая живо об- 
суждалась на семинаре. В докладе Ан- 
дрея Быкова, менеджера МКС по про- 
дажам ПО, были разобраны наиболее 
часто задаваемые вопросы о возмож- 
ных нарушениях прав Мсгозой и дру- 
гих производителей ПО, о санкциях и 
последствиях за нарушение, о состове, 
полномочиях и порядке действий про- 
веряющих органов, о вариантах защи- 
ты данных и о защите интересов пред- 
приятий при проверках. 


Новинки Ерзоы 


11 сентября состоялась пресс-кон- 
ференция Ерзоп, посвященная выводу 
новых продуктов на украинский рынок. 

Сергей Лялин, менеджер по проекци- 
онному оборудованию, рассказал о двух 
морелях универсальных мультимедиа-про- 
екторов Ерзоп ЕМР-54 и ЕМР-74. Моде- 


ли практически одинаковы функциональ- 
но, но разрешение ЖК-матрицы первой 
модели — 800%600, а второй — 1024х768. 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Контрастность — до 500:1, световой по- 
ток — 2000 АМЗ-люмен. Яркость лампы 
можно снизить до 1500 АМ$-люмен, срок 
службы при этом достигнет 3000 часов. 
Наличие ИК-портов на передней и зад- 
ней панелях устройств позволят управ- 
лять ими дистанционно. Для домашних ки- 
нотеатров препназначена модель Ерзоп 
Огеапмо ЕМР-ТУУТО, первся из целой се- 
рии. Ее параметры оптимизированы для 
просмотра ОУБ-фильмов. 

Очень быстры новые сканеры, кото- 
рые представил Андрей Лыгун, менед- 
жер по широкоформатным принтерам и 
сканерам. Разрешение сканеров — 
1600х3200 точек при глубине цвета 
48 бит. Модели Ерзоп Рейесноп 1670/ 
1670 Рвою сканируют цветное изобра- 
жение за 15 с при разрешении 300 ар 
(предсканирование — за 
7 <). Модификация Рецес- 
#оп 1670 Ррою имеет адап- 
тер для фотопленки. Ком- 
плектное ПО позволяет 
многое, в частности удале- 
ние царапин и пыли со ста- 
рых изображений. Верхняя 
мопель РефесНоп 3200 Рко- 
10 имеет ` разрешение 
3200х6400, а в качестве внешних пор- 
тов могут служить Ц5В 2.0 и Нге\\те. 

Полностью будет обновлен ряд чер- 
но-белых лазерных принтеров — этой ин- 
формацией поделился Игорь Наумов. ЕР!.- 
6200 — настольный персональный прин- 
тер, имеющий повышенную скорость пе- 
чати по сравнению с прежней моделью 
{20 с./мин). ЕРЁ-6200 предназначен уже 
для небольших рабочих групп, скорость 
печати та же, но выше ресурс. В комплект 
поставки этого принтера входит Адоре 
Ро сир 3, что дает возможность печа- 
тать на нем любые офисные документы. 
Место ЕР!-М2750 займет сетевой прин- 
тер ЕРЁ-М7000 с ресурсом 15 тыс. с. и 
скоростью печати 35 с./мин. Полку цвет- 
ных лазерных принтеров тоже прибыло: 
АсЛазег С4ТО0 печатает 24 с./мин как 
в черно-белом, так и в цветном режимах. 

Ольга Подколзина рассказала о пре- 
имуществах разработанных компанией 
Ерзоп цветных пигментных чернил перед 
другими красителями. Новые чернила 
РигаВе (на их создание компания по- 
тратила десять лет! могут использовать- 
ся при печати на любых типах бумаги. Впе- 
чатлил тест с участием принтеров основ- 
ных конкурентов. Текст, напечатанный но- 
выми чернилами, практически не размы- 
вается водой даже на обычной бумаге. К 
сожалению, младшая модель нового ря- 
да Ерзоп Зуй С4З не будет использо- 
вать эти чернила (скорость печати в ч/б 
режиме 12 с./мин)}, зато пользователи сле- 
дующей модели ряда — принтера Му- 
15 С63, предназначенного для помашней 
и офисной печати, — смогут сполна на- 
сладиться преимуществами новинки. Фо- 
товерсия принтера Рпою Еаюп будет по- 
ставляться с комплектом фотобумаги. 5!у- 
15 С84 позиционируется для быстрой пе- 
чати цветных документов и фотографий в 
офисе [22 с./мин при ч/б печати и 
12 с./мин в цвете}. В версию Ррою Еан 
Ноп даже входит считыватель Назв-карт. 


В завершение выступил глава мос- 
ковского представительства Ерзоп Тору 
Ямадзаки, рассказав, насколько велико 
стремление Ерзоп разрабатывать тех- 
нологии цветной печати — ведь только 
в цвете человек и воспринимает мир. 


Готовь пыипание ша зимо 


18 сентября состоялась пресс-конфе- 
ренция Ро\миегсот, которая прошла в рам- 
ках осеннего партнерского семинара. Это 
событие было посвящено новым линей- 
кам продукции для украинского рынка. 

Были продемонстрированы новые се- 
рии источников бесперебойного питания 
(ИБП) — интерактивные ИБП для персо- 
нальных компьютеров и рабочих групп 
ВМТРКО, интерактивные источники с си- 
нусоидальным выходным напряжением 
‚ ЭМК, системы с двойным 
преобразованием элек- 
троэнергии УСВ, высо- 
кочастотные стабилиза- 
торы напряжения НАК. 

С новинками и но- 
востями компании, пла- 
нами развития продаж 
и сервиса участников 

3 семинара познакомил 
Игорь Михалицин, менеджер Ро\мег- 
сот по развитию бизнеса в Украине. 
О новостях корпоративной политики 
рассказал Геннадий Полищук, менед- 
жер по работе с партнерами, о сер- 
висной политике в Украине рассказа- 
ла Валентина Фрейшмидт, директор 
сервисной службы Роммегсот. Затем 
техника была подключена, и с ней мож- 
но было ознакомиться. 

Мероприятие в целом представляет- 
ся довольно актуальным — наступает 
зима, пора перебоев с электроэнерги- 
ей, и стоит подумать о покупке ИБП да- 
же домашним пользователям. 


убь мобильным с Мож 


20 сентября в Киеве на территории 
Национального комплекса Экспоцентр Ук- 
раины (бывшая ВДНХ) состоялось массо- 
вое шоу МоКа ТоюЙу Воага. Вслед за 
Варшовой, Оберхаузеном, Манчестером, 
Марселем, Москвой и Севильей МоНа 
Тоюйу Воага в 2003 году принимал Киев. 


Впервые за всю историю Мока Тоюйу 
Воаг собрал такое огромное количество 
людей — более 150 000 человек объеди- 
нила Мока в один день. На протяжении 
7 часов огромная масса людей заполни- 
ла не только саму площадь перед Экспо- 
центром, но и все прилегающие улицы. 

Уникальное по масштабам шоу МоНа 
Тоюйу Воага собрало в Украине самых 


драйвовых музыкантов европейского мас- 
штаба. ЛипКе ХЕ, НЕЕ, Ляпис Трубецкой, 
Чичерина, Руслана заряжали своей энер- 
гией всех присутствующих. Музыкальное 
шоу, которое сопровождала череда ве- 
ликолепных фейерверков, имело боль- 
шой успех: песни всех исполнителей скан- 
дировали десятки тысяч голосов на пло- 
щеди, а под музыку ЛипКе ХЁ огромная 
толпа принялось танцевать. 
Волна восторга не обошла стороной 
и участников соревнований по джампин- 
гу, проводившихся в это время на трам- 
плине [за строительством этого трампли- 
на многие из нас ноблюдали в течение 
недели). Зрители, подогретые задорными 
ритмами, восторженно приветствовали по- 
бедителя соревнований. Им стал райпер 
из России Влад Пещеров (Подшипник) 
Во время шоу впервые в Украине была 
представлена новая модель МоНа М-Саде, 
совмещающая функции мобильного теле- 
фона, игровой консоли и МР3З-плейера. В 
течение трех недель, с 1 по 20 сентября 
включительно, все желающие имели воз- 
можность отправить М5 и принять участие 
в розыгрыше телефона Мока М-Саде. 
Музыкальное шоу несколько раз пре- 
рывалось фейерверками — настоящи- 
ми звездопадами на сцене. Каждый залп 
был непохож на предыдущий. Даже ис- 
кушенные тусовщики остались под впе- 
чатлением от такого фейерверка. 
Мока Тоюйу Воага не прощается, а 
говорит «до свидания» — до следующе- 
го, восьмого МоКа Тоюйу Воага, кото- 
рый состоится в 2004 году в Кейптауне. 


Два собъития, 
_ №8 мешающие оруе орузн 


В сентябре этого года в Одессе поч- 
ти одновременно прбизошли два ярких 
события: 

У с17 по 20 сентября в Одессе про- 
шла восьмая международная выставка 
Компьютер. Банк. Офис. Представлять 
ее не нужно, так как она хорошо из- 
вестна и популярна в Украине и за ее 
пределами; 

У с 18 по 21 сентября в этом же го- 
роде пронесся вихрем третий междуна- 
родный джазовый фестиваль. 

Так как мы — компьютерная пресса, 
коротко о «КБО». 


Современная экономика все больше 
зависит от информационных техноло- 
гий. И речь идет уже не о простой ком- 
пьютеризации или об оснащении офи- 
сов новыми средствами коммуникации, 
а отрансформации бизнеса в целом на 
основе информационных технологий. 

Весь мир сейчас вкладывает деньги в 
развитие П-технологий и в специалистов. 


Экспоненты, представляющие но выстав- 
ке «Компьютер. Банк. Офис» свои дости- 
жения, продемонстрировали посетителям 
новейшие разработки, а также расска- 
зали о них на семинарах. Нужно отме- 
тить, что компании, представляющие в 
Укроине мировой опыт ПТ, также пред- 
ставили ряд интереснейших докладов. В 
частности, Решения бопу зюгаде 2204 
(компания ЕК%). 

Особенностью нынешней выставки ста- 
ла новая специализированная экспози- 
ция — выставка-симпозиум Управление и 
автоматизация 2003. На ней были пред- 
ставлены комплексные решения по управ- 
лению и автоматизации предприятий на 
базе информационных технологий. 


Невероятный уснех 


Про День «Моего Компьютера» мы 
пишем с завидной регулярностью. Воз- 
можно, он проводится не так часто, как 
хотелось бы нашим читателям, но зато 
всегда весело и (что немаловажно) все- 
гда с пользой. И уж конечно, мы нико- 
гда не упускаем случая провести его в 
Одессе. Как, впрочем, и конкурсы. Это 
единственный город, в котором все кон- 
курсы и викторины проводят просто на- 
ши читатели. Причем демонстрируют 
при этом очень глубокое знание желе- 
за, софта и компьютерных игр. 

В этот раз одесситы превзошли самих 
себя! Зарегистрировавшись на выставке 
как региональные представители ИД «Мой 
компьютер», они не только повыигрыва- 
ли почти все суперпризы на стендах уча- 
стников «КБО», но и сумели побывать в 
МР-дни на многих семинарах и докла- 
дах. Результатом столь активного, даже 
в хорошем смысле агрессивного их по- 
ведения стал ценный подарок нашему 
Издательскому дому «за развитие в про- 


грессивной молодежи стремления к зна- 
ниям и активной жизненной позиции» от 
компании Н-Бис (Внр:/ /мчим.пЫз.сот.иа]. 

Мы присоединяемся к мнению предста- 
вителей этой компании. И даже можем 
привести очень показательный и яркий при- 
мер. Один из наших читателей и даже, не 
побоимся этого слова, писателей, то бишь 
авторов — человек под ником мапдег — 
придумал для нашего Дня «МК» оригиналь- 
ный конкурс проигрывать треки из раз- 
личных игр и по ним узнавать собственно 
игру. Он не только подготовил весь мате- 
риал для этого конкурса, но и договорил- 
ся на выставке о «прокате» ноутбука. На- 
до ли говорить, что все остались доволь- 
ны — и участники, и представители редак- 
ции и... те, кто предоставил ноутбук. Ка- 
ждый — по своим причинам ©. 
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Новости 


На «КБО» мы в этот раз представля- 
ли не только популярные в компьютерной 
и геймерской среде «МК» и «МиК», но и 
наш новый, уже, впрочем, приобретаю- 
щий известность литературный журнал Ре- 
альность фантастики. 19 сентября глав- 
ный редактор «РФ» Ираклий Вахтанги- 
швили провел презентацию. А 20 сентяб- 
ря, на «Дне "Моего компьютера”», кон- 
курс по «РФ» можно было уже не прово- 
дить — все старались всячески показоть, 
что знаний у них по новому изданию не 
меньше, чем у главного редактора ©. 

Вот так, с пользой для дела и хоро- 
шим настроением провели представи- 
тели нашей редакции время на «КБО» 
и увезли с собой в Киев диплом, оче- 
редной бесценный опыт и... кусочек хо- 
рошей погоды. 


Випкрымпие ТЕХНОКОНТИНЕНТа 


Этот симпатичный герой — символ 
нового интернет-магазина «Техноконти- 
нент» — встречает каждого посетителя 
сайта ВНр:/ /ммимилескпосопНпет-.сот и уже 
завоевал симпатии многих покупателей. 


Во-первых, здесь действительно не- 
высокие цены. 

А во-вторых, здесь сделано все, что- 
бы максимально упростить проблему вы- 
бора товара, такую актуальную при ны- 
нешнем многообразии моделей и ма- 
рок, и процедуру оформления покупки. 

Магазин разделяется на «Каталог то- 
варов» и «Каталог производителей». 

В Каталоге товаров вы найдете сле- 
дующие отделы: Компьютеры и перифе- 
рия; Бытовая техника; Аудио-Видео-Фо- 
то; Средства связи; Электроинструмент 
и термотехника. 

Ко всем товарам есть как краткое 
описание с небольшими изображения- 
ми, так и подробные технические харак- 
теристики с большим фото. 

Очень полезная функция — Сравнение 
товаров — позволяет вывести до 15 това- 
ров одновременно в сравнительную таб- 
лицу и ускорить процелуру выбора между 
бопышим количеством сходных моделей. 

Каталог производителей создан для об- 
легчения поиска товаров определенного 
производителя. Если вы приверженец од- 
ной марки, а другие для Вас просто не су- 
ществуют, то этот раздел именно для вас. 
При выборе любой торговой марки в этом 
разделе на экран выводится информация 
обо всех видах товара данного произво- 
дителя, представленных в магазине. 

Из приятных мелочей еще — прода- 
жа как физическим, так и юридическим 
лицам; продажа товаров в кредит; оп- 
Кпе-консультации квалифицированных 
менеджеров; бесплатная доставка то- 
варов по Киеву; возможность доставки 
товаров по всей территории Украины. 


НОВИН 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Космические странника 


Большинство из вас, наверняка, помнят 
замечательную игру российской студии Е|- 
етегс! Сатез «Космические рейнджарых. 
Этот проект малоизвестных разработчи- 
ков в буквальном смысле слова покорил 
болышую часть геймеров на просторах быв- 
шего СНГ, и уже тогда все понимали, что 
выход продолжения — всего лишь дело вре- 
мени. И вот это время пришло. «Фирма ТС 
и компания Еететю! Сатез объявляют о 
разработке игры «Космическиа рейндже- 
ры 2. Доминаторы». Основные события 
второй части игры разворачиваются спус- 


тя 200 лет после окончания войны с кли- 
сонами. Новая, еще более опасная сила 
угрожает галактике. На одной из планет, 
ронее ноходившейся под властью клисан, 
ведется производство боевых роботов. Во- 
енные машины не просто способны выпол- 
нить любой приказ, но и наделены собст- 
венным интеллектом. Для создания искус- 
ственного разума они используют прото- 
плазму клисан. Получившаяся в результа- 
те метаморфоз новая форма кибержизни 
крайне опасна. Движимые инстинктом раз- 
рушения и желанием расширить подвласт- 
ные им территории, киборги стремятся вы- 
рваться за пределы своей планеты». 

Как видите, на сей раз, жестокие раз- 
работчики решили бросить против нас 
«духовных наследников» жестоких кли- 
сан, снабдив их просто невероятной по 
своей мощности боевой машиной. 

А какие же кардинальные изменения 
ожидают нас в «Космических рейндже- 
рах 2»2 Ну, во-первых, ипровой мир увели- 
чится в несколько раз: появятся новые пла- 
неты и звездные системы. Во-вторых, отны- 
не игрок не будет стеснен рамками сюже- 
та. Ему представится реальная возможность 
влиять на ход событий. Ну а если он избе- 
рет пассивную роль и решит не взваливать 
на свои плечи ответственность за судьбы 
миров, то вселеннся будет жить и разви- 
ваться по своим собственным законам. 

Но и это еще не все. В «Космических 
рейнджерах 2» вы сможете вести бои 
не только в космосе, но и на поверхно- 
сти планет. «Бои на поверхности пла- 
нет — это трехмерная стратегия в ре- 
альном времени. Используя огневую 
мощь боевых роботов, игроку предсто- 
ит противостоять расе разумных кибер- 
существ — доминаторов». 

Вот такая нас ждет игрушка. К сожо- 
лению, никаких других подробностей от- 
носительно нового проекта Нетептю!| 
Сатез пока что нет. Все заинтересовав- 


шиеся могут заглянуть на официальную 
страничку игры, расположившуюся на 
сайте ТС [№р://датез. 1 с.ги/зрасе_гапдегз_2]. 
На ней вы найдете краткое описание бу- 
дущего проекта и небольшую подборку 
скриншотов, демонстрирующих в основном, 
планетарные базы и «наземных» юнитов. 


6зм возвращается на полном серьезе 


На сайте компании Сгоеат (№нр:// 
млм. сговат.сот) появилось объявление, в 
котором говорится о предварительной до- 
те релиза игры Зетюцз бат 2. Продолже- 
ние этого ураганного ЗО-шутера, скорее 
всего, появится на экранах наших монито- 
ров во втором квартале 2004 года. На- 
помню, что Зепоиз Зат 2 разрабатывает- 


сяна новом движке одновременно для плат- 
форм РС и Х-ох. А уже в этом году дол- 
жен быть выпущен демо-ролик, который 
продемонстрирует возможности этого са- 
мого «серьезного» «движка». Ждем-< 


69 прет 

Компания Умапей Упмегза! на днях объ- 
явила о том, что З9-шутер маде Огеда: 
ОгедА уз Оеа\, разрабатываемый студи- 
ей КеБаЙоп по мотивам популярной на За- 
паде серии комиксов журнала 2000 АБ, 
появится в продаже семнадцатого октяб- 
ря сего года. Большинство из вас, навер- 
няка, помнят художественный фильм «Су- 
дья Дредд» с С.Сталлоне в главной роли, 
созданный по той же серии комиксов. И 
вот теперь у вас будет возможность со- 


мим попробовать себя в роли блюстителя 
порядка в мрачном мире, который создо- 
ли для нас разработчики. Действие игры 
разворачивается в мегаполисе, который 
находится посреди радиоактивной пусты- 
ни — единственном островке цивилизоции 
в огромном море кошмара и хаоса. Впро- 
чем, этот островок тоже не назовешь спо- 
койным. Многочисленные банды безраз- 
дельно властвуют на улицах, а блюстите- 
ли порядка — судьи — мало чем отлича- 
ются от членов преступных группировок. В 
игре вос ожидает «джентльменский набор» 
любого шутера: огромное количество раз- 
нообразных противников, внушительный 


арсенал футуристических «пушек» и, ко- 
нечно же, «главный монстр» — загадочный 
и непобедимый лидде ео. 


Ни для кого не секрет, что в последнее 
время гиганты киноиндустрии начинают об- 
ращаться в поисках новых сюжетов к ми- 
ру компьютерных игр. Большинство из вас, 
наверняка, видели на большом экране ге- 
роев игр Мойа! Кота! и ТотЬ Ваюег. Со- 
всем недавно стало известно, что некая 
германская студия купила права на экра- 
низацию НМоо4 Каупе, а если покопаться 
в памяти, то можно вспомнить еще нема- 
ло игровых проектов, которые взял на при- 
цел Голливуд. Вот и недавно стало извест- 
но, что компания Памз Е@тз приобрела 
права на экранизацию известного «ужа- 
стика» ЗЙет НИ, разработанного япон- 
ской компанией Колат! для платформы 
Наубюйоп 2 и впоследствии портировон- 
ного на РС. На сегодняшний день о буду- 


щем фильме известно очень мало. Не по- 
нятно даже, какая из частей этого серис- 
ла ляжет в основу будущей ленты. Зато 
Роемз Ейттз сообщила, что режиссером ста- 
нет Кристофер Гонс (Спизюрйе Соап3), зна- 
комый нашим зрителям по фильму «Брат- 
ство волка» (ВгоНегноод ое У/ой. Так- 
же известно, что, согласно договору, пред- 
ставители Копатт будут контролировать 
кинематографистов практически на всех 
этапах работы. Так что будем ждать и на- 
деяться, что их совместные усилия увенча- 
ются успехом, и незабываемую атмосфе- 
ру «Тихого Холма» удастся перенести на 
большой экран. Вот, правда, случится это 
не скоро. По предварительным данным, 
фильм появится не раньше 2005 года. 


Зльфивская атака 


Компания Энаеду Рг\ анонсировала 
очередной а -оп к своей популярной по- 
шаговой стратегии варез ||, который бу- 
дет носить название Оварез |: Те Ве о! 
Же ЕМез. В этом, кстати говоря, третьем по 
счету дополнении, нам наконец-то позволят 
выступить на стороне эльфов, которые в пре- 
дыдущих частях ипры присутствовали на кар- 
те в роли «неигровой» расы. По сюжету бес- 
престанные войны народов мира ПОварез 
здорово действовали на нервы миролюби- 
вым лесным жителям. И вот пришел момент, 
когда терпение эльфов лопнуло... По пред- 
варительным данным в состав эльфийского 
войска будет входить более тридцати пяти 
типов юнитов (относящихся к двум дружест- 
венным видам Мое Емез и \М ЕМез|, а их 
герои овладеют более чем дводнатью типоа- 
ми зоклинаний. Кроме того, при желании вы 
сможете присоединить к своему войску еще 
восемь типов нейтральных существ. Пба- 
рез И: Тне №зе оГЁе ЕМез должен появить- 
ся в продаже к Рождеству. Ждем-с. 


ачастую после просмотра очеред- 

ного шедевра мирового кинемато- 

графа хочется оставить что-то от 

него на память, пусть это будет хоть 
какой-нибудь У/аЙрарег или Эсгеепзамег. 
Неплохо бы узнать, собираются ли де- 
лать продолжение этого фильма, пото- 
му как нестерпимо хочется послушать 
звуковое сопровождение к новой серии. 
Да и о снимавшихся в нем актерах бы- 
ло бы интересно почитать... 

Начну я свое повествование с моего 
любимого русскоязычного ресурса — 
НИр:/ /мли Кпо-доупо.сот (рис. 1). Итак, пер- 
вый раздел — Новости. Последние сооб- 
щения тут появляются ежедневно, я бы до- 
же сказал, ежечасно ©. Если вы хотите 


оперативно, и при этом на русском язы- 


ке узнавать все самые свежие новости ки- 
ноиндустрии, обязательно заглядывайте 
сюпа. Для примера: в ежедневных газе- 
тах мне эта информация попадается толь- 
ко через неделю после того, как я увидел 
ее на этой страничке. Тут же каждую но- 
вость можно обсудить, причем вы сразу 
видите, сколько человек это уже сделали. 

Не редкость и такая ситуация: в ки- 
нотеатрах начинают крутить какой-то 
фильм, а вы не знаете — идти на него 
или нет. А все из-за того, что кое-кто 
из знакомых говорит, что это ерунда, а 
кто-то утверждает, что супер. Прикол 
заключается в том, что эти знакомые и 
сами-то фильма не видели. Так, услы- 
шали где-то. Что же делать? Я понимаю, 
что у некоторых столько денег, что они 
могут хоть каждый день ходить в кино- 
театр и садиться на МР-места, но вот 
многие, например, студенты, на пиве 
экономят, чтобы сводить свою девушку 
в кинотеатр. Вот им-то я и посоветую 
заглянуть на страничку Рецензии. 

Вся соль в том, что ресурс этот рос- 
сийский, а фильмы там крутятся в сред- 
нем на`недельку раньше, чем у нас, по- 
этому к тому времени, как новинка дой- 
дет до наших широт, на сайте уже мож- 
но прочесть рецензию. Отмечу, что оце- 
ниваются фильмы не по критерию «Фильм 
собрал в прокате $30 000 000, поэто- 
му на него нужно идти», а очень даже 
объективно. Лично для меня хорошая ре- 
цензия на данном сайте — уже повод 
отправиться в кинотеатр. 

В разделе РУР вы узнаете, какие 
фильмы появились на данном носителе. 
Там же можно узнать, официальный ли 
это выход, или его дистрибьютором яв- 
ляются «господа пираты» ©. 


ОЖ 


Ярослав БУДНИЧЕНКО 


то! 2 да 4@тай.гио 


Мву-серфино 


ВМК №6 33-34 (256-257) уже публиковался материал, посвященный 
миру кино в Инете. Однако в тот раз разговор был исключительно 
о сайтах киевских кинотеатров. Понятное дело, тема этим не 
исчерпывается. Сегодня мы предлагаем вашему вниманию обзор 
веб-ресурсов, наиболее полно освещающих новости киноиндустрии, 
а также содержащих массу интересной информации об актерах, 
режиссерах, самих фильмах и многом другом. 


Я практически всегда заглядываю в 
раздел Трейлеры, расположенный на дон- 
ном сайте. Тут, как правило, за неделю 
выкладывается 5—6 достойных для скачи- 
вания трейлеров. По крайней мере, я 
своими глазами посмотрю отрывки из 
фильма, и удостоверюсь, идти на него в 
кинотеатр или посмотреть на своей «сем- 
нашке». Если же вам не повстречалось 
ни одного знакомого названия фильма, 
ознакомьтесь в этом же разделе со спи- 
ском лучших пяти трейлеров (обязатель- 
но скачайте трейлер к 5сагу Моме 3 ©). 

Загляните также в раздел Интервью, 
где вы сможете прочесть самые «све- 
жие»... интервью (разумеется, переве- 
денные на великий и могучий), не толь- 
ко со звездами Голливуда, но и с ре- 
жиссерами, операторами, и просто с 
людьми, как-то связанными с киноинду- 
стрией. Если вы хотите найти все толь- 
ко о своем любимом актере, восполь- 
зуйтесь поиском на этой же страничке. 
Одним словом — тиз! геад. 

Загляните в раздел Ргее/ойсе — там 
попадаются довольно интересные ма- 
териалы. 

Я еще не видел человека, который, 
прочитав тексты из раздела Упрощен- 
ные сценарии, истерично не смеялся бы. 
Читать всем 

Прочтите лучшие высказывания из 
рунета в рубрике Слово знатокам. 

Если вам интересно, какие фильмы в 
данный момент являются наиболее кас- 
совыми, загляните в раздел Бокс-офис. 
Кстати, данные эти не только по США 
(информация с сайта №ир://чччу.Бох 
оНсетою.сот), но и по России. 

Тут представлены и даты премьер 
фильмов, но они вас скорее всего не 
заинтересуют, так как они по России. 

Любите общаться, спорить, обсуж- 
дать? Тогда загляните на форум. 

Следующий сайт, ИМХО, лучший ре- 
сурс, касающийся фильмов и всего, что 
с ними связано. Называется он Нмегпе! 
Моме Ваафазе и находится по адресу 
ВНр:/ Ими. ии Ь.сот (рис. 2). Это, по-мо- 
ему, самый большой архив наиболее 
полной информации о когда-либо сня- 
тых фильмах. Единственный минус (смот- 
ря кому ©} — то, что он на английском. 
Так что за словарики — и на сай 

Ресурс настолько огромен, что опи- 
сывать его полностью — места не хва- 
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Рис.2 
тит. Хотите новые трейлеры? А может, 
постеры? Или информацию только что 
со съемочных площадок® Нет проблем — 
заходите на сайт и ищите. 

Чтобы проиллюстрировать количест- 
во представленной на сайте информа- 
ции, я расскажу вам такую штуку. Ко- 
гла в Поиске я ввел фамилию известно- 
го актера О’СоппейЙ, поисковик выдал 
мне 302 результата! Среди них — 73 ак- 
тера с такой фамилией, 50 актрис, 
23 продюсера, 5 режиссеров и еще ку- 
ча людей. При клике в «Актерах» на его 
имени Цету) я получил данные о нем, 
фотографии, список всех фильмов с его 
участием и массу другой информации. 
Щелкнув на одном из фильмов, я полу- 
чил о нем полную информацию: когда 
сняли, кто снимался, бюджет и многое 
другое. Впечатляет@ 

Только по одним ссылкам на этом 
сайте можно несколько месяцев хо- 
дить ©. 

Все это, конечно, хорошо, но ведь 
необходимо знать, что и когда в Украи- 
не будут показывать. Некоторые ска- 
жут: «Зайди на сайт кинотеатра и по- 
смотри раздел наподобие "скоро бу- 
дет”». Эти люди не учитывают одного 
момента, о именно: в список попадут 
фильмы, которые транслирует исключи- 
тельно данный кинотеатр. Да и то, лишь 
«вскоре». А вот что нас ждет через 
5—6 месяцев? 

А чтобы это узнать, необходимо по- 
сетить ресурс по адресу ЁНр://ммч. 
стпегоюа.сот.иа [рис. 3]. Разделов тут не- 
много, но они очень полезные ©. В руб- 
рике Новости вы узнаете, где можно 
скачать последние трейлеры, постеры к 
фильмам, а также слайды к ним же. Ино- 
гда попадаются довольно интересные 
экземплярчики. Кому интересно, что сей- 
час вообще в прокате на территории 
Украины, загляните в Сейчас в прока- 
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Рис.3 

те. В разделе Скоро в прокате вам рас- 
скажут, что будет транслироваться в Ук- 
раине и через один месяц, и через пол- 
года-год. 

Огромное количество постеров пред- 
ставлено на страничке Зрителям. От- 
сюда же вы сможете скачать довольно 
забавную презентацию [Ромиег Ро} об 
актерах. 

Интересно почитать Пресс-релизы, 
где вы узнаете о том, как снимался Фильм, 
как подбирали актеров, какие пробле- 
мы возникали при съемке, и как они ре- 
шались. Прочтите — не пожалеете. 

Можно посмотреть ТОР-Т0 самых кас- 
совых фильмов в США и Великобрита- 
нии. В принципе, есть ссылка и на укра- 
инский ТОР-ТО, но там еще с 12 марта 
2003 г. висит надпись «ИКгайтюп Вох ОЕ 
йсе Сотта Зооп. М-пяяя. Ждем пока ©. 

Теперь давайте пройдемся по более 
мелким, но не менее полезным сайтам. 
Итак, по адресу ННр:/ /Кто.Чу4зреса!.п ВЫ 
сможете найти кучу трейлеров, которые 
появились тут немного оперативней, чем 
на пругих сайтах. В общем, бегом в раз- 
дел Ролики, где не упустите из виду от- 
дельно стоящие новинки. 

Довольно большое количество слай- 
дов, постеров вы найдете в соответст- 
вующих разделах. 

Для любителей пообщаться — добро 
пожаловать на чат или форум сайта. 

Что может пригодиться, так это спи- 
сок фильмов (приблизительно в хроно- 
логическом порядке], которые появятся 
в 2003 ив 2004 году. 

Не забудьте зайти на ми. Метез.ги и 
мумии Интх.ги — Они хорошо дополнят пре- 
дыдущие ресурсы. 

После просмотра фильма, тем бо- 
лее, если он вам понравился, вам на- 
верняка захочется скачать из него се- 
бе пару-тройку саундтреков. Чтобы это 
сделать, во-первых, загляните на сайт 
ЕНр:/ /мммич.зоипднтасК.пег. Правда, бесплат- 
но вам там ничего не дадут, но мы не 
за этим и шли. Просто пока саундтре- 
ки фильмов выложат куда-нибудь, отку- 
да их можно будет свободно скачать, 
пройдет некоторое время. А здесь вы 
сделаете вот что. Просто посмотрите 
список песен из полюбившегося филь- 
ма, благо этот список появляется сверх- 
оперативно, и попробуйте поискать 
этот(и] треки} сами. Согласитесь, зани- 
маться поиском музыки, зная исполни- 
теля и название трека, гораздо легче ©. 

Если не нашли то, что искали, сле- 
дуйте на сайт тр3З.аКаг.пер где имеется 
огромное количество саундтреков да- 
же к самым последним фильмам. Но есть 
одно «но» — «даунлодить» файлы мож- 
но только пользователям Орйтасд’а. Но 


ради классной музыки стоит, возможно, 
и попробовать сменить на время сво- 
его «прова» ©. 

Если смена провайдера в ближай- 
шем будущем не предвидится, поищите 
здесь: №Нр:/ /ЮпоЮБ.пеНБига.ога/ тизс.$ Вт. 

Следующий ресурс целиком и пол- 
ностью посвящен постерам. Но в отли- 
чие от других «постеросодержащих» сай- 
тов, здесь они представлены в очень 
большом разрешении (например 2000х 
3000 ры). Если нужно, следуйте по ад- 
ресу Внр://ммим.е-рочегз.ги. 

Вам, наверняка, известен такой тер- 
мин, как «пасхальные яйца». Но скорее 
всего, он попадался вам только в приме- 
нении к компьютерным играм и програм- 
мам. А знаете ли вы, что похожие «при- 
кольчики» есть и в фильмах@ Расскажу 
вам для примера парочку. В фильме «Вось- 
мая Миля» происходит «бой» между КаБ- 
Ыгом и И! Тс. Так вот Ш!’ Тс читает фроа- 
зу: «РипёВ Кабо Ог ОБзоее Рлоге». 
Сложив первые буквы каждого слова, мы 
получим имя читающего — согруппника 
Епупегл”а из группы 012 — Ргос+. 

Или еще один. В фильме «Обитель 
зла», когда Мила набирает код на две- 
ри, по-моему, ведущей к Красной Ко- 
ролеве, она использует цифры 12177. 
И вот в чем прикол: 12 — декабрь, 17 — 
число месяца, всего цифр пять, 2 плюс 7 
равно 9. Что же получается в общем? 
17 декабря 1975 года — день рожде- 
ния Милы Йовович ©. 

Хотите прочитать и о других филь- 
мах — загляните на ЁНр://м\у.ееддз. 
сот/нее/ 1361 Вити. 

Вы часто замечаете «ляпы» в фильмах@ 
Помните ту сцену (в фильме «Термина- 
тор 3: восстание машин»), где Арни сто- 
ял на кладбище с гробом и стрелял по 
машинам После того, как закончились 
патроны, он получил следующие данные: 
«Человеческих жертв: 0», а до этого бы- 
ло еще: «Уничтожено транспортных 
средств: 17». Хотя если посмотреть вни- 
мательно, можно увидеть, что оказалась 
взорвана всего одна машина, и даже ес- 
ли считать количество полицейских ма- 
шин, которые были просто прострелены, 
то семнадцати все равно не наберется. 
Таких ляпов только в упомянутом фильме 
сорок шесть шлук. А фильмов тут много. 
Так что будет над чем посмеяться. 

Кстати, после изучения всех подоб- 
ных недочетов кинофильм смотрится со- 
вершенно по-другому ©. 

О других ошибках, встречающихся в 
фильмах, можно почитать по адресу 
ЮНр:/ /ммим томепизаКез.сот. 

Еще один интересный сайт — №ир:// 
ммим.ИпКехспопое-ги/с9:-Ып/ейе.с9 5661 62 
34592343. Здесь опубликованы сцена- 
рии к фильмам — тоже очень интерес- 
но почитать ©. 

Настоятельно советую вам заглянуть по 
апресу ИНр:/ /млм Кто. огсги/Б/ тех. Вит. Ма- 
ло того, что сам сайт неплохой, так и рас- 
сылка там очень хорошая, я и сам, если 
честно, на нее подписан ©. Интересных 
ресурсов еще много, но не все сразу. 

Р.5. Если вы что-то не найдете или у 
вас по ходу чтения статьи появились во- 
просы, пишите. 


Улему5ошс 
5ее фе 4 }етепсе` 


ими. уе изен7!сеирере.сет 


КВАЗ 


ВСЕГДА НА ШАГ ВПЕРЕДИ 


=! 411 


и ии. к ш- Е .6с0 


Тонкостю креошитон 


начну я с изменений, которые про- 
изошли в обслуживании этих карт. 
Самое неприятное (чего не было 
раньше]: теперь при снятии всех де- 
нег с карточки сама карта закрывается. 
Я столкнулся с этим, когда транзакция с 
карты не прошла, и мне необходимо бы- 
ло срочно переводить деньги, невзирая на 
возможные потери. Уже после закрытия 
карты обслуживающий меня оператор со- 
общил, что в принципе такого развития 
событий можно было избежать, восполь- 
зовавшись списанием денег с карты на 
карту. Но в тот момент выписанный мне 
счетна оплату оказался ограничен по вре- 
мени, и мне было просто не до перебро- 
сок (да и других карт в «Приватбанке» у 
меня тогда не было открыто). В тот день 
мне удалось лишь больше узнать о такой 
возможности. 

Итак, если вы внесли 
энную сумму на свою 
\МАва тете! и попыта- 
лись с помощью карты 
оплатить некую покуп- 
ку, но платеж по каким- 
то причинам не прошел, 
не спешите закрывать 
карту. Вы можете напи- 
сать заявление о пере- 
воде средств с Мза [п- 
1ете! на Мва Негоп в центральном отде- 
лении «Приватбанка» того города, где у вас 
открыта карта. Сама переброска денег бес- 
платна, главное, чтобы Мза Нестоп была 
открыта в том же «Приватбанке», а вот сня- 
тие денег с карты через банкомат обойдет- 
ся вам в 1% от суммы. Но как уже говори- 
лось, прежде всего необходимо открыть эту 
самую Мва Еестоп. 

Ува Несноп — реальная пластиковая 
карта, на которую можно класть и пере- 
водить деньги, а также снимать их через 
многочисленные банкоматы. Хочу обра- 
тить ваше внимание на то, что карту Еес- 
гоп лучше открывать в той же валюте, что 
и Ува мегпер тогда будет легче вести учет 
средств, да и потери на конвертацию ока- 
жутся сведены к минимуму. Для открытия 
карты вам понадобится написать стан- 
дартное заявление, предоставить копию 
справки с идентификационным кодом и 
ксерокопию главных страниц паспорта, а 
также внести на нее хотя бы минималь- 
ную сумму. Я хотел обзавестись долларо- 
вой Мза Нестоп, поэтому мне необходи- 
мо было внести на свою карту минимум 
семь долларов. Обращаю ваше внима- 
ние на то, что эти деньи не исчезают где- 
то в кулуарах банка, а благополучно, все 
до копейки, оседают на вашей же карточ- 
ке (а снять вы их сможете через пять ми- 
нугпосле получения самой карты). Оформ- 
ление Ува Еестоп заняло не больше по- 
лучаса, но получить сам пластик оказа- 
лось возможным [по условиям банка] толь- 
ко через две недели. 

Некоторые читатели могут подумать, 
что влоделец Ма |тегпе! может обойтись 
и без Уза Несгоп. Теоретически, конеч- 
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С тех пор, как я рассказал о картах М5а [пфегпеЕ, утекло много воды. 
«Карточную» эстафету успешно подхватила Марина Двораковская 
и в статье «М/еБ-зБорртод» (в МК, №№ 27, 35, 2003] рассказала 
о практическом использовании виртуальной карты для платежей 
в Интернете. В сегодняшней статье я хочу немного дополнить 
рассказ Марины и обратить ваше внимание на нюансы, с которыми 
рано или поздно сталкиваются пользователи Ма пёегпеЕЕ, а также 
поделиться накопленным за эти годы опытом. 


но же, да, но вот практически вряд ли. За 
последние два года я сталкивался дважды 
с такой ситуацией, когда карту не прини- 
мали, а платить надо было, поэтому при- 
ходилось снимать все 
деньги. Раньше банк за 
это брал 3%, а с уче- 
том суммы в 1000 дол- 
ларов (именно столь- 
ко мне порой прихо- 
дилось снимать) это 
приличные комиссион- 
ные, в последний раз 
пришлось даже карточ- 
ку закрыть. Если ваши 
платежи не превышают 510-15, и делае- 
те вы их нечасто, то думаю, Ува Нестоп 
вам действительно ни к чему. Но если вы 
платите иногда и больше 500 долларов, 
ине хотите, чтобы такие деньги висели па- 
ру месяцев без дела, то все же рекомен- 
дую обзавестись такой картой. 

К сожалению, картой Еестоп нельзя 
расплачиваться в Интернете, но на нее 
можно получать деньги из-за рубежа! Это, 
наверное, самое главное преимущество 
такой карты, по сравнению с Ува |мегпе!, 
которое оценят все, кто за- 
нимается электронной ком- 
мерцией. Получив Ееагоп, 
попросите оператора бан- 
ка, чтобы он дал вам рекви- 
зиты для перевода на нее 
денег из-за границы. После 
этого, открыв в какой-нибудь онлайн-служ- 
бе мерчант для приема платежей с кре- 
диток, укажите при регистрации реквизи- 
ты банка и вашей карты. Все, теперь пла- 
тежи с вашего сайта будут попадать пря- 
мо вам на карточку! И обойдется это удо- 
вольствие (с учетом комиссионных за мер- 
чант и перевод денег] в 3—7% от суммы 
перевода [размер комиссионных не зави- 
сит от суммы перевода, как, например, в 
У/ечет ИУпюг). Вам также могут перечис- 
лить деньги из-за рубежа банковским пе- 
реводом, для этого отправителю необхо- 
димо знать только реквизиты банка-кор- 
респондента и данные вашей карточки. 

Также Нестоп облегчит жизнь всем, кто 
на территории Украины торгует, напри- 
мер, на интернет-аукционах или пытается 
с помощью Интернета что-то продать из 
одного города в другой, и не будет ехать 
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в командировку за суммой в 520-50. Дос- 
таточно передать реквизиты вашей кар- 
точки покупателю, и он в ближайшем от- 
делении «Приватбанка» сможет пополнить 
счет вашей карты, но самое главное, что 
за такой перевод денег ни с вас, ни с по- 
купателя не возьмут ни копейки (а, кок из- 
вестно, даже за почтовый перевод взимс- 
ют комиссионные). Таким образом, имея 
долларовую карту, вы сможете перево- 
дить доллары по Украине, не открывая ва- 
лютного счета. Тут, конечно, у многих воз- 
никнет вопрос, насколько безопасно со- 
общать номер своей кредитки малозно- 
комым людям@ На что я могу ответить — 
не бойтесь кардеров! Ведь для того, что- 
бы снять деньги с Ува Еес!гоп, необходи- 
мо не только иметь сам пластик, но и знать 
ПИН-код карты, а он известен только хо- 
зяину карты (паже оператор банка, в ко- 
тором вы откроете карту, не знает его}, и 
как я сказал ранее, эту карту не прини- 
мают в Сети. 

Деньги с карты снимаются в любом бан- 
комате, где стоит значок МЪА Еес!гоп, при 
этом сам банкомат может принадлежать 
какому угодно банку. Правда, если вы бу- 
__ дете снимоть деньги в «чужом» 
т банкомате, с вас возьмут не 1%, 

| а 3%. Но согласитесь, это не- 
большая цена за безопасность, 
доступность и удобство. Не за- 
бывойте, со своей долларовой 
карты вы сможете снимать не 
гривну по курсу «Нацбанка», а именно 
доллары ©. Другим преимуществом кар- 
ты является то, что она международная, а 
значит, деньги с нее вы сможете снять в 
любой стране от России до Америки." 

Среди основных непостстков карты су- 
щественным является лишь то, что не все 
магазины принимают \зо Нестоп кок пла- 
тежное средство. Дело в том, что для опла- 
ты по таким картам необходим роз-терми- 
нал с возможностью введения ПИН-кода, а 
такой имеется не во всех торговых точках. 
Если же вы не сторонник покупки чего бы 
то ни было по кредитке, то для вас этот не- 
достаток просто не является таковым ©. 

На вопрос: а может, вместо того, что- 
бы вместе с Ува шегпе! открывать еще 
одну карту, проще один раз вложить сред- 
ства в Ма Сазяс, я отвечу отрицательно 
по двум причинам. Во-первых, открыть две 
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карты, даже за 9 долларов, дешевле, чем 
открыть одну карту Сазяс. Во-вторых, за- 
чем рисковать деньгами? Ведь шансов 
«взломать» Соус у кардеров гораздо 
больше, ведь с ее помощью можно не 
только снимать наличность в банкоматах, 
но и оплачивать покупки в Сети. 

Вот вроде и все, что мне хотелось рас- 
сказать еще об одной карте Мза. Нужна 
ли она вам, думайте и решайте сами. Я 
лишь хотел показать возможности выво- 
да средств с Мва !тегпе!. И буду считать 
свою задачу выполненной, если вы буде- 
те хотя бы помнить о существовании это- 
го варианта. 

Ну а теперь давайте поговорим о про- 
блемах, которые иногда возникают у вла- 
дельцев и пользователей Ува [егпе!. Од- 
Ну из них, самую главную, на мой взгляд, 
прекрасно охарактеризовала Марина 
Лвораковская в своей статье «И/еБ-<рор- 
ртд» (МК, № 35, 2003). Действительно, 
по статистике Ува шегпанопа! большая 
часть отказов в принятии карт связана с 
тем, что при заполнении меБ-форм дела- 
ются ошибки при указании реквизитов кар- 
ты. Самым простым вариантом решения 
этой проблемы может быть специально 
созданный вами файл (например, саг0545{. 
В спокойной обстановке, не спеша, зане- 
сите все данные, проверьте их и сохрани- 
те. В дальнейшем вы сможете просто ко- 
пировоть этот файл и таким образом за- 
полнять любую форму. 

Следующей по значимости ошибкой 
является неправильное указание СУ\. СУ\У 
(или СМУ?] — это трехзначный код (толь- 
ко для карт Мза и Мачег, для некоторых 
других используется 4 цифры), который 
применятся для подтверждения карты в 
сделках без физического предьявления сс- 
мой карты. Хитрость состоит в том, что 
при сделках, сумма которых не превышо- 
ет, если я не ошибаюсь, 25 долларов, этот 
самый С\\ у вас могут и не запросить, 
хотя солидные конторы требуют его предь- 
явления при проведении любого платежа. 
Очевидно, в Штатах так много карт, что 
этим кодом банкиры решили себе не мо- 
рочить голову, и по умолчанию везде ис- 
пользуются 3 последние цифры номера 
карты. Об этом сообщается на всех сай- 
тах, хоть как-то связанных с С\У\. Напри- 
мер, я в свое время платил за хостинг, до- 
мен и т.., везде указывая последние 3 циф- 
ры карты, и проблем не возникало. Все 
проходило гладко до тех пор, пока мне не 
пришлось переводить 300 долларов. Вот 
тут я попал в какой-то кошмар. Ппатеж 
провести нельзя, а при обращении к сап- 
порту меня просят вновь ввести данные 
карты. Так продолжалось несколько дней, 
но самое интересное вот что: наверное, 
в целях безопасности мне не сообщали, 
в чем моя ошибка, а просили лишь вни- 
мательнее заполнять данные о карте. В 
общем, даже предоставив для подтвер- 
ждения своей личности скан-копию пров, 
карты и паспорта, я не смог своевремен- 
но произвести перевод. Уже потом, спус- 
тя несколько месяцев, я случайно узнал, 
что у нас банки благоразумнее и в каче- 
стве СУ\ используют не связанные с но- 
мером карты цифры. Поэтому рекомен- 
дую всем, кто стал обладателем Мза |п- 


1ете!р, прямо в день получения карты по- 
звонить в службу поддержки и узнать свой 
номер СУ\. Запомните или запишите его, 
так как именно от этих 3 цифр во многом 
зависит успех вашей сделки. 

Иногдо проблемы возникают не из-за 
плательщика, а из-за ошибок ммеб-масте- 
ра. Так, совсем недавно, я столкнулся с 
тем, что ммеб-мастер из США не знал, где 
это Украина (что совсем не удивительно), 
и после заполнения мной формы в графе 
Соитгу появлялось ЦК (Великобритания]. 
Пришлось писать письма, объяснять, что 
Украина — это ЕЖИ$$К, но такого назвса- 
ния уже давно не используют при оформ- 
лении платежей. Этот человек так долго 
не решался написать «Украина» (так как 
думал, что это штат какой-то страны}, что 
пришлось выбрать другую форму перево- 
да денег. 

Хочу специально отметить, что при кон- 
тактах со службами поддержки следует вес- 
ти переговоры внимательно и осторожно. 
Например, не пытайтесь объяснять, что у 
вас виртуальная карта Мза [тегпе!, к вам, 
скорее всего, отнесутся с большой насто- 
роженностью. Дело в том, что за рубежом 
тоже есть виртуальные кредитки, но это 
разовый продукт. Однажды мне пришлось 
объяснять продавцу, что у меня виртуаль- 
ная карта, и я буду платить именно с ее 
помощью. Однако он не смог разоброть- 
ся в этом вопросе и во избежание возмож- 
ных недоразумений переадресовал меня 
к сотруднику своего банка. Я ему объяс- 
нил, что уже платил с помощью этой кар- 
ты, и проблем не возникало. Его удивле- 
нию не было предела ©. В итоге, пришлось 
рассказывать не только о карте, но и об 
уровне жизни в Укроине, возможностях на- 
шего среднего человека и т.п. В общем, 
этот клерк объяснил мне, что у них вирту- 
альная карта действует всего один раз. То 
есть «купив» карту, нопример, за 100 дол- 
ларов, вы можете оплатить с ее помощью 
товары или услуги всего один роз [на пол- 
ную сумму карты}, после этого карта не 
действительна и не принимается ни для по- 
полнения, ни для платежей. Именно в этом 
большое различие между их виртуальны- 
ми картами и нашими. 

Поэтому если вам когда-то кому-то при- 
дется объяснять, с помощью какой карты 
вы будете производить расчеты, скажите, 
что у вас Мза Сазяю, и вопросов в ваш 
адрес больше не последует. 

Общаясь с сотрудникоми службы под- 
держки, ведите себя корректно, но уве- 
ренно, не пытайтесь давить на кого-то, эти 
люди часто не имеют к вашей сделке (а 
иногда и квашему продавцу] никакого от- 
ношения. И если в последующем выяснит- 
ся, что это вы сделали какую-то нелепую 
ошибку, то просто так они от вас не от- 
станут ©. 

Если по каким-то причинам ваш пла- 
теж не прошел, а вас вновь и вновь про- 
сят подтвердить свою личность, принад- 
лежность карты или выслать скан-копии 
документов, скорее всего, это говорит о 
том, что какой-то из идентификаторов кар- 
точки указан вами неверно. И самым ра- 
зумным действием в такой ситуации будет 
вновь попытаться внимательно заполнить 
меБ-формы. 
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Нервные компьютеры 


От тех машин родились машины 
разумные, которые измыспили машины 
совершенные, ибо как атом, 

так и Галактика суть машины, 

и нет ничего, кроме машины, 

ее же царствию не будет конна. 
«Сказки роботов» Станислав Лем 


Неброкомиьютеры 


ы когда-нибудь задумывались над 
тем, какими будут компьютеры лет 
через 20-302 Будут ли они стро- 
иться по классической технологии, 
согласно закону Мура вмещая все но- 
вые объемы транзисторов в чипах? 
Или перейдут на новые ступени раз- 
вития@ Если хотите узнать, читайте. 
В последнее время все чаще мож- 
но услышать слова «нейрокомпью- 
тер», «нейронная сеть». Попробуем 
разобраться, что же скрывается за 
ними. С научной точки зрения, ней- 
ронная сеть — это параллельно свя- 
занная сеть нейронов, которая мо- 
жет взаимодействовать с внешним 
миром, подобно биологической нерв- 
ной системе. Вычислительное устройст- 
во, реализующее принцип обработки 
информации на основе нейронной се- 
ти, называется нейрокомпьютером. Ис- 
кусственная нейронная сеть является 
значительно упрощенной моделью ней- 
ронной сети мозга человека. Разраба- 
тывая нейронные сети, ученые предпо- 
лагали, что с их помощью можно соз- 
дать искусственный интеллект, близкий 
к имеющемуся у представителей Ното 
зарепз, в паре с быстродействием ком- 
пьютера. Замысел дерзкий, но реали- 
зовать его в полной мере (к сожалению 
или к счастью) не удалось до сих пор. 


Нейронные ликбез 


Немного теории. Человеческий мозг 
содержит несколько миллиардов вычис- 
лительных элементов, называемых ней- 
ронами. Нейроны связаны между со- 
бой в сложную сеть. Эта сеть отвеча- 
ет за все явления, которые мы называ- 
ем мыслями, эмоциями, познанием и т.д., 
то есть образует то, что мы называем 
«интеллект». Каждый нейрон состоит из 
трех основных частей: самой клетки (со- 
мы) и двух типов древовидных отрост- 
ков — дендритов (их обычно очень мно- 
го) и аксонов (обычно он один). (Вооб- 
ще-то, для мозга позвоночных © ха- 
рактерны мультиполярные нейроны. В 
таком нейроне от клеточного тела от- 
ходят несколько дендритов и аксон. По 
правде говоря, структура, размеры и 
форма нейронов сильно варьируются. 
Например, периферические чувстви- 
тельные нейроны вовсе не идентичны 
нейронам, составляющим мозг. — Прим. 
ред.) Дендриты выполняют роль свое- 
образных «входов» для нервных импуль- 
сов, а аксон — «выхода». 

Скорость передачи нервных импуль- 
сов сравнительно мала, но несмотря 
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на это, скорость обработки информа- 
ции в мозге огромна. Это достигает- 
ся за счет того, что внешняя инфор- 
мация распределяется по множеству 
нейронов и обрабатывается ими од- 
новременно, то есть реализуется мак- 
симально распараллеленная обработ- 
ка информации. Но это все относит- 
ся к биологии, нас же больше интере- 


елинейность 


Рис.1 


сует искусственно созданная модель 
нейрона. 

Общие принципы работы модели ней- 
рона (рис. 1] можно описать следую- 
щим образом: на входы нейрона посту- 
пает множество сигналов от других ней- 
ронов. Каждый вход характеризуется не- 
которым весовым коэффициентом, оп- 
ределяющим важность получаемой ин- 
формации. Полученные значения сум- 
мируется, преобразуется активацион- 
ной функцией и подается на выход ней- 
рона. Сигнал поступает на вход следую- 
щего нейрона, и все повторяется, пока 
не будет достигнут конец сети, то есть 
исходный результат. 

Такая схема в общих чертах отража- 
ет работу нейрона головного мозга: 
функция активации моделирует возбуж- 
дение нейрона, а весовые коэффициен- 
ты при входных координатах соответст- 
вуют обработке в синапсах нейрона. 
({Синапсы — специализированные функ- 
циональные контакты между возбудимы- 
ми клетками, служащие для передачи и 
преобразования сигналов. — Прим. ред. 
Нейроны группируются в нейронные слои 
и образуют нейронную сеть. 

Тип соединения нейронов и их коли- 
чество в нейронной сети полностью оп- 
ределяет возможности последней: ее 
мощность и спектр задач, который она 
призвана решать. В настоящее время 
существует более 200 разновидностей 
нейронных сетей. Но основной, самой 
распространенной и простой является 
многослойный перцептрон. (Персептрон, 
перцептрон (от плат. регсерНо — пони- 
мание, познавание, восприятие} — ма- 
тематическая модель процесса воспри- 
ятия. Модель восприятия (перцептивная 
модель) может быть представлена в ви- 
де трех слоев нейронов: рецепторного 
слоя, слоя преобразующих нейронов и 


слоя реагирующих нейронов. — Прим. 
ред.). Перцептрон состоит из слоя вход- 
ных нейронов, слоя выходных и несколь- 
ких промежуточных слоев. Такая сеть 
изображена на рисунке 2. 
Многослайные нейронные сети об- 
ладают различной мощностью. Мощ- 
ность нейронной сети, очевидно, бу- 
дет зависеть от числа слоев и числа 
нейронов в каждом слое. Можно 
предположить, что с увеличением 
количества слоев и нейронов ка- 
чество нейронной сети улучшит- 
ся, и это действительно так, но до 
некоторого предела, когда увели- 
чение объема становится неэф- 
фективным. Уровень порога свя- 
зан с размерностями входных и 
выходных данных, а также с внут- 
ренней структурой обрабатывае- 
мых данных. 
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Рис.2 


Для того чтобы созданная сеть на- 
чала работать, ее необходимо обучить. 
Необученная сеть не имеет даже «реф- 
лексов» — на любые внешние воздей- 
ствия ее реакция будет хаотичной. Обу- 
чение состоит в многократном предь- 
явлении характерных примеров до тех 
пор, пока она не станет давать на вы- 
ходе ожидаемый отклик (примерно так 
нас учат в универе ®). Существуют ал- 
горитмы обучения с учителем и без не- 
го. В первом случае в выработке весо- 
вых коэффициентов (обучении] участву- 
ет человек, а во втором сеть справля- 
ется сама. 


День сееобняшиний 


Сейчас нейросетевые технологии при- 
меняют во многих областях. Например, 
когда необходимо решить задачи тако- 
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го рода: неизвестен алгоритм решения, 
но имеется множество примеров; исход- 
ные данные искажены или противоре- 
чивы; имеются большие объемы вход- 
ной информации. Нейронные сети при- 
меняются для решения задач классифи- 
кации, распознавания образов, опти- 
мизации, прогнозирования и для многих 
других. Нейротехнологии используются 
также для распознавания текста со ска- 
неров, проверок достоверности подпи- 
сей, прогнозирования экономических по- 
казателей (например, прогнозирования 
курса доллар], управления технологи- 
ческими процессами и робототехникой, 
и прочее, прочее, прочее... 

Стоит особо отметить, что нейросе- 
ти не нуждаются для решения задач в 
заранее составленном математическом 
алгоритме, они сами вырабатывают ме- 
тодику решения задачи в процессе обу- 
чения. В этом коренное отличие нейро- 
сетевых компьютеров от компьютеров 
классических, и их главное преимуще- 
ство. Математический аппарат работы 
нейросетей несложен. Программиро- 
вание не требует профессиональных 
изошрений: на каждом шагу — умно- 
жение вектора на матрицу с накопле- 
нием суммы. Сложность представляет 
адаптация алгоритма обучения нейрон- 
ной сети под конкретную задачу — под- 
бор и моделирование сети, предвари- 
тельная обработка информации, оцен- 
ка результатов. 

Также нейросети имеют возможность 
роста. При этом сохраняется их струк- 
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тура и значительно увеличивается эф- 
фективность обработки информации. 
Достаточно сложно организованная сеть 
способна сама себя развивать. Это свой- 
ство может достаточно широко исполь- 
зоваться программистами будущего, ко- 
торые смогут создавать небольшие ней- 
ронные сети и «доращивать» их до не- 
обходимой информационной мощности 
и емкости. 


Неброжелезо 


Для того чтобы ускорить программы, 
моделирующие работу нейросетей, бы- 
ли разработаны различные модели ней- 
ропроцессоров. Да-да, уже сегодня вы 
можете купить нейроускоритель и про- 
апгрейдить своего боевого коня ©. В 
1989 г. те! представил свою модель 
нейропроцессора — 180170МХ ЕТАММ 
(ЕвечсаЙу ТгатоЫе Апаод Мега! Ме!- 
могК. (Процессор 180170МХ эмулирует 
работу 64 биологических нейронов, ка- 
ждый из которых имеет 128 входов. Дан- 
ные, поступающие на входы и выходы 
процессора, аналоговые, но функции 
управления, установки и чтения весовых 
коэффициентов — цифровые. — Прим. 
ред.] Вышедшая несколько позже, в 
1993 г., модель 180160МС была уже 
полностью цифровой. Кроме того, в ней 
присутствовал алгоритм обучения, от- 
сутствовавший у ее предшественницы. 
Понятно, что с тех пор утекло много во- 
ды. Фирмой пе выпускаются специа- 
лизированные нейрочипы, которые при- 
меняются в военно-прикладных задачах 
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НАТО, что не позволяет приподнять над 
ними завесу секретности ©. Такие из- 
делия используются в системах наведе- 
ния высокотехнологичного оружия, ком- 
плексах криптоанализа, программах 
идентификации по отпечаткам пальцев 
итп. 

Нашим ответом империализму © был 
разработанный в НТЦ «Модуль» — 
ММ6403 (рис. 3}, появившийся на ми- 
ровом рынке нейропроцессоров в 
1998 году. Нейропроцессор, создан- 
ный российскими инженерами, выпус- 
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Рис.3 


кается фабриками Затзипа и позволя- 
ет решать ряд уникальных задач. Его 
технические характеристики следующие: 
тактовая частота — 40 МГц; напряже- 
ние питания — от 3.0 до 3.6 В; потреб- 
ляемая мощность — до 1.6 Вт. Основ- 
ные вычислительные узлы — управляю- 


щие К!5С-ядро и векторный сопроцес- 
сор. Производительность нейропроцес- 
сора составляет 120 млн. операций в 
секунду для 32-битовых оперонд. Более 
полную информацию вы можете полу- 
чить на сойте производителя — Ннр:// 
мм. тофЩе.ги. К слову, НТЦ «Модуль» 
продает свое детище. Стоит сравни- 
тельно недорого — около $50. Спро- 
сите как-нибудь в компьютерном сс- 
лоне ©. 

Также выпускается ряд «нейроплат» 
на базе ММ6403 в формате РС, Сот- 
раачРА, УМЕ с драйверами под «Ок- 
на» и «Пингвинов». Вся продукция ком- 
плектуется специолизированным софтом 
и обеспечивается технической поддерж- 
кой. Продукцией НТЦ «Модуль» заинте- 
ресовались крупнейшие мировые про- 
изводители в сфере информационных 
технологий и связи. Так, ГИИзи планиру- 
ет применять нейропроцессорную ар- 
хитектуру для средств связи, требующих 
обработки и передачи видеосигналов в 
ресльном времени. Нейрочип показал 
себя высокопроизводительным процес- 
сором широкого применения для встраи- 
всемых систем. Особенно он хорош для 
криптографии, обработки видеоданных 
и радиолокации. 


Нейронные ожидания 


Чем грозит простому пользователю 
нашествие нейротехнологий? Во-пер- 
вых, появлением в скором времени опе- 
рационных систем, реслизованных на 
этом принципе. Их отличие от обычных 
ОС заключается в том, что они смогут 
подстраиваться под конкретного поль- 
зователя, будут очень редко сбоить и 
глючить (© — Прим. ред.). Кстоти, по за- 
явлению Билла Гейтса, МюгозоН соби- 
рается в ближайшее время выпустить 
операционную систему, 90% ресурсов 
которой будет занято распознаванием 
образов с целью подстройки ОС под 
конкретную конфигурацию компьютера 
и конкретного пользователя. Готовьтесь! 
А топ-менеджер ше! Роберт Экельман 
признался, что лидер рынка микропро- 
цессоров серьезно готовится к новому 
технологическому прорыву и проводит 
дорогостоящие исследования в облас- 
ти биочипов, которые должны заменить 
в компьютерах будущего обычные про- 
цессоры. Операционные системы и про- 
граммное обеспечение на основе ней- 
ронной сети потребуют установки в сис- 
темные плоты компьютеров нейропро- 
цессоров или, по крайней мере, ней- 
роускорителей. Обычные дискретные 
процессоры, вероятнее всего, отойдут 
на второй план, и будут применяться в 
качестве сопроцессоров. 


Вейрософи 

Программное обеспечение, основон- 
ное на нейронной технологии, широко 
предстовлено на рынке. Есть все — от 
небольших бесплатных программок, ра- 
ботоющих из командной строки, до про- 
мышленных нейросетевых комплексов 
масштаба предприятия. Условно бес- 
платные и бесплатные продукты, как про- 
вило, создаются студентами и аспиран- 


тами, изучающими данную проблему. В 
основном они предназначены для ре- 
шения одной определенной задачи (на- 
пример, обработки сигналов} и имеют 
примитивный интерфейс. Существуют 
также профессиональные продукты для 
моделирования на персональных ком- 
пьютерах сложных нейронных сетей. Кок 
правило, они поддерживают нейроуско- 
рители. Эти программные продукты от- 
личают токже наличие подробной доку- 
ментации и мощный графический интер- 
фейс. Единственный недостаток — за- 
облачная цена. Другой вид нейросете- 
вого ПО ориентирован на решение за- 
дач корпоративного уровня и оптими- 
зирован под выполнение конкретных 
приложений. Например, прогнозирова- 
ние рыночных показателей, анализ сте- 
пени блогонадежности клиента и др. 

Для того чтобы поэкспериментиро- 
вать с нейронной сетью и решить с ее 
помощью какую-либо задачу, не обя- 
зательно учиться в МГУ или работоть 
в НИИ. Надо просто установить один 
из пакетов моделирования нейросетей. 
Обычно в них приводится теория и рас- 
смотрены примеры, достаточные для 
успешной работы. А вот и сами про- 
граммы. 

У МеугобомНоп. На сайте произ- 
водителя этого продукта МечгоО\теп- 
Зюп (ВИр://\мч пеигозоиНоп.сот} выло- 
жена демо-версия программы (12 Мб). 
В целом демка очень даже ничего. Ее 
внешний вид показан на рисунке 4. 
Меня поначалу смутило отсутствие рус- 
скоязычного интерфейса, но развитая 
система подсказок, интуитивно понят- 
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ный интерфейс, четкий и содержатель- 
ный хелп (теория и работа с програм- 
мой} позволяют забыть об этом неудоб- 
стве. Красочные картинки, соответст- 
вующий инструментарий, возможность 
строить сети мышкой создают ощуще- 
ние игры. К тому же программа осна- 
щается программными ускорителями и 
многими другими фишкоми. В общем, 
разберетесь сами. МеигобоНоп мож- 
но рекомендовать для быстрого по- 
строения, экспериментирования и даль- 
нейшего применения нейросетей при 
наличии начальных знаний о них. Чи- 
тайте хелпы и книги ©. В зависимости 
от комплектации и предоставляемых 
возможностей цена продукта от $195 
до $4495. 

У МеигоО#есе. Скачать демку мож- 
но с сайта производителя — россий- 
ской фирмы АльфаСистем (№нр:/ / изег.сйу- 
Ипе.ги/ -а1рВазуз/тдехг.Вит!, 1.29 Мб}. Ну 
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Живая мери 


что можно сказать. Интерфейс рус- 
скоязычный, что весьма меня порадо- 
вало (рис. 5}. Однако его нельзя на- 
звать дружественным и интуитивно по- 
нятным. Один из недостатков заклю- 


чается в том, что каждую связь между 
нейронами приходится задавать вруч- 
ную. Не впечатляет и отсутствие диаг- 


се ной 


‚Рис.5 

ностических сообщений во время ра- 
боты, не облегчает жизнь и запутан- 
ный хелп. Хотя, может, для специоли- 
ста в самый раз, но пользователю со 
скромными знаниями придется пому- 
читься. Разработчики рекомендуют при- 
менять продукт при прогнозировании, 
для построения экспертных систем, рас- 
познавания образов, цифровой обра- 
ботки сигналов. В целом, программа 
хорошо проявила себя в работе. Пол- 
ная версия продается от $100 (для об- 
разовательных учреждений России и 
СНГ и до $300-—400 (для иностранных 
пользователей). 

Из этих двух утилит мне больше по- 
нравился Меигобойоп. Хелпы я пере- 
вел «Сократом», в программе разобрал- 
ся метопом тыка ©. Не думайте, что кро- 
ме этих двух продуктов, другого ПО не 
существует. Существует, и очень много. 
Поищите в Сети, может, какой эксклю- 
зив найдете — подбросите ссылочку! 


Вебросеты в Интернете 


Нейросетевые технологии привлекоа- 
ют некоторыми возможностями. 

У Пароллельная обработка инфор- 
мации, глобальность связей между ней- 
ронами. До обучения эти связи произ- 
вольны и малы. Обучение формирует 
структуру сети под конкретную задачу. 

У Способность решать неформали- 
зированные задочи, котороя следует из 
способности нейросетей самостоятель- 
но вырабатывать весьма сложные алго- 
ритмы обработки данных. 

У Нодежность функционирования. 
Избыточность связей между нейроно- 
ми приводит к тому, что вывод из строя 
некоторого количества нейронов не 
сказывается критически на работе всей 
сети. 

Заинтересовавшимся подброшу не- 
сколько ссылочек: 

У НРр:/ /м\у. пеигоргфесьги — сойТ КОМ- 
пании «Нейропроект», котороя праиз- 
водит нейросетевое ПО. Ресурс содер- 
жит много информации как для нович- 
ков, так и для специалистов; 

У Нр:/ /пеигпемз4и.4.Ьту.го/ пеигпеми. 
№! — новости с российского рынка ней- 
рокомпьютеров. 


На правах рекламы 
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Спешим сообщить нашим читателям, что на украинском рынке 
появилась новая торговая марка — ВйМа$ег. Речь идет о компьютерах 
ВЕМа$ег, сборщиком которых является отечественная компания 
ВМ$ Тгадта (пнр://мимииЬтз.сот.иа]. Машины ВМабЕег отличаются высокой 
надежностью, большим разнообразием доступных конфигураций 
и их качественной сбалансированностью. 


а страницах различных компьютерных 
изданий нередко можно встретить де- 
баты об оптимальных конфигурациях 
компьютеров. Одни советуют одно, дру- 

гие совсем противоположное. Между тем, 
далеко ходить не надо — в ассортименте 
компании ВМЗ Тата потребитель без тру- 
да найдет действительно оптимальную кон- 
фигурацию для себя. Чтобы не быть голослов- 
ными, проиллюстрируем наши слова конкрет- 
ным примером. Рассмотрим одну из возмож- 
ных конфигураций компьютера ВИМа$ег. 


Нодежная и производительная платформа 


Материнская плота РуМзо Зетепз 
21520, рассчитанная на использование 
современных процессоров те! Саегоп/ 
РепНит 4 (ннр:/ /мчлм ме. сот} для ЗосКе! 478. 
Компания ГУ\зи Зетеп$ Сотруегз (инр:// 
чим Иви-метепз.сот) занимает на сегодняш- 
ний день лидирующие позиции на рынке 
Европы, и ее техника прекрасно зареко- 
мендовала себя у потребителей. В кочест- 
ве процессора выбран те! Саегоп 1.7 Пц— 
этот чип обладает достаточной произво- 
дительностью для большинства современ- 
ных приложений и, вместе с тем, позволя- 
ет построить достаточно недорогую систе- 
му. Компания те], думаем, не нуждается в 
отдельном представлении. Машина токо- 
го класса оснащена 256 Мб высокоскоро- 
стной оперативной памяти 00Е266. 


Высокая степень интеграции 


В основе материнской платы Руйзи 
Зетептз 21520 лежит чипсет 1е! 845СЕ, 
содержащий интегрированное видеояпро 
че! Ежгете СгарРс$з. На материнской пло- 
те РУИзи Зетепз 21520 присутствует АС’97 
шестиканальный аудиокодек Апоаюа Пемсе 
АОТ985 (внр:/ Ими апойод. сот). На плоте так- 
же разведен 5/РГУЕ. Таким образом, вме- 
сте с материнской платой пользователю 
сразу предлагается современная звуковая 
ивидеосистемы. Обходясь без дополнитель- 
ных карт расширения, пользователь полу- 
чает заведомо хорошо сбалансированную 
систему, лишенную каких бы то ни было 
проблем с совместимостью компонент. 


Пре коммуник 


Все, что нужно на сегодняшний день для 
полноценного общения с внешним миром, 
есть в ВИМочег. Всевозможные порты, имею- 
щиеся на материнской плате — Ц5В 2.0, 
СОМ, 1РТ, Р5/2, — позволят подключать к 
компьютеру разнообразную периферию. 
Сетевая карта 10/100 Мбит/с, построен- 


ная на основе сетевого контроллера |1е| 
82562ЕТ, даст возможность подключить ком- 
пьютер в локальную сеть. Внутренний софт- 
модем, поддерживающий самые современ- 
ные протоколы передачи панных\.90/\.92, 
позволит организовать высокоскоростное 
соединение с Интернетом (по 56 Кбит/с} 
посредством телефонного канала связи. 


Скорост ные и емкие накопители 


Жесткий диск объемом 40 Гб от М/ез+ 
ег Оюйа! (Мир:/ /ммимас.сот} ПОЗВОЛИТ СО- 
хранить на компьютере множество самой 
разной информации. Скорость вращения 
шпинделя модели У/ОС\У\/О4О0ВВ, которой 
оснащен ВИМаЯег, составляет 7200 об./мин, 
что делает систему беспрецедентно произ- 
водительной. А какой компьютер сегодня 
обходится без СР-привода® В ВНМа ег нс- 
личествует СР-КОМ Зопу 52х ([внр://млим. 
зопу.сот) — эта модель обладает практиче- 
ски максимально возможной на сегодняш- 
ний день скоростью чтения дисков. 


Стильный внешний вид 


Все внутренности системного блока Вй- 
МаЧег заключены в добротный АТХ-корпус 
ОТК САЗ-08В (ннр://млмм.@есотАм), оборудо- 
ванный блоком питания мощностью 200 Вт. 
Мощность блока питания рассчитана как раз 
на данную конфигурацию, и покупотель не пе- 
реплачивает за ненужные ему лишние ваты. 


Безвредный для глаз монитор 


15” ЖК-монитор Асег АЁЗ1 1 (№ир:/ /лмчлм. 
асег.сот) сбережет не только глаза, но и день- 
ги. Донноя модель характеризуется отлич- 
ным соотношением контрастности, больши- 
ми углами обзора и обладает возможно- 
стью крепления к кронштейну (стандарт УЕЗА). 


Приятные мелочи 


В комплекте с ВЯМаег идут стереоколон- 
ки юдйесй (№Нру/ /ммнюдйест.сот) очень ори- 
гинольной шорообразной формы. Они при- 
вадут вашему рабочему месту неповторимый 
оригинальный стиль и подарят вам немало 
часов кристально чистого звука. Кловиатура 
ВЯМаЧ ег повторяет стилевое оформление 
корпуса — и неудивительно, ведь она также 
сделана компанией ОТК. Модель КВ2000-® 
соединяется с системным блоком по Р5/2- 
поргу и обладает множеством различных по- 
лезных дополнительных клавиш. Мышь опять- 
таки приятно удивляет единством стиля, она 
также принадлежит к модельному ряду ком- 
пании ОТК. В ней есть все самое необходи- 
мое: 2 кнопки, скроллинг, кабель Р5/2. 


Хотите больше? 

Для кого-то описанных выше компонент 
в системе вполне достаточно. Одноко есть 
пользователи, которые хотят еще и прин- 
тер, и сканер или даже источник беспере- 
бойного питания. С компьютером ВИМаб- 
1ег это не проблема — компания ВМБ Тгад- 
19 по желанию пользователя дополнитель- 
но оснащает свои машины означенным же- 
лезом. 

Например, идеальным выбором принте- 
ра можно считать Сапоп $200х (№нр:// 
мм сапоп.сот]. Эта модель обеспечивает ка- 
чество печати, сравнимое слазерным прин- 
тером, и обладает на порядок меньшей це- 
ной. В арсенале той же компании Сопоп 
есть бюджетная модель сканера СапоЗсап 
(ОЕ 20. Она прекрасно подойдет для но- 
чинающих пользовотелей, поскольку чрез- 
вычайно проста в освоении и притом по- 
зволяет сканировать полноцветные изобро- 
жения с разрешением 600х1200 то- 
чек/дюйм. Наконец, источник бесперебой- 
ного питания МСЕ УР5 Зучетз$ Ризаг 
е#рзе 300 (№р://ммли.тдеирз.сот} в течение 
нескольких минут в состоянии обеспечить 
резервным питанием от батареи всю сис- 
тему, включая те же принтер и сконер. Воз- 
можно, эти, на первый взгляд, незначитель- 
ные минуты, когда-нибудь помогут спасти 
важнейшие документы или данные. 


Еце и лицензионное ПО 


Никто не спорит, лицензионное ПО в по- 
следнее время получает все большее знс- 
чение, и для ряда категорий пользователей 
его наличие на мошине — насущная необ- 
ходимость. Если так, по желанию заказчика 
на компьютер ВИМа ег специалисты компа- 
нии ВМФ Тга та предустановят русскую вер- 
сию ОС М$ У/ИпХР Ноте Е@юл (ир:/ Им. 
псгозой. сот). Согласно правилам, в этом слу- 
чае на корпусе машины присутствует но- 
клейка с защитной голограммой и серийным 
номером копии программы, что является под- 
тверждением подлинности продукта. 


Вам нужны гарантии 


Пожалуйста! На системный блок — це- 
лых 2 года, а на монитор — все 3! 


Ну что скажете? 


Может быть, поспорите, что в резуль- 
тоте мы получили хорошо сбалансирован- 
ную, современную, производительную и, 
гловное, очень разноплановую и универ- 
сальную систему® Нет? Правильно, время 
нужно тратить не на перелопачивание го- 
ры информации в прессе и Интернете в 
поисках идеальной (го бишь оптимальной} 
конфигурации, а на работу, учебу, игры в 
конце концов ©. И везде лучшим помощ- 
ником станет ВИМа ег — действительно 
идеальный компьютер. Он прекрасно по- 
дойдет для самых разных категорий поль- 
зовотелей — студентов, работников офи- 
сов, домашних юзеров. Каждый найдет в 
ВИМачег то, что нужно именно ему. Да, и 
еще один очень значимый плюс — весьма 
умеренная цена и, заметьте, совершенно 
не в ущерб качеству. 


Живая теория 


Какая сеть — такой илов 


Виктор БОНДАРЬ 
аройо-13@икг.пе! 
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Продолжение, начало см. в МК, №27 (250), 31 (254), 36 (259), 38 (261) 


Эволюция ЕИегией 


есспорно, что сети ЕТегте! являются наиболее популяр- 

ными среди домашних пользователей. Также в офисах 

компаний чаще всего можно встретить как раз эту се- 

тевую технологию. Именно в силу своей распростро- 
ненности и популярности она заслуживает отдельного де- 
тального рассмотрения. Днем рождения Еегте! принято счи- 
тоть 22 мая 1973 года, когда сотрудники компании Хегох, Дэ- 
вид Бос (Рома Во993} и Роберт Метколф (Кобе! Меко}, 
в своей докладной записке описали сеть, созданную ими в 
исследовательской лаборатории РАЕС (Рас АНо ВезесгсВ 
Сетей. Первый ее оброзец работал на основе толстого ко- 
оксиольного кабеля КС-11, использовалась революционная 
на то время покетная технология и обеспечивалась скорость 
работы в 2.94 Мбит/с. Однако это был еще эксперименталь- 
ный вариант, который так и не стол известен широкому поль- 
зователю. (Первым массовым образцом оказался вариант 
сети ЕНете! 2, соответствующий стандарту /ЕЕЁ 8023 10Вове>, 
утвержденному в июне 1983 года ПЕЕЕ.} Разработка Ефете! 
велась консорциумом ГИХ, который состоял из трех компо- 
ний — Рюйч Едиртеп! Согрогайоп [РЕС)}, те! и Хегох. В 
первой из них в качестве консультанта работал Роберт Мет- 
калф, которого часто называют отцом ЕйегпеГа. В резуль- 
тате сотрудничества компаний была создана сеть, поддер- 
живающая невиданную на то время скорость 10 Мбит/с. Для 
продолжения работ по данной тематике в 1ЕЕЕ создается ро- 
бочая группа 802, которая в итоге и довела стандарт, полу- 
чивший нозвоние /ЕЁЁ 802.3, до ума. 

Первоначально предусмотривалось, что сеть будет созда- 
ваться на базе кабеля КС-11. Однако Ефете! на основе тол- 
стого косксиального кабеля оказался довольно дорогим ва- 
риантом и вскоре появился новый стандарт Ефете! 1ОВаве? 
(Ти Ме с физической топологией «шина», который работал 
на основе более дешевого тонкого коаксиального кабеля ВС- 
58. А в 1990 году 1ЕЕЕ утверждает и стандарт Ейете! ТОВабе- 
Т, использующий для передачи данных витую пару и имеющий 
звездообразную физическую топологию. Позже появилось мно- 
жество новых стандартов Ефегпе!. Отличались они типом пе- 
редающей среды: одни из них использовали оптоволокно, дру- 
гие — радиосвязь. Непрерывно возрастала и скорость соеди- 
нения, в связи с чем появлялись различные реализации сети, 
токие как Роз Еретер Сао! Етете; 10 Сюо Би Ететет 
Ниже приводится несколько вариантов сетей ННнегпе!. 

ТОВазе-ЁЕ (ЕЕЕ 802.3] — сеть на базе оптоволоконных кабе- 
лей. Оно работает на скорости 10 Мбит/с. Для передачи дан- 
ных в соединении используется два оптических волокна, обес- 
печивающих дуплексную передачу данных. (Изначально опто- 
волоконная связь задумывалась для соединения репитеров (по- 
вторителей-усилителей сигнала.} По стандарту 10ОВазе-Ё непо- 
средственно оптоволоконной связью можно соединить репи- 
тер с репитером, репитер с ПК и ПК с ПК, причем допусти- 
мая длина сегмента доходит до 2 км. — Прим. ред. 

ТОВгоаа36 — технология, главной отличительной особен- 
ностью которой является широкополосный метод передачи 
(РгоадБопс). Это позволяет ей использовать для передачи 
донных обычный телевизионный кабель (сопротивлением 75 Ом), 
причем одновременно с телетрансляцией, обеспечивая при 
этом скорость передачи в 10 Мбит/с. Еще одной отличитель- 
ной особенностью технологии является сравнительно боль- 
шая максимальная длина сегмента — 1800 метров (сегмен- 
том локальной сети специалисты называют единый участок 
кабельной системы в АМ, на котором нет репитеров}, при 
общей длине сети до 3600 м. Топология — «шина». 


КасоЕТегпе! или стандарт !ЕЕЁ 802. 1 1, который уже сей- 
час насчитывает три основные разновидности (802.1 Та, 
802. 11Ь и 802.119] и в последних реализациях поддерживо- 
ет скорость вплоть до 54 Мбит/с. 

Описывать дольше каждую из спецификаций не имеет смыс- 
ло: вариантов наберется более двух лесятков. Вместо этого 
поясним, каким образом различным вариантам Е!легпе! дают- 
ся «имена». Первая цифра в названии означает скорость пе- 
редачи данных, всего может быть четыре варианта: 10, 100, 
1000 и 10 000 (скорость в Мбит/<. После обозначения ско- 
рости следует слово Вазе либо Вгоаа, которое указывает на 
способ передачи — узкополосный (Вазефатс], или широкопо- 
лосный (ВгосаБопо). Если говорить коротко, то в первом из 
них данные передаются по одному конолу, во втором же ис- 
пользуется мультиплексирование с разделением по частоте 
для организации нескольких каналов передачи данных. (Нуж- 
но отметить, что традиционно в Етегте! применяется узкопо- 
лосная передача, единственное исключение — стандарт 
10Вгоса36.} И, наконец, последние символы названия харак- 
теризуют среду передачи, либо максимальную длину сегмен- 
та в сотнях метров. 

Чтобы разобраться с теорией на практике, проднализи- 
руем смысл некоторых загодочных аббревиатур: 1ОООВазе- 
[Х и ТОВаве5. Первая означает стандарт для сетей со скоро- 
стью передачи данных в 1 Гбит/с узкополосным способом с 
использованием оптоволокна и длинноволновых лазеров. Вто- 
рая характеризуется скоростью передачи данных в 10 Мбит/с 
и использованием в качестве передающей среды косксиала 
с максимальной длиной сегмента в 500 метров. Зная это, вы 
без проблем сможете определить основные хароктеристики 
таких разновидностей ЕйетеГа, кок 1ОВазе2, ТОВсосетТ, 1ОВозе5, 
ТОВазеТ, ТОВгоааЗ36, ТОО Вазе-ТХ, 100 Вазе-ГХ, ТОО Вазе-ТА, 
ТОООВове-Х, ТОООВаве-ЁХ, ТОООВазе-5Х, ТОООВа5е-СХ, ТОООВове-Т, 
Т000ОВаве-!Х4 (здесь приведены далеко не все разновидно- 
сти}. Стоит лишь добовить, что символы Т обычно означают 
неэкранированную витую пару, С — экранированную, Е — 
оптоволокно, $ и |, соответственно, коротковолновый (850 нм} 
и длинноволновый (1310 нм) лазеры. 

Как видно из вышеприведенного списка, коаксиальный ка- 
бель используется лишь в сетях со скоростью 10 Мбит/с. Для 
больших скоростей пригодны только оптоволокно и витая па- 
ра, а в 10-гигабитных сетях для передачи данных пока при- 
меняется исключительно оптика. Соответственно, и физиче- 
ская топология имеет вид «шины» только для сетей на базе 
коаксиала, в остальных же случсях она представляет собой 
«звезду». 


Принципы работы Е\еглее 


В стандартах /ЕЕЁ 802.3 описываются все основные хоа- 
рактеристики сетей Ефете!, начиная от кодирования сигна- 
ла и заканчивоя форматом передаваемых фреймов. Начнем 
с уровня передачи отдельных битов. Тот, кто внимательно 
следил за всеми статьями нашего цикла, помнит, что в ло- 
кальных соединениях биты передаются путем изменения на- 
пряжения в линии. В качестве примера приводился стандарт 
85-232, была детально описана применяемая в нем схема 
кодирования информации МК (поп гейлт ю хегод}, где биты 
определялись измерением нопряжения в определенные мо- 
менты времени. Однако в других стандартах применяются 
иные виды кодирования (и их довольно много — больше де- 
сятка), в частности, в технологии ЕТегте! используется коди- 
рование, получившее название «манчестерское». 

Код «манчестер» от кодирования типа МВ отличается тем, 
что биты информации представляются сменой напряжения. То 
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мой комп 


Живая мери 


есть аппаратура получает бит информации, регистрируя изме- 
нение напряжения, а не замеряя его зночение в определенное 
время, как это было раньше. Такие изменения напряжения но- 
зываются передними и задними фронтами. В «манчестере» зно- 
чение бита 1 кодируется по переднему фронту, а бита 0 — по 
заднему. Принцип действия манчестерского кодирования про- 
иллюстрирован на рисунке 1 (вверху изображены передовае- 
мые биты данных). Как видно, весь временной интервал пере- 
дачи разбит на равные участки, длина которых зависит от ско- 
рости передачи данных и стандартизирована (при скорости 


Информационный сигнал 


1 о, о 1 0 


время 
=> 


время 
> 


Сигнал закодированный кодом Манчестер 


Рис.1 


10 Мбит/с максимальная частота несущей в манчестерском 
кодировании достигает 10 МГц, благодаря чему мы и можем 
найти длину этих временных интервалов}. Сначала в нашем 
примере имеем нулевое напряжение. Для передачи бита 0 точ- 
но в середине первого временного интервала происходит уве- 
личение напряжения. Для пересылки следующего за ним би- 
та 1 в середине второго временного интервала происходит 
уменьшение напряжения. Чтобы передать еще один бит 1, в 
междувременном интервале происходит вспомогательная сме- 
на напряжения, чтобы в средине третьего интервала единицу 
токже можно было закодировать падением напряжения. Ано- 
логично передаются и идущие подряд биты 0. В конце пред- 
ставлено несколько чередующихся битов 1 и 0 И сделано это 
не случайно, а для того, чтобы показать, что при этом получим 
несущую в виде периодического гармонического волнового сиг- 
нала. Дело в том, что в стандарте Етегпе! токое чередование 
используется для синхронизации приемной и передающей ап- 
паратуры (передача манчестерского кода относится к типу са- 
мосинхронизирующихся — прим. ред.}. Таким образом, мы мо- 
жем передавать отдельные биты информации. 

Но если применяется разделяемая среда передачи данных, 
то этого недостоточно: нужно обеспечить поочередное ее ис- 
пользование всеми компьютерами, чтобы избежать коллизий. 
Как мы уже говорили ранее, для этого в стандарте ЕЙеге! 
предусмотрен метод С$ЗМА/СР (Сагпег Зепзе Мире Ассезз 
зуйН Сойзюп БеесНоп — множественный доступ с контролем 
несущей и обнаружением коллизий). Он достаточно детально 
описан в предыдущей стотье цикла, одноко позволю себе крот- 
ко напомнить его суть. Перед началом передачи происходит 
проверка того, не занята ли линия. Если она свободна (отсут- 
ствует несущая}, то компьютер начинает передачу данных. Од- 
нако если два компьютера производят передачу одновремен- 
но, то происходит коллизия, которая детектируется обоими 
компьютерами. Они немедленно останавливают передачу дон- 
ных и, во избежание новых коллизий, возобновляют ее после 
некоторой задержки, выбранной случайным образом. Таким 
образом, гарантируется очередность и равноправие доступа 
многих станций к общей разделяемой среде. 


Вскрываем пакет 
Для того чтобы обеспечить надежность передачи донных, 
а также их адресацию в условиях, когда копию сигнала по- 
лучают все компьютеры, подключенные к общей передаю- 
щей среде, используются пакеты (фреймы). В частности, в слу- 
чае с Ефегпе! мы имеем даже несколько фреймов стандар- 


тизированного вида: фрейм стандарта 802.3/ИС (или Момей 
802.2, фрейм Муей 802.3 [Коми 802.3), фрейм ЕРете! ГИХ 


ЬЮТЕР 


(ЕРете! ) и фрейм Ейете! $МАР. Такое разнообразие стан- 
дартов обусловлено тем, что нод ЕМегтеГом в свое время 
потрудилась не одна организация. Одноко в современных 
спецификациях практически везде применяется фрейм стан- 
дорта 802.3, утвержденный авторитетной организацией 1ЕЕЕ. 
Этим стондартом определяется, что каждый фрейм состоит 
из семи полей (рис. 2}. 


адрес 
источника 


адрес тип поле 
назначения фрейма заполнения 


данные 


нЕ область данных Е 


преамбула 


Рис.2 

Сначала идет поле преомбулы, которое состоит из восьми 
байтов информации для синхронизации, называемых началь- 
ной серией (чередующиеся биты 1 и 0}. В последнем, восьмом 
байте, передается комбинация 10101011 (с последним би- 
том 1}, блогодаря чему приемная аппаратура определяет, что 
сейчас начнется передача заголовка фрейма. Заголовок фрей- 
ма включает в себя три поля. Первым идет поле адреса по- 
лучотеля. Оно имеет длину 6 байт и в нем содержится МАС- 
адрес компьютера, для которого предназначен фрейм. Если 
первый бит адреса имеет значение 0, то фрейм предназно- 
чен для одного конкретного компьютера. Первый бит поля од- 
реса, установленный в значение 1, используется для группо- 
вой адресации (для широковещательного одреса в ЕНегте! 
все биты поля адреса устанавливаются в значение 1). После 
поля с адресом получателя следует такое же по длине поле 
одреса отправителя, которое обычно используется сетевым 
оборудованием для того, чтобы быстро переслать ответ от- 
правителю. Единственным отличием является то, что в качест- 
ве адреса отпровителя не может быть использаван групповой 
одрес. В сетевых картах Ейете! применяется статическая схе- 
ма адресации, то есть каждся сетевая карта имеет свой уни- 
кальный адрес, который гарантированно не повторится нигде 
в мире. За распределением диапазонов физических адресов 
для сетевого оборудования Етегте! следит институт 1ЕЕЕ. 

Последним полем заголовка является двухбойтное поле ти- 
па фрейма. По числу, содержащемуся в нем, определяется тип 
данных фрейма. К примеру, шестнадцатеричное число 0800 
используется для обозначения протокола [Р четвертой версии. 
Числа 8137-8138 обозначают популярный протокол 1РХ от 
компании Моме!. Число 8035 можно встретить в пакетах, пред- 
назначенных для определения доменного имени по сетевому 
адресу. А промежуток 0000-050С зарезервирован для ис- 
пользования во фреймах ЗМАР. Это, конечно же, далеко не 
полный перечень возможных значений поля, однако и его дос- 
таточно, чтобы удостовериться в том, что информационное 
нополнение фрейма может быть весьма разнообразно. 

После заголовка следует поле данных фрейма, в котором, 
собственно, и содержится передавсемая информация. Ее раз- 
мер может варьировать в пределах от 0 до 1500 байт, в за- 
висимости от объема пересылаемых данных. Однако если дли- 
на поля данных меньше 46 бойт, то используется специоль- 
ное поле заполнения, следующее за ним, в котором содер- 
жатся байты со всеми битами, установленными в 0. ИХ коли- 
чество таково, чтобы вместе с байтами поля данных общее 
количество бойт равнялось 46, что необходимо для обеспе- 
чения корректной работы механизма обнаружения коллизий. 

В конце фрейма следует четырехбайтовое поле контроль- 
ной суммы, которое содержит 32-битный циклический избы- 
точный код, необходимый для контроля целостности всего пе- 
реданного фрейма. Таким образом, стандарт ЕМегпе! опи- 
сывает все необходимые аспекты передачи данных на двух 
нижних уровнях модели ОЗ1. 

{Продолжение следует} 


Фотосемейство Вепо 


ифровые камеры можно разделить 

на несколько групп: 

У профессиональные «зеркалки»; 

У полупрофессиональные камеры; 

У компактные и стильные камеры с 
боготой функциональностью и хороши- 
ми пораметрами (некоторые представи- 
тели этой группы приближаются по воз- 
можностям и техническому уровню к по- 
лупрофессиональным камерам, но по ис- 
полнению корпуса, функциональности 
все же ближе к «мыльницам»); 

У «мыльницы» (камеры для массово- 
го фотолюбителя}; 

У фотоигрушки ©. 

Веп@ производит камеры последних 
трех групп. 

Иток, у нас в наличии та- 
кие камеры ВепС: 1.3-мего- 
пиксельные 0С1300 и 
2С1500, 2-мегопиксельные 
0С2300 и 0С3410, а токже 
3.3-мегапиксельная 0С5330. 
Существует еще камера 
04500 с 4.1-мегапиксель- 
ной матрицей, но она, к со- 
жалению, пока к нам не по- 
пала. Обещаю, как только 
появится возможность, обяза- 
тельно проверю ее в деле. Есть 
также и ультракомпактная 
0С1016 с 350-килопиксель- © 
ным сенсором, которую мож- 
но носить, как брелок ©, но она 
также не вошла в этот обзор. 

Итак, посмотрим, что же предстов- 
ляют собой камеры ВепО. 


Встречаем по обежке 


Знакомство с Вет 2С1300 начина- 
ется с упаковки, которая представляет со- 
бой полупрозрачный симпатичный бокс, в 
котором, кок спящая красавица, распо- 
ложилась маленькая фотокамера (рис. 1}. 
Это сразу наталкивает на мысль, что дан- 


Рис.1 


ное устройство предполагается рассмот- 
ривать в качестве изящного подарка. Ко- 
муе А как вы думаете, кому можно пода- 
рить маленький цифровой фотоаппарат? 
Тем более, что это очень компактная фо- 
токомера, а также легкая, что позволяет 
носить ее просто на шее, а «вертикаль- 
ное» исполнение придает ей своеобраз- 
ный шарм. Ношейный ремешок в комплек- 


Рис.2 


Олег ФЕДОРОВ 
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Имеюииеы олазя 


Число производителей цифровых фотокамер за последние годы 
выросло. Среди заслуживающих внимания компаний, выпускающих 
широкую гамму вполне достойных устройств, следует упомянуть и 
ВепО. Я не думаю, что фотокамеры Вепб известны очень уж многим 
читателям, позтому восполним этот пробел. 


те есть. Кстати, в паспорте указана тол- 
щина «штучки» — 26 мм, но по-моему, она 
меньше, либо речь идет не просто о тол- 
щине корпуса, а о толщине с учетом слег- 
ка выступающего объектива. 

В комере нет возмож- 
ности поставить допол- 
нительный модуль памя- 
ти, есть только встроен- 
ная помять. Хотя на пер- 
вый взгляд кажется, что 
2С1300 — это мился и 
приятная игрушка, воз- 
можности камеры со- 
всем не игрушечные. 
Устройство может слу- 
жить не только в каче- 
стве маленькой цифро- 
вой фотокамеры, но и в 
качестве веб-камеры, 
диктофона, также уме- 

ет записывать видеоро- 
лики со звуком. В комплек- 
те девойса имеется инструкция на рус- 
ском языке, плюс полезный софт — Агс- 
5ой РАоютргеззют и РроюВазе, видео- 
редактор Агсбой Ужеотргеззют, при- 
ложение для создания слайд-шоу на СО 
и ОУ — Меса РУО Реле5Вом, Для ис- 
пользования в качестве веб-ка- 
меры потребуется установить 
Мсгозой Ме! Меейпд (если 
он увас еще не инсталлиро- 
ван). Корпус фотоаппарата 
выполнен из ударопрочной 
пластмассы, а внешний вид 
достаточно интересный 
(Рис. 2). Комера имеет моно- 
хромный ЖКИ, предназно- 
ченный для отображения 
только «полетной» информа- 
ции, благодаря чему потреб- 
ление энергии невелико. Пе- 
реключение между режима- 
ми съемки простое, справит- ; 
ся и ребенок. Ну а полный 
вердикт будет очевиден после 
съемок (хотя и так понятно, что предъяв- 
лять очень уж высокие требования к этой 
модели не стоит). 

Вет ОС 1500 производит впечат- 
ление «родственника» 2С1300 — фор- 
ма, расположение органов управления, 
многие иные параметры очень схожи 
(рис. 3}. Поэтому рассмотрим отличия. 
Прежде всего, камера толще, хотя то- 
же компактная. Упровление такое же. 
Можно установить дополнительную кар- 


мых 


Рис.3 


ту памяти типа 50. Есть встроенный ис- 
точник питания — литиево-ионный акку- 
мулятор. Помимо него предусмотрен от- 
сек для двух батарей ААА. Имеется воз- 


Рис.4 


можность записывать снимки в разре- 
шении 1600х1200 пикселей (программ- 
ная экстрополяция). Ну и видеоролики 
ограничены по продолжительности толь- 
ко объемом памяти. Пожалуй, вот и все 
отличия. 


Многомиллионники 


ВепО ОС 2300 (рис. 4} похожа на 
уже фигурировавший у нас в обзорах 
Затзипа Оюйтах 201. И возможности 
практически такие же, и 
управление подобное. 

Эта камера имеет тро- 
диционное исполнение 
и ставшие уже привыч- 
ными органы упровле- 
ния, включая поворот- 
ный селектор и «джой- 
стик» на зодней пане- 
ли аппарата для нави- 
гации по меню. Матри- 
ца 2.1 мегапикселя по- 
зволяет делать снимки в 
разрешении 1600х1200 
уже без всякой экстра- 
поляции и разрешении 
2048х1536 пикселей с экс- 
траполяцией. Присутствует 
цифровой зум, имеется цветной дисплей 
и все возможности просмотра отснятых 
кадров прямо на камере. Можно вме- 
шивоться в баланс белого, в экспози- 
цию (меняя ее от -2 до 2 единиц с шоа- 
гом 0.5}, есть режим «Ночная съемка». 
Правда, видеоролики пишутся без зву- 
ка, нет режима веб-камеры. 


зо 
2С 1506 


№. Окончание на стр. 35 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Именщый глаза 


ТАБЛИЦА 


Сенсор ип 

изображения 
Количество 
пикселей (прибл. 

Ба Типи фокусное 
расстояние 
Цифровой зум 

Видоискатель Оптический 
ЖК-Монитор 

Фокус Тип 
Диопазон 

Затвор Тип 
Выдержка 

Экспозиция Контроль 
Автоэкспозицион 
ноя вилка 
Компенсация 
Чувствительность 
{150} 

Вспышка Режимы 
Диапазон 
Время 
перезагрузки 

Четкость снимка 

Баланс белого 

Эффекты 

Звук 

Съемка Режимы 
Непрерывнся 
съемка 
Режим ВИДЕО 

Тоймер 

Память Тип памяти 
Формат файлов 

Изображение Размер ь 
изображений 
Кол-во 
изображений 
Сжатие 

Просмотр 

изображений 

Портвнеш. 

соединения 

Источник 

питания 

Размеры 

Вес 


Веп@ 2С 1300 


КМОП 


1.36 Мп 


Эквивалент 50 мм 
2.8 


Нет 


Есть 


Монохромный 
символьный 


Нее си; 


Текст: 11-13 см 
Макро: 30-50 см 
Обычный: 1.5 м- 
бесконечность 


Программный 


Нет 


Есть 


Авто 


При записи 
видеороликов, 
функция диктофона 


Авто 


3 кадро подряд 


До 90 сек, включая звук 


10 сек 


Встроенная 16 Мб 


РЕС, АМ, МАУ 


1280х1024, 1024х76В, 
640х480 


Размер файла в макс. 
разрешении до 450 кб 


Нет 


Миг $8 


2 элемента размера ААА 


В7х56х 26мм 


63 г (с батареями] 


Вет! С 1500 


кмап 


1.36 Мп 


Эквивалент 50 мм 
2.8 
Нет 


Есть 


Монохромный 
символьный 


Реве Юсуз 


Текст: 14.5-16 см 
Макро: 30-50 см 
Обычный: 1.5 м- 
бесконечность 


1/20-1/1000 сек 


Программный 


Нет 
Нет 


100 


Авто, вкл., выкл. 


Авто 


При записи 
видеороликов, 
функция диктофона 


Авто 


3 кадра подряд 


Без ограничения 
продолжительности 
{зависит отпамяти] 


10 сек 

Встроенная 16 Мб или 
внешняя, тип $О/ ММС 
ЛРЕС, АМ, МАУ 


1600х1200 
{экстрополяция}, 
1280х1024, 1024х768, 
640х480 


Размер файло в макс. 
разрешении до 450 кб 


Нет 


Мио 5В 


2 элемента розмера 
ААА ивстроенноя Ц-юп 
батарея 


87х57 х28 мм 


100: 


Веп@ 2С2300 


ПЗС 


2.1 Мп 


5.6 мм (Эквивалентв 
35 мм - 43 мм) 
Е3.5/Е8.0 


4х 

Есть 

1.6” цветной ТЕТ 
Ггее Юсуз 


Мокро: 18 - 25 см 
Портрет: С.В - 1.Зм 
Обычный: 1.3 м- 
бесконечность 


Электронно-механический 


1/4-1/1000 сек- 
механич., 1 /1000 сек - 
электронный 


Программный 


Нет 
+- 2 Е\ (шог0.5] 


Авто (100, 200] 


Авто, авто с 
‘уменьшением «красных 
глаз», «заполняющая» 
вспышко, медленная 
синхронизоция, выкл. 


0.8 -3.0м 


10 сек (прибя.] 


Авто, солнечный свет, 
закат, флуоресцентная 
лампа, лампа 
накаливания 


Обычная, ночная 


Есть 


Размер 320х240 


10 сек 


Встроенная 8 Мбили 
внешняя, тип $0 / ММС 


Снимки: }РЕС, ВРОЕ 
Клипы: АМ 


2048х1536 
{экстраполяция}, 
1600х1200, 1024х768, 
640х480 


Нетданных 


Одиночное изобр., 
индекс, слайд-шоу, клип 


$8 


2 элемента размера АА 


94 х66х 40 мм 


141 г (без батарей и 
СР-карты} 


Вег@ 2С3410 


КМОП 


2.1 Ма 


5.6 мм (Эквивалентв 
35 мм - 43 мм] 
Е3.0 


4х 


Есть 
1.5” цветной ТЕТ 


Ггее Юсиз 


Макро: 30-40 см 
Обычный: 1.2 м- 
бесконечность 


1/20-1/1000 сек 


Авто, точечный, по 
центральной зоне, 
средневзвешенный 


Нет 
+-2Е\ (шог0.3] 


100 


Авто, вкл., выкл., 
уменьшение красных глаз 


Авто, солнце, тучки, 
лампа накаливания, 
флуоресцентная лампа 


ч/б 


При записи 
видеороликов, памяток 


Авто, обычная, портрет, 
пейзаж 


Есть 


Есть, со звуком 


10 сек 


Встроенная 16 Мб или 
внешняя, тип ЗО/ММС 


РЕС, АМ, ОРОЕ Ех 2.2 


2048 х 1536 
{экстраполяция}, 
1600х1200, 1280х960, 
640х480 


Нет данных 


Одиночное изобр., 
индекс, спайд-шоу, клип 


058 


Встроенный И-юп 
аккумулятор (600мА/ч} 


100х60.Вх34 мм 


120г 


Веп@ 2С 5330 


ПЗС 


3.34 Ма 


7.7 — 23.1 мм, оптич. 
зум 3х Е2.В-4.8 


4х 
Есть 


1.6” цветной ТЕТ 


Нет данных 
Макро: 15 см 


Обычный: 50 см- 
бесконечность 


Электронно-механический 
3/30 - 11/1000 сек 


Авто, точечный, по 
центральной зоне, 
средневзвешенный 


Нет 
+- 2 Е\ (шог0.5] 


Авто, 100, 200 


Авто, вкл., выкл., 
уменьшение красных глаз 


З уровня 


Авто, солнце, тучки, 
лампа накаливания, 
флуоресцентная лампа 


При записи 
видеороликов, памяток 


Авто, ночь, портрет, 
спорт, пейзаж, ночной 
портрет 


Есть 


Есть, со звуком 


10 сек 


Встроенная 16 Мб или 
внешняя, тип ЗВ/ММС 


ЛРЕС (ЕХЕЕ 2.1}, ОРОЕ 
АМ 


2720х 2040 
(кстрополяция], 
2048х1536, 1792х1344, 
1280х960, 800х600 


Нет данных 


Одиночное изобр., 
индекс, слойд-шоу, клип 


058 


топ аккумулятор 
96х61 х32 мм 


185г 


рамисирав 


10... Яка шипука моба! 


Константин ЕФИМЕНКО 


есопзКЭдаа.пе! 


«Моддинг» — что же это за слово такое, которого даже в словаре нет, и что оно вообще означает? 
Его корни идут от английского глагола то у — модифицировать, изменять. Соответственно, под 
словом «моддинг» (тодта] подразумевается модификация компьютерных комплектующих и, в первую 
очередь, корпуса. Людей, которые принимают участие в подобного рода извращениях, называют моддерами. 
Цель моддера — приведение внешнего вида компьютера в соответствие с собственными представлениями 
о прекрасном. Чаще всего моддингом занимаются «маньяки», помешанные на такого рода деятельности, 


поэтому посвящающие ему большую часть свободного времени. 


Как все навиналось 


появлением оверклокинга возникла пробле- 

ма увеличения темперотуры внутри корпуса 

компьютера, что часто приводило к некор- 

ректной работе системы (а инагда и к выхо- 
ду из строя оборудования). Решение этой пробле- 
мы нашли в правильно организованном охлажде- 
нии. Для этого потребовалось устоновливоть в 
различных местах корпуса дополнительные вен- 
тиляторы, вырезся для них дополнительные отвер- 
стия. А уже потом сработала тяга к прекрасному 
и желание сделоть круче, чем у соседа. Вот, на- 
пример, у «буржуев» очень популярны так назы- 
воемые [АМ ройу (когда собирается народ со 
своими компами, объединяет их в сеть и играет в 
игры). Нельзя осрамиться в таком деле! 

В конце прошлого тысячелетия (звучит-то как! | 
начали появляться первые моддерские сайты. На 
них, кроме руководств по моддингу, часто раз- 
мещались голереи модифицированных корпусов. 
В 2000 году сингапурец У/ойтсеп создал самый 
известный моддерский ресурс — Уииа! Н4еоч 
уинмииа-МЧеоц-пе!, а вскоре открылась и Соо| 
Сазе Сайегу (у\им.соосазедаЙегу.пе!} — крупней- 
шоя галерея корпусов (на момент написания ста- 
тьи там было более 1000 робот!!. Сегодня в Се- 
ти сотни сайтов, посвященных моддингу, а так- 
же функционирует множество онлайн-магазинов 
по продаже оксессуаров для этого вида деятель- 
ности. Думаю, вам будет интересно узноть, что 
существуют и моддинг-студии, в которых каждый 
корпус разрабатывается в единственном экзем- 
пляре, в соответствии с пожеланиями заказчика. 

Мода на моддинг не обошла и «родные пено- 
ты». В октябре 2001 года появился первый моддер- 
ский ресурс рунета — РС.Регуепа (позже его назва- | 
ние поменялось на МоЁафз.пе! (м. то зпей. А 1 
через полгода открывается второй моддерский сайт — 
СаМоЧ (сото4.то4то.ги). В декабре прошлого года 
проводился первый но территории СНГ конкурс мод- 
динга. Работы русских моддеров мажно посмотреть 
на МоФаБ$ ЭНо\игоот (сатод. то то.го/дойегу} и 
СаМо4 Сазе Сайегу (сатод.то4по.ги/ дсйегу). 


че начинаеиися... 


А начинается все с корпуса. Для модификации можно взять 
стандартный корпус или сделать его с нуля. Также в послед- 
ние годы на рынке появляются компании, предлагающие уже 
готовые модифицированные корпусс, т.е. серийные, но с не- 
которыми модификациями. Такие модели называются пре-мо- 
дифицированными (рге-тод дед] (рис. 1}. 


Первое, что бросается в глаза, это цвет корпуса. И хотя в 
последнее время серийные корпуса окрашиваются производи- 


Рис.3 


телями в разные цвета, качество такой покраски 
оставляет желать лучшего, да и цветовая гамма 
довольно ограничена. Самый простой вариант — 
это покраска в кокой-нибудь один цвет. Можно 
красить самому баллончиком, а еще лучше отдоть 
в автомастерскую. Но прежде нужно ободроть 
старую краску, нанести грунтовку и уже потом ок- 
рашивать. После покраски корпус лакируется и 
полируется до зеркального блеска. Кроме сомо- 
го корпуса окрашиваются СО-КОМ”ы, дисководы 
и другие устройства. Возможна покраска любой 
периферии (монитор, принтер, сканер, мышь, кла- 
виатура и т.д.}. 

Кроме простой покраски, корпус можно раз- 
рисовать с помощью аэрографо. Рисунок может 
быть любой сложности, все зависит от профес- 
сионализма художника. Такой вариант покраски 
называется — рат! [6 (рис. 2}. Самый популяр- 
ный вид покраски — ток называемый Яате {об 
(рис. 3, наверняка видели аналогичное пламя на 
кузове автомобиля]. 

Очень красиво смотрится корпус, окрашен- 
ный изнутри, правда, оценить это можно, толь- 
ко если в нем врезано окно. 

Для тех, кто хочет сэкономить, есть простой 
и дешевый способ преобразить корпус внеш- 
не — оклеить его специальной пленкой. Если все 
сделать аккуратно, то выглядеть будет вполне 
прилично. 
| После покраски корпуса белые СО-КОМ`ы и 

| другие подобные устройства смотрятся очень не- 
красиво. Самый лучший вариант — разукрасить 
их в цвет компьютера, но тогда о гарантии мож- 
но забыть. Для таких случаев придумали 5еойВ 
тод. Суть данной технологии заключается в том, 
что на переднюю панель СО-КОМ`а крепят обыч- 
ную заглушку от 5-дюймового слота, с которой 
делают, что хотят. Владельцы олюминиевых кор- 
пусов придумали так называемый [ап # $ (в 
честь одноименного товарища} — в олюминие- 
! вой заглушке прорезаются отверстия под кноп- 
ки, индикатор и «подставку для кофе». 


Окно окну рознь 


Очень популярным видом моддинга является 
врезка окна в корпус компьютера (рис. 4} (встречаются ок- 
на и в корпусе монитора). Чаще всего окно вырезается на 
боковой поверхности корпуса. Его закрепляют или резино- 
вым уплотнителем (окно с молдингом), или же приклеивают 
или привинчивают изнутри. Окна сложной формы можно зоа- 
крепить только вторым способом. Также в окне можно вы- 
резать отверстие для вентилятора. Материал для окна мо- 
жет быть разнообразным, например, обычное силикотное 
стекло или акриловое стекло (оргстекло). 

Хочется отдельно сказать о серийных корпусах с окном. 
В большинстве своем это прикрепленные винтами окна пря- 
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Гамастрой 


моугольной формы. Качество та- 
ких девайсов оставляет желать луч- 
шего. Корпуса с окнами делают 
ЗК буяет, СШейес, Содедеп, Соо[ 
таг, СМС МоЫе55е, ТрегтоЕ 
1оКе и пр. 


Да Вубет свети! 


Итак, окно в корпусе есть. Но 
ведь внутри темно и не видно всех 
прелестей. Исправить это очень 
легко — надо просто провести свет 
(Рис. 5]. Для подсветки корпуса 
обычно используют неоновые лам- 
пы. Для внешнего оформления кор- 
пуса применяют лампы в виде тон- 
ких трубок, которым можно при- 
дать любую форму, или неоновые 
шнуры. В последнее время стано- 
вится популярной установка ульт- 
рафиолетовых ломп. Очень эффект- 
но в свете такой лампы смотрятся 
детоли (обычно кулеры и кабели}, 
покрытые флуоресцентной крас- 
кой (рис. 6}. Сейчас в продаже сто- 
ли появляться лампы, мигающие в 
такт музыке, но вряд ли подобная 
модификация всем понравится. 

Еще можно заменить стандарт- 
ные индикаторы Ромиег [ЕР и НО 
[ЕО (активность ЮЕ-устройств} на Рис.5 
ультраяркие синие, красные или зеленые диоды. Кроме это- 
го, можно поменять индикаторы в СО-КОМ`ах, дисководах, 
клавиатурах, мышах и т.д. 


Теперь настало время рассказать о модификациях, при- 
званных снизить температуру в корпусе. Наибольшей попу- 
лярностью пользуется установка допалнительных кулеров. 
Для этого в разных частях корпуса прорезаются отверстия 
(главное в этом деле — не переусердствовоть). Дополнитель- 
ные кулеры позволяют улучшить циркуляцию воздуха в сис- 
темном блоке. Вентилятор, работающий на выдув, называ- 
ется — Ыо\/оеЕ, а на вдув — зискрое. Во\мпоГы обычно ус- 
танавливают на задней стенке и в верхней части корпуса, а 
зисКлоГы — на передней панели. Боковые плоскости корпу- 
са используются для обоих типов кулеров. Вентиляторы мон- 
тируют так, чтобы объем вдуваемого воздуха примерно рав- 
нялся объему выдуваемого, иначе в корпус будет набивоть- 
ся пыль. Для пущей красоты крыльчатки вентиляторов окра- 
шивоют, а поверх ставят защитную решетку — гриль (ий. 
Кроме обычных проволочных решеток моддеры устанавли- 
вают и вырезанные лазером фигурные решетки ((азег си! ой} 
(рис. 7}. Классическими рисунками являются знак «биологи- 
ческая угроза» (МоПогога} и «атом». 

С увеличением в корпусе количества кулеров возникает 
проблема шума, да и не всегда требуется экстремальное ох- 
лаждение. Для уменьшения шума вентиляторов моддеры при- 
думали такую вещь, как бэйбас (БауБиз] — контроллер ско- 
рости вентиляторов. Обычно его встраивают в 5”-отсек. Он 
позволяет регулировать обороты кулера 


бас (юпЬиз] — устройство, позво- 
ляющее соединить провода пита- 
ния всех кулеров в одном месте. 

Если вас сильно утомляет гул 
вентиляторов, попробуйте устано- 
вить систему водяного охлаждения. 
Основными преимуществами та- 
ких систем перед кулерами явля- 
ются отсутствие шума и большая 
производительность. Систему во- 
дяного охлаждения можно допол- 
нить установкой теплообменника 
на видеокарту и чипсет материн- 
ской плоты. 


етроенная мебель 


В 5”-слот можно установить тек- 
стовый [СО-дисплей с подсветкой 
(рис. 9], который подключается к 
РТ-порту компьютера и использу- 
ется для вывода информации о сис- 
теме. Отображаемсая информация 
может быть очень разнообразной. 
Это и сведения о системе, темпе- 
ратуре, вольтаже, частоте процес- 
сора и т.д. Также существуют до- 
полнительные модули для различ- 
ных программ, например, модуль 
для УУтАМР’а отображает назва- 
ние трека, время и т.д. 

Встречаются и такие экзотиче- 
ские штучки, как встроенный в 
5” слот автомобильный прикури- 
пиииааланинь " ватель или встроенная в корпус 

Рис.9 кофеварка. 


Вослеоние шипрыжи 


Беспорядок в проводах существенно влияет на охлажде- 
ние компьютера, до и вид шлейфов не вполне эстетичен. По- 
этому можно заменить традиционные шлейфы (например, РЕ} 
на так называемые гоипсесд, т.е. круглой формы. Такие шлей- 
фы бывают как обычные, так и экранировоанные металличе- 
ской оплеткой. Можно самому с помощью скотча, изоленты 
или пластиковых трубок смастерить подобный девайс (читай- 
те стотью Андрея Денисова «Легкое дыхание», МК, №26 
[249]}. Иногда токие шлейфы покрывают флуоресцентной 
краской. 

Для борьбы с шумом можно оклеить корпус изнутри шу- 
моизолирующим материалом. Оклеивоть внутреннюю по- 
верхность надо по максимуму, а в идеале — все, что незо- 
нято окнами и кулерами. В качестве шумоизоляционного ма- 
териала можно использовать пробку или автомобильную шу- 
моизоляцию. 

У больших корпусов есть один недостаток — их очень тя- 
жело переносить с места на место. В таком случае очень по- 
лезны ручки для переноски. Они также прекрасно дополня- 
ют внешний вид корпуса. Еще можно поставить корпус на 
колеса — кок это иногда встречается в серверах. В общем, 
перед вами открывается большое поле для фантазий, глав- 
ное, чтобы не стало дело за реализацией. 


как дискретно (ОМ/ОЕЕ или 7/128}, пе- 
реключателем, так и плавно, с помощью 
реостата (пеоБуз} (рис. 8}. Кроме регу- 
ляторов напряжения можно вынести на 
панель и диоды-индикаторы напряжения. 
Для экстремалов придумали турбо-ре- 
жим — возможность подачи повышенно- " 
го напряжения [обычно 17В}. В этом слу- 
чае понадобится устанавливать дополни- 
тельный трансформатор. Р 
Вторся проблема, связанная с увели- МОИ 
чением числа вентиляторов, — это потреб- | КОМПЬЮТЕР. 
ность в большом количестве проводов пи- 
тания. Эту проблему призван решить фэн-| 99 


Женезнь 


Железный полок © 


Роман БОВСУНОВСКИЙ 
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В последнее время компьютерные игры достигли небывалого уровня реализма и иногда стандартные 
манипуляторы (в смысле, грызун и клава ©] не могут обеспечить полный контроль над происходящим 
на экране. Существует, конечно, много устройств, облегчающих управление: рули, джойстики, педали и 
т.д. Но для некоторых игр оптимальным вариантом вполне может оказаться геймпад (от англ. дате-рад). 


последние несколько лет ипровые пристовки 

развиваются с очень бальшой скоростью и 

уже давно догнали, а в чем-то даже обошли 

уровень компьютеров. По этай причине на 
наших монитарах паявляется все больше пристс- 
вачных игр (вспомним «Леру Крофт», «Халка», «Лю- 
дей Икс»...). Но у всех них есть один очень сущест- 
венный недостаток — ими неудобно управлять с 
клавиатуры. Геймпод легко решает возникшую про- 
блему, поскольку в кансальных играх используется 
именно это устройство. 

Но талько играм верно спужат геймпады. Суще- 
ствует множество программ (отдельные их предста- 
вигели поставляются вместе с драйверами), с помо- 
щью которых можно назначить макрокоманду, вы- 
полняющуюся при нажатии клавиши или комбинс- 
ции клавиш. Таким образом, геймпады используют- 
ся и как пульт упровления аудио-, видеоплеером 
(УМпАтр, М/МР), функциями М5 ОЁсе (сохранение — 
загрузка документа, форматирование страницы, за- 
пуск функций рисования, создания таблиц и т.д.) или 
же просто для запуска нужных программ. 

Ну кок Уже захотелось попробовать это чудо 
техникие Не спешите! Для начала нода дочитать эту 
статью да канца и решить, в каких играх вы будете 
применять девайс. Нет, конечна, любой геймпод мож- 
но юзать в самых разных игрушках, но все же ди- 
зайн и функцианальные возможности устройства силь- 
но влияют на удобство его использования для игр 
разных жанров. 

Хочу немного остановиться на составных частях 
геймпадов. 

У Оюйа! Ра4 (он же О-ра4, крестовииа, или про- 
сто крестик) — это устройство управления напров- 
лением ©, зоменяющее привычные клавиатурные 
стрелки. 

У Основные кнопки — обычно их номеруют кок 
АВ, и ХУ. 

У Аналоговые стики — встречается далеко не но 
всех устройствах. Это аналоговые джойстики, кото- 
рые расположены под бальшими пальцами. Еспи они 
вообще есть но геймподе, то их количества не пре- 
вышоет двух. При помощи стиков также можно из- 
менять силу воздействия. 

У Шифты — это кнопки, которые в основном но- 
ходятся спереди устройства под указательными паль- 
цами. Обычно их две или четыре. Шифты призваны 
попалнить недостающий ряд основных клавиш. 

Также на многих устройствах есть дополнительные 
кнопки, которые находятся в центральной части корпу- 
са. Обычно они используются для смены вида, паузы 
итд. Некоторые геймпады оснащены ток называемы- 
ми функциями обратной связи (имеют внутри корпуса 
электродвигатели}, позволяющими лучше проникнуться 
духом игры, в прямом смысле получая «по рукам». 

С частями устройств немного разобрались, те- 
перь перейдем к рассмотрению тога, кокие геймпо- 
ды у нас доступны. К сожалению, это не очень попу- 
лярный продукт, потому он нечасто встречается на 


Рис.4 


витринах магазинов, занимающихся продожей ком- 
пыютерной техники. Но кто ищет, тот обрящет. По- 
этому довайте посмотрим, ради чего бороться. 


МахРге С-07 (рис. 1) — один из сомых простых 
и недорогих геймпадов. Выполнен в аэрадиномиче- 
ской форме бумеронга, но из-за слишком узких ру- 
чек все же не очень удобно лежит в руках. На кор- 
пусе расположено шесть основных кнопок. О-рад 
достаточно хорошю показал себя в гонках и НРА, но 
для файтингов он не подходит. Шифты находятся кок 
разподуказательными пальцами, но из-за узкой про- 
долговатой формы плохо нажимаются. Основные 
кнопки расположены очень далеко одна от другой, 
что иногда очень даже неудобно. Аналоговых стиков 
нет, дополнительных кнопок тоже. Подключеется че- 
рез И5В-порт. Лично я не рекомендую этот геймпад, 
поскольку сфера его применения намного уже, чем 
у остальных моделей, описанных в этой статье. Един- 
ственное преимущество — цена (около пяти убитых 
енотов ©). Поэтому модель подойдет разве что для 
совсем уж начинающего геймера. 

МахЕге С-09 (рис. 2} — это несколько усовер- 
шенствованная версия модели С-07. Добавлена од- 
на очень удобная функция — обратноя связь. Та 
есть вы на себе прочувствуете потасовки и встря- 
ски виртуального мира. Осуществляется это посред- 
ством вибромоторов, которые находятся в корпусе 
и «трясут» устройство, согласно действиям, которые 
происходят на экроне (иногда и просто ток, от ску- 
ки ©). Немного улучшен дизайн крестика, добавлен 
джойстик. Количество шифтов увеличилось — те- 
перь их четыре. Хотя распаложены они неудобно — 
иногда приходится перехватывать устройство в ру- 
ках. Аналоговый стик не мешает манипулировать 
крестовиной. Хотя качество стика невысокое: не 
очень хороший мотериол (выскальзывает из-под 
польцев), малый размер, плохая чувствительность. 
Присутствуют токже нечаста используемые функции 
турбо и #гоНе. Геймпад подключается к дагте-пор- 
ту. При цене в $18 некоторые недостотки можно 
простить, но все же это не самый лучший вориант. 

МахЕге Пбге МИтеезз С-12 (рис. 3}. Эта мадель 
поставляется в двух варионтах: с одним или двумя 
беспроводными радиогеймпадами ($30 и $50 соот- 
ветственно}, которые могут работать на расстоянии 
всего одного метра от приемника. На практике это 
маловато, особенно если играете в кокую-то очень 
одреналиново-октивную игру. Устройство имеет весь- 
ма оригинальную конструкцию: ботарейки нахолят- 
ся в левой ручке корпуса, из-за чего одна сторона 
получилась намного тяжелее другой. Это не очень 
удобно, потому что одна рука устает быстрее дру- 
гой. Вместо крестовины имеется аналоговый стик 
(оригинальное решение, хотя в некоторых играх 
очень сильно не хватает привычного крестика). Шесть 
основных и четыре дополнительных кнопки, плюс 
два шифта. Светодиод состояния. Лично я не сове- 
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тую покупать радиогеймпалы, по причине коротко- 
го срока службы батареек и не воегда надежного 
уровня передачи сигнала. 


ГОИесИ 

УИпдтап Ргес5юп (рис. 4} — самый простенький 
предстовитель среди всех игровых девайсов от ком- 
пании ГодйесН. Очень удобный эргономичный ди- 
зайн, хорошо лежит в руках. Два шифта большого 
размера удачно расположены и исключеют возмож- 
ность промахнуться. Четыре кнопки, конечно, мало- Рис.6 
вото, хотя для приставочных игр в самый роз. Очень 
удобный крестик, подходит для любых игр. Подклю- 
чается девойс через Ц5В. Кочественное устройство 
за умеренную цену ($12). 

УМИпдтап ВитЫеРач (рис. 5} — улучшенная вер- 
сия М/патал Ргедзюл. Добавлена весьма ощутимоя 
вибрация, что намного обостряет ощущения от иг- 
ры. Появились два аналоговых джойстика, расши- 
ряющие сферу применения девайса. Лля их изготов- 
ления использовался не самый подходящий мотери- 
ал, но этот недостаток полностью компенсирует про- 
думанноя форма. Количество кнопок также увели- 
чено — теперь их шесть. Они очень удобно распо- 
ложены, и вам не придется перехватывать геймпод, 
в рукох, При цене около $30 это довольно привле- 
кательное решение. 

УИпатап Согфез$ КитЫеРа4 (рис. 6}. Это бес- 
праводное устройство питается от четырех пальчи- 
ковых батареек, из-за чего имеет довольно большую 
массу. Хотя оригинальная форма компенсирует все 
недостатки: кнопки расположены кок раз на тех мес- 
тах, где они и должны быть, что позволяет при игре 
не отвлекаться на их поиски. О-Ра выполнен отлич- 
но и подходит обсолютно для всех игр. Четыре шиф- 
та нахорятся на своих местах, и блогодаря ориги- 
нальной и очень удобной форме, ножимаются без 
особых затруднений. Шесть основных кнопок распо- 
ложены по дуге, что очень удобно во время игры. Уст- 
ройство работаетна расстоянии пяти метров от при- 
емника, чего вполне достаточно для самого требо- 
вательного геймера. Прекрасная модель, один из луч- 
ших вариантов не только среди радиогеймполов, но Рис.9 
и даже среди провадных устройств. Цена, конечно, 
соответствует качеству — 550. 

УИпдтап АсйопРа4 (рис. 7) — немного упрощен- 
ный ВотЫеРая. Хотя, конечно, у этого устройства есть 
существенные преимущества. Самое главное изних — 
цена около $20. Дизайн аналогичный, такая же виб- 
рация, также отлично выполнен О-рад. В принципе, 
единственное вожное отличие от ранее описанной 
модели — наличие только одного аналогового стико, 
что на практике очень даже удобно. Лично я никогда 
не использовал два стика сразу: в гонках, например, 
гораздо сподручнее с помощью кнопок «давить» на 
газ, а стиком рулить. Джойстик удобно расположен и 
никогда не мешает при игре крестовиной. 

Руа! Аспоп Рад (рис. 8). Разработчики не дуро- 
ки — они уже довно поняли, что приставочные де- 
вайсы зачастую практичнее компьютерных собрать- 
ев. В Сети можно найти много информации о том, 
как подключить геймпод от Роу Эюйоп или Митеп- 
Фо 64 к компьютеру. Для этого понадобится всего- 
то паяльник, изоляционная лента и старый провод 
от принтера (после несложной операции сохраня- 
ются все Функции, включся обратную связь). Морке- Рис.11 
тологи компании [осйесй не решились продавать комплекты с пояль- 
ником, изолентой и проводом от старого принтеро, нет, они просто 
сделали компьютерный геймпад, похожий, кок брат-близнец, на при- 
стовочный Дис! Эроск 2. 

Тем, кто не игрол на бопу Рау/юНоп, расскажу подробнее. С ви- 
ду он простенький и ничем не выдающийся, но в деле (в смысле, в иг- 
ре} он намного удобнее любога компьютерного девайса. Розработ- 
чики не стали повторять ошибку компании Зопу и сделали крестови- 
ну на восемь напровлений. Осталось четыре кнопки, чего, как я уже 


говорил, вполне достаточно. Шифтов тоже четыре, 
они имеют прямоугольную форму и расположены по 
два с кождой стороны. Аналоговых стиков два, вы- 
полнены они из резины, и рука при игре не соскаль- 
зывоет. Их форма стандартно. 

В общем, кок за двадцать зеленых это неплохое 
устройство. Хотя несколько дешевле обошлось бы 
покупка приставочного геймпада и комплекта для 
подключения к компу, но не всем дано держать в 
руках пояльник ©, 


Махкго 


У Махно всего два геймпада, что и понятно, 
ведь их производство — далеко не основное но- 
правление компании. Но все же эти устройства дос- 
тайны внимания. Итак, }РО-140 (рис. 9). Его дизайн 
напоминает руль «Формуль-Т», и это не случайно — 
девайс лучше всех покозол себя в разных спортив- 
ных мото-, авто-, ависсимуляторах. В руках он ле- 
жит очень хорошо. Крестовина выполнена не са- 

мым лучшим образом: слишком твердо нажимается 
и, вообще, форма кокся-то уповатая (полигонов не 
хвотоет @). Шифтов два, причем они большие и рас- 
положены очень удачно. Указательные пальцы сра- 
зу попадают прямо на них, и вы можете быть уве- 
рены, что не промахнетесь. Драйвер обеспечивает 
функцию КидЧег Тпддег (очень удобно в овиасиму- 
ляторах для поварота хвостовога руля}. Также на 
]РО-140 я обнаружил очень удобное устройство — 
колесико, это скользящий регулятор, с помощью ко- 
торого удобно управлять тягой в овиосимуляторах 
или рулем в овтоганкох. Оснавных кнопок шесть, 
расположены они очень удачна. На кнопке В име- 
ется специальнся пометка (кок на кнопках ЕЁ и .] клен 
виатуры}, чтобы можно была быстро сориентиро- 
ваться на геймпаде, не глядя на него. Дополнитель- 
ных кнопок четыре: вверх-вниз то одна кнопка}, 
Розмег, Зюй и Тифо. Вибрации нет, но за цену в $8 
можно вспомнить, что она вредна для организма, а 
детям до восьми лет вообще не рекомендуется ©. 

Экюйоп )РО-З10 (рис. 10]. Дизайн еще оригиналь- 
нее, чем у 1440-го, что может не всем понравиться. 
Но все же устройства получилось достаточно удоб- 
ным. Два шифта, причем расположены они досто- 
точно удачно, хорошо нажимаются. Кнопок шесть. 
Но находятся они все же далековато друг о друга, 
поэтому людям с нетренированными пальцами ма- 
нипулировать ими будет непросто. Крестовина та- 
кая же, как и у мподшега родственника. Пожалуй, 
это самое простое устройство из всех, котарое опи- 
сывалось в этой статье. Цена соответствующая — 
5 зеленых листков капусты. Лична я его не рекомен- 
дую — лучше уже за те же деньги купить МахЁге. 


ТАгифиназтег 


Трпознтачег АгеЭюгт \МИтаезз (рис. 11). На де- 
сертосталось все самое вкусное ©. Этотрадиогейм- 
пад, работающий но расстоянии пяти метров отпри- 
емника, покрыт специальным материалом, благодо- 
ря чему манипулятор не выскальзывает из рук. Он 
чемпион по количеству шифтав — их шесты Все удоч- 
но расположены и без трудностей нажимаются. Кно- 
пок — четыре. Два аналогавых стика, удобные по 
форме и из нескользящега материала. При помощи 
технологии ГиизИМаррег 3 можно играть четырьмя 
геймподоми на адном приемнике. Единственный не- 
достаток — спишком тугой О-ра4, затрудняющий игровой процесс. 
При цене в сорок зеленых это достойная конкуренция УИпатат Сога- 
|255 ВотЫеРаа. 

Ну вот вроде и все... Конечно, есть еще несколько производите- 
лей геймполов: Змеп, Э«емиптаег, Месгозой, но в адной статье всего 
не уместишь. 

Ток, теперь перечитываем еще роз, выбираем, что понравилось, 
расправляемся со свинкой-копилкой и вперед — в путешествие по го- 
родским магазинам компьютерной техники! 


ервым делом — внешний вид, В краси- 

вой коробке лежст: 11 компакт-дисков 

(гри установочных, два с исходными тек- 

стами, один с серверными приложения- 
ми, один с дополнительными приложениями, 
один с играми, один со ЭюгОНсе 6.0, еще 
один с документацией и последний — с Асго- 
п5 ОЗ Заедой, 3 книги (руководство по ус- 
тановке — 54 стр., руководство пользовате- 
ля — 242 стр., руководство по одминистри- 
рованию — 182 стр}, купон скидки, бумож- 
ки с кодами для активации технической под- 
держки на 90 дней, целлофоновый кулечек с 
символикой Ипих и масса рекламы. Что и ско- 
зоть, набор более чем солидный. Здесь вы 


ЕпонзЬ. Русский 


найдете все (или почти все ©}, что вом мо- 
жет потребоваться в повседневной жизни. В 
Руководстве по установке описана процеду- 
ра инсталляции системы, подробно объясня- 
ется, что за чем. В Руководстве пользовате- 
ля преподаются азы работы в Ипох, расско- 
зывается, кок работать в консоли. В кочест- 
ве оконных менеджеров рассматриваются 
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покету ОрепОЁ се и некоторым консольным 
релскторам. Также кратко описывается ро- 
бота в других программах, таких кок Мо2й- 
ю, ХММ$, и тд. В Руководстве по админист- 
рированию рассматриваются более углуб- 
ленно некоторые особенности Ипих‘а, такие 
кок управление дисковыми разделами и смен- 
ными носителями, основы управления про- 
цессами и т.д. Особо стоит обратить внимо- 
ние на две гловы: Настройка Х ИИпабуи $у5- 
1ет и Сборка ядра системы. В этих главах 
даны сведения, ранее нигде мне не встре- 
чавшиеся. Эти книги можно рекомендовоть 
читать, доже если нет дистрибутива под ру- 
кой. Довайте детально рассмотрим содер- 
жимое компакт-дисков. Но начнем, как по- 
лагается, с установки. 

При инсталляции с компакт-диска вом бу- 
дут предложены стандартные действия. Вно- 


Валерий СКАЧКО 
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бофи-пробирка 


Посчастливилось мне однажды выиграть коробочный дистрибутив 
Линукса под гордым именем АЗР Ипих 9 «Иго, к тому же еще Оеихе 
Еаоп. О нем-то я вам и хочу поведать. 


чале — выбор языка; доступны английский, 
русский, украинский, болгарский. Далее — 
выбор типа установки: быстрая, выборочнся, 
обновление. Рекомендуется выборочнся. Зо- 
тем идет, на мой взгляд, самый ответственный 
шаг — создание или изменение структуры 
разделов диска. Вы можете использовсть ли- 
бо весь диск (при этом вся информация, но- 
холящаяся на нем, будет уничтожена}, либо 
только свободное место, либо же перераз- 
бить свои диски, без потери информации. В 
качестве программы для переразбивки ис- 
пользуется АЗР ОК Мападег — думаю, ра- 
зобраться с ней вам не состовит труда. Дос- 
тупны следующие фойловые системы: ехЕ2/З, 
Юевег, ХР$, 5ииар, КАД. Компания рекомен- 
дует использовать в кочестве основной ФС 
ехЗ (с этим можно поспорить, но впрочем я 
лично использую ехЗ). Долее следует выбор 
пакетов для установки; возможны следующие 
варианты: типовоя установка (2 Гб}, сервер 
(1 Гб), разработка (2.5 Гб}, минимальная 
(250 Мб}, пользовательская. Не зобудьте от- 
метить пункт Устанавливать оптимизирован- 
ные версии пакетов для СРИ (на сомом деле 
при этом оптимизированным будет только яд- 
ро, а все остольные программы так и осто- 
нутся с заточкой под 1386). При типовой ус- 
тановке из оболочек ставится только Споте. 
КОЕ можно либо доустановить позже, либо, 
выбрав пункт Выборачно, определить необ- 
ходимые пскеты. После этого начинается про- 
цесс копирования. 

Во время установки можете скоротать 
время игрой в простенькие игры типа пась- 
янса; для этого необходимо щелкнуть мы- 
шью за пределом окно установки и выброть 
соответствующий пункт. Долее следует вы- 
бор загрузчика — доступны штотный 
АЗР.оа4ег, ИО, СгоЬ. Выбирайте то, что 
вом ближе. Завершает процесс установки 
выбор видеокарты и настройка админист- 
рирования (выбор пароля гос! и создание 
хотя бы одного пользователя). Будем счи- 
тать, что с установкой справились. 

Чем же нас порадует АЗР Ппихё Яд- 
ро 2.4.20, КРЕЗ 1.1, Споте 22 Жее8б 4.30, 
ОрепОйЙсе 1.0.2. При загрузке системы глаз 
радуют сообщения на русском языке. Для ус- 
тановки программ используется штатная про- 
грамма Установка/удаление ПО (токся же, 
каки в Кей На! Ипих) — кок по мне, не очень- 
то удобная, однако ведь ко всему привыко- 
ешь. Стандартный набор прогромм доволь- 
но типичен для большинства подобных дист- 
рибутивов. Радует, что, не в пример ед Но! 
Цпоих, музыку в формате МРЗ вы можете слу- 
шать без каких-либо предварительных ухищ- 
рений. По умолчанию система не монтиру- 
ет сторонние фойловые системы (ЕАТ1 6/32, 


МТЕЗ). С одной стороны, это хорошо — спу- 
чайно ничего лишнего не сотрете, но все-та- 
ки неудобно — скажем, та же музыка у вос 
скорее всего лежит на РАТЗ2. Одноко все 
это можно легко исправить. С частотой эк- 
рана тоже не все в порядке, советую после 
установки слозить в настройку Иксов. Об- 
щая скорость роботы системы довольно силь- 
но отличается (в худшую сторону) от Меи- 
агоке 9.0. Сказываюлся не оптимизировен- 
ные покеты. Однако при сильном желании 
можно хоть всю систему пересобрать — для 
этого припасены 2 компакта с исходными тек- 
стами. Раз уж зоговорили о дисках, давайте 
теперь рассмотрим те некоторые дополни- 
тельные программы, которые не входят в Зус- 
тановочных СР. 

Первый СО, которому я обрадовался боль- 
ше всех, — это диск с играми ©. На диске 
более 60 игр, большинство из них доступны 
как в «сырцах», токи а ЕРМ-исполнении. Особ- 
няком стоят некоторые демо-версии. Выделю 
только некоторые из них; АБизе — хорошая 
аркадная двумерная стрелялко; №пдуз — стан- 
дартная игра «Лемминги», ЕгееОго — копия 
популярной в свое время игры для 7Х Эрес- 
тол Куаха!гоп, Тохедо — ЗО-квест, и т.д. Ток- 
же на диске имеется эмулятор Эрестипта — 
СМкаКа [© котором уже писалось). Ток что 
скоротать время вом будет над чем. 

На СО сдополнительными приложениями 
вы найдете несколько по-настоящему неза- 
менимых программ. В первую очередь это 11- 
а|версия эмулятора виртуального компьюте- 
ра Утммаге — можете потестировать некото- 
рые системы, не установлився их (кочется от- 
метить, что в «Руководстве по установке» от- 
дельноя глава посвящена установке АЗР |- 
пих на виртусльный компьютер, созданный с 
помощью Мтмиаге). Следующий на очереди — 
Войапа Куйх 3 (ме! и ореп версии). Для тех, 
кто не знает, Куйх — это тот же Вер, толь- 
ко под Ипих, что и определяет его отличитель- 
ную специфику. Я вообще считаю Ку наи- 
более удобным средством пропраммирово- 
ния под Ппих. Например, очень красивый окон- 
ный менеджер Храе написан именно на Кух. 
Ну, АдоБе АсгоБа! Кеадег — на нем, пожс- 
луй, останавливаться не будем. Кто не знает 
Оперу? Доступны 6 и 7 версии. Любители 
ЗВ-моделирования также не обделены вни- 
манием — к их услугам потрясающий ЗО-ре- 
доктор АСЗВ версии 3.6. Доже если вы не 
интересуетесь ЗВ-моделированием, вом все 
ровно стоит испробовать эту софтину, не по- 
жалеете! 

Следом страйными рядами идут лемо-вер- 
сии программ от компании Асгопв (програм- 
мы для работы с жестким диском). Из этих 
программ можно выделить, на мой взгляд, са- 
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мую перспективную — Асгоп Рай оп Ехреп. 
Поехали дольше. Демо-версии от компании 
АСОФТ (компания работает в сфере инфор- 
мационных технологий, выпускает програм- 
мы для банковской деятельности и тд). По- 
скольку я не имею отношения к банковской 
деятельности, подробнее ничего сказать не 


могу. Но диске также имеются антивирусы от 
именитых производителей — Пе. ММеЬ и анти- 
вирус Касперского. Опять же, любители про- 
граммиравания не обделены вниманием — 
встречайте КОЕ Зюю Со ОБетю 3.3. Сего 
помощью вы сможете создовать красивые и 
функциональные программы под КОРЕ. К со- 
жслению, на диске только демо-версия, од- 
нако для ознакомления ее вполне хватит. Про- 
должаем обзор. 

Следующий на очереди — МатАдог, про- 
граммо для обработки видео, наделеннся чуть 
не безграничными возможностями. Так что 
если вы роботоете с видео, данная програм- 
ма будет кстати. Для прасмотра потокового 
видео полезно иметь Кей Рюуег 9, он есть 
на этом компокте. Кампания бип предложит 


вашему вниманию )ауа 2 ЗОЖ. — если вы ин- 
тересуетесь Дома, для вас здесь соброно все 
необходимое. Инженеры, работающие с Ау- 
1юСАВ, будут приятно удивлены аналогичной 
праграммой под названием МайСАВ 9.0. Этим 
содержимое диска исчерпывается — впро- 
чем, кождоя из названных прогромм зослу- 
живоет отдельной статьи (что, может, я и сде- 
лою). Переходим к следующему диску. 

Диск с документацией содержит: 1} ин- 
терактивное руководство по использованию 
и администрированию Ипих, описание сис- 
темных вызовов, вызовов Юс, форматов фай- 
лов и протоколов. Страницы упорядочены 
по названиям покетов; 2) НОМУТО: опром- 
ный сборник документов и инструкций, упо- 
рядоченных по алфавиту; 3} ЕАС:: Часто за- 
доваемые вопросы и ответы о АЗРИпих, 
безопасности системы и многом другом; 
4) зеркало сайта Инр://м чм. Ипихдос.ога, со- 
держощее множество документации ОС |- 
пих (на английском языке}. На диске вы най- 
дете большинство ответов на интересую- 
щие вас вопросы. Краем глаза взглянем на 
следующий СР. 

Диск с серверными приложениями. Сро- 
зу прошу извинить меня, я не имею обсолют- 
но никакого отношения к серверам и пото- 
му не ислытывал программы с этого СР на 
работоспособность. Я только перечислю не- 
которые из них еба от Аюат, Атепсап 
Роууег Сопмегзюп (имеет кокое-то отношение 
к источникам бесперебойного питания}, Ажеа 
(чтобы не ошибиться при переводе, привожу 
оригинальную выдержку из руководства — 
«Анею 5 Чезопе  1о рейопт БасКир опа ге- 
оге1о$К$ у пиглегоиз орегайпа зучегтз ап 


Багдумаге рюНогт$»), ОВЕ\Меуег от АСОФТ, 
НАУ Цпих. В общем, здесь З@рник законв, 
Узор, Затзипа Сопюю! и т.д. Пожалуй, покон- 
ЧИМ С ЭТИМ ДИСКОМ. 

Беглым взглядом окинем последние два 
компакта (диски с «сырцами» не в счет) То, 
чего многим не хватает — ЭютОЁ# се 6.0. 
Болышинство пользователей в восторге от 
ОрепОйсе, но я, поработов с этим редокто- 
ром, решил в нем и остаться. Боюсь покое 
Заться НОЗОЙЛИВЫМ, НО ПО СВОИМ ВОЗМОЖНО- 
стям ЭюОЙсе 6.0 опережает даже Мсгозой 
ОйЙсе 2000 {относительно более новых вер- 
сий ничего сказать не могу, не работал). Во- 
обще, ЗюО#се —- тема для отдельной ста- 
тьи. А теперь встречойте — универсальный 
загрузчик Асгопв ОЗ Заедог — загрузит все 
и откуда угодно ©. Бопее функционального 
и красивого загрузчика я в жизни не видел. 

Пора заканчивать свой восторженный рас- 
сказ. Хочется сказать, что разработчики АЗР [+ 
пих постарались на слову. Прекрасный, хо- 
рошо русифицированный дистрибутив, кото- 
рый имеет полную совместимость с Ке Но! Я 
и беспрецедентный набор программ (тягать- 
ся с ним может разве что Дебой] не может 
не вызывать истинной благодарности пользо- 
вателей. Надеюсь, после этой статьи вы по- 
смотрите на Ипих с другой стороны — то ко- 
личество софта, которое уже существует под 
эту систему, удовлетворит даже самого при- 
тязательного пользователя. 

Напоследок хочу выразить блогодерность 
Федору Сорексу (№Нр:/ /минчузойата.ги], Стасу 
Медведеву (ВНр./ /млнчйпихсетег.ги} и Компании 
А$Р Шпих особенно ее Донецкому отреле- 
нию — Внр://млим азрйпих.ги). 
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принадлежу к тем параноиком, ко- 

торые вечна озабочены темперо- 

турой процессора, винта, числом 

оборотав кулера, вольтажом и так 
долее. Мне нужно, чтобы инфармация 
об этом всегда была перед глазами, 
чтоб в случае чего абложить компью- 
тер глыбами льда или пригласить Карл- 
сона с авиационным пропеллером — 
чтаб абдувал. 

Как вы знаете, в современных жест- 
ких дискох есть датчик, сигнолизирующий 
о темперотуре. Вот только папрабуй ла 
этого датчика достучаться. По идее, на 
сайтах производителей железа лежат для 
этога специальные утилиты. Но па тради- 
ции такие сайты делаются на редкасть 
странно — чтабы не скозоть балее гру- 
бо. Например, когда я хотел скачать 
фггиууаге к своему ТЕАС‘у, с главного их 
сайта ла этога Яттумоге я так и не доб- 
рался. Помог славный Гугл. С моим вин- 
том Мажог ситусция слажилась подоб- 
ным абразом — доступа к утилитам мо- 
ниторинга я не получил. Мажет, винаво- 
та была отключенноя поддержка 
}юмабсири, не помню, на сом фокт... Аес- 
ли бы у меня был тот же Махюг, на ста- 
рый РОЗ и броузер Агасрпе, который не 
держит скрипты 

К счастью, у меня Линукс, и к нему 
прилагается хорошая утилита, сообщаю- 
щся с температуре жесткога диска. Но- 
зывается ана наивно и просто — Н@- 
Ффетр, весит двести килобайт, а дисло- 
цируется на #№ир://согедитр. Нее. #"/Лтих/ 
ВАфетр.рНр. 

Кроме исходника, к ней требуется 
скачать еще базу данных Ннр:// согефитр. 
Нее /йпих/Н4Четр.46 весом 10 Кб. По- 
годите... А не тяжела ли будет вам тя- 
нуть? Кок бы не нодорвоться... Помни- 
те, как в «Паднятой целине» — когда у 
деда Щукаря вылезала грыжа, и он ее 
прилюдна начинал вправлять, народ 
брасал рабату и сходился паглядеть на 
цирк. Так ват, прежде чем качать 10-ки- 
лабойтный фойлище, подумайте, стоит 
ли устраивать для сотрудников бесплот- 
ный цирк © В общем, пасле таго как 
скачаете эту базу, скопируйте ее в /изг/ 
заге/тизс, и будет вом счастье. 

На том же сайте лежит плогин для 
дКгейт. Этот плагин обеспечивает ин- 
терфейс между запущенным в режиме 
демона НаФетр и дисплеем оКгейт’а 
[© последнем речь пайдет ниже). Но! От- 
компилировать этат плагин мне не уда- 
лась. Мажет, вом повезет. В любом слу- 
чае, Наетр прекрасно работает из 
консоли. Чтобы узноть температуру вин- 
та, достатачно дать команду Ваакетр 
/аеч/ъаа (или указать другой винчестер, 
исхадя из абстановки на местности). 

О монитаринге процессара, мате- 
ринки и кулерав особа распространять- 
ся не буду — ставите пакет зепзогз, дае- 
те команду зепзогз-аеесесе, отвечае- 
те на ее нехитрые вапросы, после чего 
пользуетесь достижениями прогресса. А 
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Есть программы, без которых человек не может жить — они нужны 
ему как воздух. И так же как воздух такие программы должны быть 
бесплатны ©. В этом обзоре я расскажу о разного рода продуктах, 
которые будут полезны любому линуксоиду. Лично я без этих 


программ обойтись не могу. 
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чтобы пользаваться ими и в ус себе не 
дуть, нам понадобится новый персонаж 
в этой повести, а именно: 


Ога, 
вл Мониторине с человеческим лицом 


Он все умеет: служит градусником, 
синоптиком — вещует погоду, астро- 
намом — показывает фазу луны, мо- 
жет отаброжоть стотистику по вашему 
сетевому трафику, загруженность сис- 
темы, оптайм, свободное место на дис- 
ке, объем доступной па- 
мяти — талька скажите, 
что вам надо, и СКге!т 
это сделает. СКгейт | МИ 
входит, пожалуй, ва все } 
дистрибутивы, но на вся- 
кий случай приведу ад- 
рес его сайта: №нр:/ /меБ. 
м1. пе!/ БИ /9КгеНт/ 
окгет. Вити. 

И еще зайдите на №ир:// 
ууу. пиНи.пе/ дКгейт — эта 
вам не фунт изюму, а 
199 скинов к СКгейт! 
Помню, как я качал их 
глубокой ночью, а под 
окнами ворчали пьяные | 
бомжи, выношивая в | Я 
мыслях формулу нового | ВВМ 
элитного одеколана. 

СКгейт не сворачи- 
вается в трей, а висит 
эдаким чурбаном на эк- 
ране, поэтому во избе- 
жание траты рабочего 
места могу дать такой 
совет: поместите СКге!т на второй вир- 
туальный десктоп, и пусть он там висит 
(в хорошем смысле слова}. Надо вам гля- 
нуть на стотистику — переключаетесь на 
второй десктоп и глядите себе. А на пер- 
вам десктопе лучше кино посмотреть. 

Мрауег (Вир: / /мм.трауега.ви). В 
последнее время ситуация с этим по- 
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пулярнейшим видеоплейером как бы 
усложняется и осложняется, однака в 
положительном ключе. Продукт разде- 
лился на два поколения (генерации} — 
СТ иС2. Из С1 ушел его главный про- 
граммер — действительно гениальный 
А’тре Ушел для того, чтобы начать ра- 
боту нод С2. А С1 продолжают раз- 
вивоать энтузиасты. Между тем подает 
голос и А’гри, выложив на сайте рабо- 
тающий, но сырой пререлиз С2. 

Мрсуег хорош своей гибкастью — 
так или иначе, вы посмотрите с его по- 
мощью фильм. Доже если он с дефек- 
том, даже если теряется синхронизация 
звука с видео — все это можно настро- 
ить. Так же обходятся и некотарые глю- 
ки видеоряда. Если при просмотре под- 
порченного фильма под МИт4о\миз после 
определенного кадра начинаются цве- 
товые переливы, Мрсуег проскакивает 
это место и в дальнейшем показывает 
без каких-либо огрехов. Впрочем, бы- 
вают и исключения. 

Краме того, в соста- 
ве Мроуег’а идет мощ- 
ный перекодировщик 
Мепсофег, который кон- 
вертирует фильмы из од- 
ного формата в другой, 
а также умеет монипу- 
лировать отдельно со 
звуковой и видеодорож- 
ками. Например, можно 
вытянуть из фильма толь- 
ко звук. Или снабдить ки- 
но другим саундтреком. 
Все в ваших руках. 

На сайте Мрсуега 
есть ссылка на Степ- 
софег — утилиту, пред- 
ставляющую собой гра- 
фический интерфейс к 
Мепсодегу. Вещь про- 
сто незаменимая, если 
вам не хочется возиться 
с параметрами команд- 
ной строки Мепсодега, 
коих много, как комаров 
1 на болоте. 

На всякий пожарный напомню, что 
ипрвуег все-таки компилируется старым 
ССС 2.96, просто надо запустить скрипт 
конфигурации с параметром @1заЪ1е- 
асс-свеск1па, то есть вот ток: 

. /сопЕ1ааге —д1заБ1е-чес-свеск1па 

У меня токим образом все рабо- 
толо более года, прежде чем я не пе- 


решел на более новый компилятор. 
Сафт надо периодически менять. Я по- 
ступил так с браузером. 

Орега (№#р:/ /угич.орега.сот). Никуда 
от скандинавов не денешься. То под 
Полтавой сражаются, то блэк-металл 
и Линукс придумывают, а теперь еще 
и любовь к классической музыке при- 
вивают — своей Оперой. Надо ско- 
зать, я долго подбирал себе оптималь- 
ный броузер под Линукс. В У/тдомз 
я его выбрал — Мозилла, и можете 
надо мнай смеяться. Оперу я испаль- 
зовал ат случая к случаю, потому чта 
был, литературно выражаясь, обуре- 
ваем противоположными чувствами. С 
одной стороны, мне очень нравилась 
Опера. С другой, мне не нравился ее 
баннерный рекламный движок. С треть- 
ей стороны, по идеологическим при- 
чинам мне не хотелась Оперу крэкоть. 
Как-то нечестно это было по отноше- 
нию к ее разработчикам, ведь про- 
дукт действительно супер, а просят они 
за него, по сути, не ток уж много. Сто- 
ит того Оперо, стоит. 

Потому я выброл себе под У/то\мз 
полностью бесплатную Мозиллу и ти- 
хо этому факту радовался. А под Ли- 
нуксом случилось вот что. Мозилла в 
сбарке ат Мапагоке 9.1 по загоадоч- 
ной причине не хотела сохранять стро- 
ницы на диск. Качоть другую версию 
мне не хотелось. Копдиегог был хо- 
рош, но бродить в нем по Сети мне 
паказалось не очень удобно. Кок пел 
в том фильме Максим Перепелица, 
«лично — для меня». Галеон же сей- 
час представляет собой какое-то блек- 
лое подобие былого Галеона — кудо- 
то подевались все его уникальные функ- 
ции, и он стал похож на ПЕ, причем 
многолетней давности. Поэтому мой 
взгляд автоматически перевелся на 
Оперу. 

Скачал дистрибутив (№#р:/ /м\им.орего. 
сот/Чомпоа4/таех.Чт!@раНогт=Итих 
3.5 Мб}, постовил без проблем — это 
КРМ’ка, доже компилировать не но- 
до. Опера комфортно прописоалась в 
меню Работа в Сети > \У/\М/\/. Начал 
я ее тестировать. Ух! Действительно, 
самый быстрый браузер на Земле! 
Нет, я знаю, что самые быстрые — это 
Гупх, НрК$ и Оо, но я говорю о пол- 
ноценных браузерах, которые поддер- 
живают все современные технологии. 

Опера показала себя не только 
быстрой (кстати, заметно шустрее, чем 
Опера под У/п9о\з}, но и очень ста- 
бильной — за все время активного ее 
использования не вылетела ни разу. 
Проблем со славянскими кодировко- 
ми тоже не наблюдалось. Разумеет- 
ся, линуксовся Опера совместима с 
виндовой по скинам, закладкам и то- 
му подобным форматам данных. 

Чта до рекламного движка (платить 
я не булу ©}, то все оказалось не так 
плохо. Честно говоря, я не понимаю, 
какую прибыль они имеют с такой 
рекламы. Наскалько я понял из одно- 
го документа на сайте Оперы, новый 
баннер скачивается раз в неделю. Гм. 
Я использую Оперу уже... Ну... Дав- 


но, может быть, с середины весны. 
Так вот, за все это время я видел толь- 
ко пять разных баннеров, из которых 
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два были с рекламой самой Оперы. 
То, что я выбрал в опциях предпоч- 
тений рекламы такие ее жанры, как 
музыку и фильмы, на темотику банне- 
ров не повлияло. Реклама приглаша- 
ла меня жить и работать в США, а 
также учиться в университете Ливер- 


пуля. Из чего человек более наивный, 
нежели я, сделал бы потетический вы- 
вод, чта я им еще зачем-та нужен и 
очень ценен. 

Следует отметить, что Опера очень 
хорошо вписывается в Линукс — под- 
держивоает буфер обмена, подключе- 
ние внешних программ, видит все 
шрифты, причем не ощущается как 
пришелец из мира У/тдо\мз — ско- 
рее, наоборот. В качестве движка ин- 
терфейса Опера использует ОТ, на 
которам, как известно, построен КОЕ. 

Что поют в Опере? Правильно, 
арии. Одну такую мы и скачаем: 

Апа (№1р:/ /апагедпоав.сот). Вряд ли 
разработчики назвали так свою ка- 
чалку файлов в честь известной рок- 
группы. Скорее всего, они были вдох- 
новлены браузером Орега, и, как у 
норвежцев, у них получился замеча- 
тельный продукт. Долгае время я ис- 
пользовал в качестве даунлодера вхо- 
дящую в комплект поставки Мапогоке 
качалку КСе! Потом ее возможно- 
стей стало не хватать, да и сам про- 
ект вроде бы перестал развивоться. 
Я перешел на ПроЗиллу (№нр:/ /ргохйа. 
депезуз.го}, а потом случайно посто- 
вил из старого дистрибутива Мап- 
агаке неизвестную мне доселе Арию, 
очень впечатлился и скачал более 


свежую ее версию. Она и заняла у 
меня место качалки намер один. 

Почему? Во-первых, очень удобный 
интерфейс. Моло какая праграмма 
может таким похвастать. Вдобавак, он 
локализован на русский. Чисто рабо- 
чие характеристики — быстро качает 
и поддерживает докачку. Отличитель- 
ные черты — умеет выкачивать фой- 
лы рекурсивно, то есть можно скачать 
целый сайт; можно использовотьв ка- 
честве части имени файла числовой 
или алфавитный счетчик. Например 
(взято из документации), юоБаг_00-054ра 
расшифруется как набор файлов с 
именами: юоБаг_ОО4ра, юоБаг_014ра, и 
так до юоБаг_054ра. В случае с букво- 
ми формат будет такой: юоБаг_аа-22.4рд. 
Работает эта штука не повсеместна, 
а только если воспользоваться пунк- 
том меню Править > Вставить список 
адресов с цифрами. 

В Арии замечательно редлизава- 
на работа со списками закачки, бо- 
лее того, эти списки могут быть пред- 
ставлены в 1аББед-виде, чтобы пере- 
ключаться между ними. Очень полез- 
но для тех, кто много скачивает вся- 
кой всячины и хочет поддерживать хоть 
какой-то порядок. 

Ария оснащена тьмой тьмущей раз- 
ных опций и настроек. Вы можете на- 
значать запуск внешних праграмм или 
команд после закачки файла с опре- 
деленным расширением, или просто 
так. Можете активировать скачивание 
по таймеру, чтобы Ария сама в такое- 
то время начала тянуть из Сети фай- 
лы. Еще Ария способна на закачку 
файлав, котарые доступны не по пря- 
мым ссылкам, а через СС|-страницы. 

Ват вроде бы и все. Думаю, опи- 
санный софт сделает вашу работу в 
Линуксе еще более легкой и прият- 
ной. Удачи! 
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анее самым-сомым, на мой взгляд, из 

такого рода словарей был Вавилон 

(внр:/ /БаБуюп. сот). Он и сейчас впоп- 

не подходит тем, кто не связан же- 
сткими рамками лицензионности. Вкрот- 
це: загружаете модуль со страницы ВНр:/ / 
БаБуюп.сот/ Фзрау-р—рЯЧ=127 &нее=684еуе!Е2 
(гам много разных вариантов, с разными 
словарями), к которому подгружаете сло- 
вари. И каких только словарей у них на 
сайте ней Вот разве только украинско- 
русского, например, что наверняка огор- 
читноших юристов и экономистов ©. Сей- 
час лицензия разрешает использовать сло- 
варь в режиме ша! 30 дней. 


Тоаа Оюбораь Вазе 


Не только я, но и многие у нос в от- 
деле почтительно отзывались о програм- 
ме УЧ Писвопагу (нр:/ /жчим.ми-зоН\аге. 
зрЬ.ги/ Чфеюпагу). Дело в том, что програм- 
ма существует в трех версиях — с раз- 
ных размеров словарными базами. Са- 
мый слабый вариант качоть не сове- 
тую — уж очень мал словарный запас. 
У меня сложился такой критерий отбо- 
ра: если словарная программа не но- 


Наталья ЛИТВИНЕНКО 


ус _МпаКгаймау.Чопе! Киа 
| & Нир:/ Ими. деосшез.сот/пак/Иутепко 


Софит-сароеров 


Не секрет, что профессиональным языком программистов является 
английский, как итальянский для оперных певцов или японский 
для... японцев. Не секрет и то, что немногие профессионалы знают 
иностранный (а часто и родной!) язык настолько хорошо, чтобы ни 
разу не ощутить необходимости залезть в словарь. Не секрет также, 
что многие пользуются при этом дорогостоящими электронными 
‘словарями. Есть ли им бесплатная или частично бесплатная 


альтернатива? Давайте смотреть. 
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прыгает какая-то Копитошка, фиолето- 
вая планета, окруженная спутниками — 
это символ программы. В общем, реко- 
мендую. 

Следующая программа без регист- 
рации может быть использована толь- 
ко с ограниченными возможностями. На- 
зывается МуГс, берется с сайта №нр:// 
ум рапетзоН.ги/тук/т4ех.Внт, адрес ар- 
хива — Вир:/ /мими\.рапевоН-ги/тук/тую_ 


р: Вет к А 
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ходит слово «сс, то более сложные 
слова у нее и спрашивать не стоит. Ток 
вот, самый маленький словарь «кошачь- 
ему критерию» не соответствует. Так что 
лучше не жадничайте диолапом и сра- 
зу качайте самый большой вариант в 
нескольких частях (общий объем — по- 
рядка 10 Мб}. При запуске программка 


‚ [аеЕ- получать, а)становиться 
ео!" - избавляться от 

92 `теафу - подготавливать, 
де" ^ Кап; оп - приобретать 
Е ^ итогтеф - быть“ осведомленным 

39° ^ исейе4 - ^ включаться 

де ^^ р - приобретать 

9е* а сигзоту ме - получить поверхностное представление 
де! але оп - польчать информацию о 

‘де! а пе\ ата оп - усваивать новую точку зрения на 


сразу прячется в трей. Из подполья (точ- 
нее, подоконья) выбирается па даблкли- 
ку и... долго грузит словарные базы. Но 
это только в первый раз. Потом про- 
граммулина вылетает из своей берлоги 
в трее резвее программиста, прослы- 
шовшего про аванс. Особых сложно- 
стей и наворотов при ее 
юзании не наблюдается: 
сверху — поле слов и выроа- 
жений, начиная с искомого 
слова, по центру — строка 
для ввода, сбоку от нее вы- 
бироаем язык, внизу появит- 
ся собственно словарноая 
статья найденного слова. 
Справа от строки ввода 


Зевс кенейе риезь АВ > НоАьала Звон 


зеир.ехе (4.88 Мб}. Впрочем, нам хватит 
и этих ограниченных возможностей. Во- 
первых, перевод слова происходит сра- 
зу по факту вписывания оного в поле 
на форме программы. При запуске сбо- 
ку появляется ярлычок, па двойному 
щелчку на котором немедля выскокивс- 
ет нужная форма. Далее вводим слово 
и смотрим внизу результат. Но удобнее 
всего не это. Если в неясном тексте добл- 
кликнуть на слове, которое желаем пе- 
ревести, то появится подсветка с пере- 
водом. То же происходит, если вы про- 
сто скопируете незнакомае слово в бу- 
фер. Нодоедоает то, что незарегистри- 
рованная программа периодически вы- 
кидывоет фрейм с требованием зареги- 
стрироваться либо закрыться. Приходит- 
ся запускать по новой. Так что размес- 
тите ее ярлык где-нибудь в удобном лег- 
кодоступном месте. 

Следующая программа не 
просто словарь, а настоящий 
переводчик. Называется 1М 
Тгапзецюг (№Нр://\ммирагайпК. 
сот}, брать с №р:/ /мм\м.зтат 
ВпКсогр.сот/Чомтюа/иитапз.ехе 
(инсталляционный мадуль 
объемом 499 Кб}. Для рабо- 
ты нужен Интернет. Если вы 
домашний юзер, и у вас ко- 
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ждая минута на счету, то эта софтина 
не для вас. Основная форма програм- 
мы включает два окно. Внизу вписыва- 
ем то, что будем переводить. Вверху 
отобразится наше переводимое, ниже 
его перевод. Предварительна нужно вы- 
брать ноправление перевода, точнее, 
взаимодействующие языки. Работает 
15 дней, потом ругается. Умеет пере- 
делывать русский текст в транслит. Хо- 
тя по сравнению с тем же Штирлицем, 
позволяющим настраивоть схемы пре- 
образования текста из/в транслит, эта 
возможность выглядит достаточно скром- 
но. Переводчик живет в трее, оттуда же 
и вызывается. В общем, программа на 
любителя. 
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Следующий экземпляр моей коллек- 
ции называется Тгапзейе Мом (Нир:/ /уучуч. 
тасюивоН.сот} — прям вот так, с воскли- 
цотельным знаком. Имеет свой сайт, кд- 
чать с Нр://м\ми тадюЬЙзоН.сот/гапзпом/// 
1тапзпом. р (1.43 Мб}, на стронице Ннр:// 
ммм тад вой. сот/гапзпом/ Фомупо а гиз.ННт 
можно взять дополнительные словари — 
итальянский, французский и даже англо- 
немецкий. Не все словари доступны для 
свободного скачивания, часть из них мож- 
но выкачать, только зарегистрировов- 
шись. Живет в трее — это почти стан- 
дарт для такого рода программ. Софти- 
на условно-небесплатная, прабовать мож- 
но месяц. Периодически незарегистри- 
рованная версия хулиганит — вместо пе- 
ревода выводит предупреждение о том, 
чта нужно, мол, иметь совесть. Если, удер- 
живая АЁ выделить левой мышей непо- 
нятное слово, появится перевод оного 
(правда, приходится чуть подождать}, а 
сбоку — список словарей, откуда он взят. 
Если в этот момент щелкнуть мышью на 
выскачившем переводе, он окаймится 
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рамкой и будет окошком ви- 
сеть там, куда вы его отто- 
щите, столько, сколько нуж- 
но. Если в момент, когда вы 
жмете А# и щелкаете мы- 
шью, открыто окошко пере- 
вода, то перевод будет ви- 
ден не под непонятным сло- 
вом, а в этом окошке. Окно 
для перевода вызывается из 
трея даблкликом. Устроено 
просто — внизу строка, где 
пишем непонятное слово, 
вверху по мере набора но- 
чинает отображаться ответ 
или... предупреждение о не- 
обходимости регистрации. 
Причем, строка для ввода — 
это не объект ТЕЧ, а выпа- 


если невозможно 
если ни один 


если не предусмотрено 
Несли не указано особо 


дающий список, который, введя слово, 
вы можете открыть, чтобы посмотреть 
лексемы, близкие по начертанию. 
Антикварный элемент моей коллек- 
ции — программа под названием УНО: 
веет, знаете ли, от ее интерфейса чем- 
то три-одиннадцатым ©. Любителей ан- 
тиквариата отсылаю на Ннр:/ /1згаерасе. 
сот/Яез/ухо.ехе (1.11 Мб}. Несмотря на 
древность, дело знает: в поле, занимаю- 
щем большую часть окна, пишем сло- 
во, а в верхнем правом углу видим ре- 
зультат. Последний состоит из собст- 
венно перевода слова в окошке, при- 
жатом к правому краю, а оконце чуть 
левее показывает похожие слова. Кро- 
ме того, внизу расположена клавиоту- 
ра, а поля выше позволяют 
набранное в большом ок- 
не немедленно отправить в 
адрес хорошего человека. 
То есть, по сути перед но- 
ми не только словарь, но 
еще и примитивненький поч- 
| товик для компа, не поддер- 
| живающего русский. 
Нопоследок укажу также 
адреса нескольких толковых 
словарей, правда, англо-анг- 
лийских. Первый вежливо ноа- 
зывается Раг4оп (№нр:/ /мимим. 
|| зоЯБеаг.по), брать сВнр:/ /ммим. 
зоЯБеагло/раг4оп/ Ч/рагдоп.ехе 
(5.6 Мб). Принцип работы 
простой — ввели слова, по- 
смотрели результат. Если ре- 


нутного по] П слово 


тии" иене 


зультот не нровится, можно застовить про- 
громмку обротиться в Интернет. Словарей 
пока мало, то есть он один. Еще один тол- 
ковый словарь — У/ога\\МеЬ (нр:/ /могммеБ. 
о), броть с №ир:/ /могме Блю /саНЫт/деор/ 
могёмеБ.ехе (5.16 Мб). В свободной версии 
отсутствуют некоторые возможности. Сло- 
соб работы с программой обычный: на- 
брал слово, нажал кнопочку Зеагсй, уви- 
дел результат. Новая версия обитает в 
трее. Есть необычная возможность поис- 
ка — поиск по шаблону, В свободной вер- 
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сии сия фича, к сожелению, недоступна. 
Кроме того, на сайте предлагают купить 
за большие деньги компонент, который по- 
зволит встроить в вашу программу воз- 
можности словаря. 


4 Окончание. 
Начало на стр. 24-25 


Очень стильно смотрится ОС 3410 
(рис. 5}. Комера необычна, самобытна 
и непохожа на другие модели. Многие 
ее возможности и параметры анало- 


Рис.5 


гичны 2С2300, но это совершенно дру- 
гое устройство, уже начиная с матри- 
цы, которая изготовлена по другой тех- 
нологии — КМОЛ. В этом устройстве 
«глазок» объектива закрыт сдвижной 
крышкой, совмещенной с включателем. 
Меню не текстовое, а знаковое — толь- 
ко пиктограммы. Чтобы разобраться в 
нем, потребуется обратиться к руково- 
дству, блого все камеры ВепО снаб- 
жены русским вариантом инструкции 
по эксплуатации. 2СЗ410 оставляет 
впечатление очень легкой, что достиг- 
нуто, видимо, блогодаря применению 
в качестве источника питания встроен- 


ного литиевого-ионного аккумулятора 
(Отсека для батареек нет}. Остановить- 
ся хочется также на возможности из- 
менения яркости дисплея в служебном 
разделе меню и возможностях измене- 
ния режима замера экспозиции (точеч- 
ный замер, с акцентом на центр, сред- 
невзвешенный по кадру}. Камера инте- 
ресная и броская. 

Ну а «флагман» всей линейки — 
ВепО ОС 5330 (рис. 6}. Этот «трех- 
миллионник» сразу обращает на се- 
бя внимание цельнометаллическим кор- 
пусом. Управление классическое — по- 
воротный селектор, «джойстик» для на- 


Рис.6 


вигации па меню. Девайс удобный и 
функциональный. Позволяет использо- 
вать цветовые эффекты, такие как се- 
пия или черно-белые снимки. Дает воз- 
можность устанавливать четкость по 
трем уровням. Видеоролики записыва- 


ются со звуком. Как и у других камер 
ВепСО, максимальное разрешение 
снимков можно установить не только 
«родное» для матрицы, но и с экстро- 
поляцией до 2720х2040 пикселей. На- 
конец, есть трехкратное аптическое 
увеличение. Если режим съемки тре- 
бует фиксации камеры с целью пре- 
дотвратить вибрацию и, как следст- 
вие, потерю резкости, устройство об 
этом информирует соответствующим 
символом на дисплее. Это добротная 
любительская камера с полной функ- 
ционельностью. Невозможность вруч- 
ную устанавливать экспозицию ком- 
пенсируется большим списком про- 
граммных установок — авто, ночь, 
портрет, спорт, пейзаж, ночной порт- 
рет. Обратите внимание, есть не толь- 
ко режим для съемок портрета в тем- 
ное время сутак, но и отдельный ре- 
жим «Ночь», что не может не заинте- 
ресовать. 

Параметры всех рассматриваемых 
камер ВепС даны в таблице. Остается 
только отметить, что все побывавшие у 
нас камеры этого производителя имеют 
инструкцию пользователя на русском 
языке. 

По традиции самое время перейти с 
практической съемки к анализу резуль- 
тотов. А вот это, по традиции, в про- 
должении, в котором также будет удов- 
летворено любопытство и по такому не- 
маловажному вопросу, как стоимость 
устройств. 

{Продолжение следует) 
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умаю, начать нужно с эмулятора 

Рат’а. Нодеюсь, объяснять значе- 

ние слова «эмулятор» не нужно — 

уверен, у кождого на компьютере 
(большом, настольном} стоят десятки вся- 
ких эмуляторов: игровых пристовок, опе- 
рационных систем и даже Интернета. Ток 
вот, данноя программа полностью эму- 
лирует работу «наладоника»: с помощью 
нее можно не только научиться работать 
с операционной системой Ра!т ОЗ, но 
и тестировать (проверять, создавать} раз- 
ного рода программы и игры. 

Эта чудо-программа лежит по адре- 
су №р:/ /НездадозНА.сот/4а/райтоз/ Нез/е/ 
етиаюг-мит3_5.27р и занимает в архиве 
около 3 Мб. 

Кроме всего прочего, программа при 
первом запуске потребует КОМ-файл, 
те. ток называемый файл с эмулирую- 
щей операционной системой, информо- 
цией о КПК и т.д. Как вы уже поняли, для 
каждой модели налодоника есть свой 
образ (КОМ) — естественно, все они вы- 
ложены в Интернете (советую искоть на 
Нир:/ /ммчДадозНК.сот, так как данный ре- 
сурс содержит самую лучшую и посто- 
янно обновляемую базу КОМ-файлов). 

После того как скачан эмулятор и об- 
раз компьютера, вам необходимо на- 
строить эмулятор. Начнем с запуска. На 
рисунке 1 показано дислоговое окно, ко- 
торое при последующих зопусках не бу- 
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Рис.1 

дет появляться (если вы, естественно, это- 
го не захотите} — нажимаете на кнопку 
М ем и заполняете появившуюся форму. 

В поле ВОМ Яе введите путь к уже 
скачанному образу, в Вемсе должно поя- 
виться название модели, в поле ЭК, ес- 
ли есть желание, можно назначать до- 
полнительные «шкурки» для более точной 
эмуляции (их можно скачать из Интерне- 
та), и наконец, в поле РАМ введите мак- 
симально возможный объем памяти. 

Теперь на вошем экране (кстоти, рас- 
ширение экрана желательно использо- 
воть 1024х768 — в 800х600 ваш КПК 
будет казаться совсем не карманным ©) 
появился Рат-компьютер. 

Перед началом работы вам необхо- 
димо пройти процесс калибровки дис- 
плея (пругими словами, настройку сен- 
сорного экрана} — для этого просто по- 
клацайте мышью по цели. Кок вы пони- 
маете, на настоящем КПК мыши нет ©, 
там за все клики и перетаскивания от- 
вечает стилус (палочка-тыьколкс}. 


рат 


Гр КозКНеуоу@тКза{.пе! 
ВНр:/ /уим.ЧКраде.тКза!.пе! 


Дмитрий ака Сгипдег КОЧЕВОЙ 


Я, как владелец карманного персонального компьютера [далее в 
тексте — КПК) Райт, в свое время столкнулся с проблемой поиска 
(и тем более нахождения ®] нужного и полезного программного 
обеспечения. Вот теперь хочу помочь и вам с выбором необходимого 


софта. 


Дальше Польм предложит вам но- 
строить время, дату, пользовательские 
интерфейс, формоты, категории и мно- 
гое другое. В общем, с этого момента 
можно начинать изучать элементы ин- 
терфейса Райт ОЗ (рис. 2}. 
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Рис.2 

Теперь давайте попробуем установить 
другое прогроммное обеспечение. Для 
этого сначала настроим дебогер эмуля- 
тора, вернее сказать, не настроим, а рас- 
строим ©. Нажмите провой кнопкой мы- 
ши на поверхности вашего «наладонни- 
ка», выберите меню беНтоз > ОеБу99т9 
(или же просто нажмите Ай+\) и в поя- 
вившемся окне снимите все включенные 
галочки. 

Установка программного обеспече- 
ния на эмулятор (конечно же, это фай- 
лы двух расширений — срге и „ра, т.е. 
программа и базы данных} производит- 
ся простым перетаскиванием файла на 
поверхность КПК. 

После этого хочется сделать вывод — 
данная программа идеально подходит 
для новичков (чтобы разобраться, на что 
и зачем нажимоть), для более опытных 
пользователей (чтобы проверять скачон- 
ные игрушки прямо на настольном ком- 
пьютере}, для программистов [многие 
средства разроботки используют эму- 
лятор в виде тест-машины). Ко всему 
прочему, программа бесплатна. 


МАКЕСОСМУ 


МаКеВос\/ — качественнся програм- 
ма для конвертирования ТХТ-и НТМЕ-фой- 
лов в РОВ-формат (специально для чи- 
талки 1$ о). Необходимость этой програм- 
мы — 100%! Если вам нужно перевес- 
ти реферат, курсовую, снекдот, книгу или 
шпаргалку © на вош карманный компь- 
ютер, то ничто лучше Макерос’а это не 
сделает. На рисунке 3 можно видеть ос- 
новные функции этой малютки. 
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Рис.3 


Скачать ее можно, воспользовавшись 
ссылкой ННр://ми\.турайт.ги/иНИ/ МАКЕ 
РОС\/ р (размер — всего 180 Кб}. 


рат Вектор 


Самая лучшая на данный момент вре- 
мени (думаю, на момент печати статьи 
она свои позиции не сдаст @} синхро- 
низирующая программа (рис. 4). Как вы 
поняли, она пригодится для тех, кто уже 
приобрел Ра!т-совместимый КПК. 

В число ее функций входит инсталля- 
ция программ и баз данных на карман- 
ный компьютер, поддержка У/Ипаомиз-вер- 
сии Райт-программ, перекодировка РОВ- 
файлов в форматы Ехсе! и У/ога, поддерж- 
ка большого количества пользователей, 
обеспечение карманника Интернетом (по 
протоколу Ц5В, СОМ} и многое другое. 
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МОЙ КОМПЬЮТЕР 


После инсталляции программы на 
вашем компьютере появятся пять про- 
грамм: Ехрепзе Керой, Но5упс Мо- 
побег, пзюЮЙ Тоо|, Май Зешр и собст- 
венно Рат БезНор: 

У Ехрепзе Керог! — программа, ко- 
торая переконвертирует данные в фор- 
мат электронной таблицы Ехсе!. Все, что 
вам нужно, — это просто два раза щелк- 
нуть по иконке программы и включить 
поддержку макросов в Офисе (версии 
от 97 и выше}. 

У Но! $уп$ — софтинка, которая син- 
хронизирует и инсталлирует програм- 
мы и базы данных для КПК. Суть рабо- 
ты заключается в следующем: програм- 
ма проверяет наличие какой-либо про- 
граммы на «ноладоннике» и в случае ее 
отсутствия записывает, в противном же 
случае спрашивает пользователя «За- 
менить? Не заменять? Или шо © 

У муюй Тоо| — интерфейс добавле- 
ния программы и\или базы данных. 

У Май $ешр — ну что тут говорить? 
Вроде, все ясно — утилита, предостав- 
ляющая интернет-соединение для ваше- 
го компьютера, также позволяет «вытас- 
кивать» РОВ-письма и переводить их в 
формат, понятный ОцНоок или ТПе Ва! 

У Рат БезКюр — программа, объ- 
единяющая и дополняющая все преды- 
дущие. Именно сюда вы всегда сможе- 
те вписать новую статью, новые дела, 
новые расходы и т.д. и т.п. 

Найти самую свежую версию про- 
граммы можно на официальном сайте 
ВНр:/ Ими. райт.сот (именно Рат Сот- 
руйпд и является ее разработчиком). Про- 
грамма поставляется бесплотно и входит 
в коробку с каждым наладонником. 


ана 

Пожалуй, больше, всего вопросов 
возникает как раз по поводу защиты воа- 
шего наладонника. Соглашусь, вопрос 
действительно важный и актуальный, ведь 
в Райт ОЗ начиная с версии 1.0 защи- 
та находится на минимальном уровне. 
Владельцы КПК меня поймут: существу- 
ет множество способов включить ком- 
пьютер — от банального резета и до 
специальных «хаков». 

Суть встроенной защиты следующая: 
вош КПК может быть защищен только 
один раз [после первой же разблоки- 
ровки защита автоматически снимает- 
ся], что жутко неудобно, ведь чтобы по- 
ставить защиту снова, надо лезть вглубь 
системных настроек ®. 

На помощь придет маленькая да удо- 


ленькая программа, с задорным именем 
СидГоск 


Версия: 1.25 

Год: 2001 

Статус: бесплатная. 

Сайт разработчика: №нр:/ /мимим. 

рааБизтезз.сот 

Бомипюа@: ННр:// Нез Лао НК. сот/ 

дею/ра!тоз/Яез/#/Егее.71р 

Принцип работы программы вроде 
бы прост кок дважды два, но чрезвы- 
чайно интересен — вводить пароль здесь 
нужно не привычным способом (буквен- 


но-символьно-цифровое значение}, а 
специальным набором комбинации из 
квадратов на сетке 5х5. 

Опытным путем было доказано, что 
при каждом включении, при синхрони- 
зации КПК с настольной станцией, а 
также при жесткой или мягкой переза- 
грузке программа будет всегда (авто- 
матически} запускаться. 

Следующий эксперимент касался со- 
вместимости со встроенной защитой. 
Программа и здесь показала себя наи- 
лучшим образом — она блокирует сис- 
темную защиту и подменяет ее собой; 
таким образом можно предположить, 
что программа работает на более низ- 
ком уровне, чем ее неудачливая колле- 
га (колеко ©). 

Примечание: после инсталляции про- 
граммы на КПК вы увидите две новые 
иконки: первая является самим прило- 
жением, а вторая (внимание!} — специ- 
альным ярлыком, который позволяет сра- 
зу же залезть в те самые дебри Ра! О5, 
чтобы сразу же включить системную за- 
щиту. Это для тех, кто страдает манией 
преследования ©, чтобы они могли ощу- 
тить чувство «полной защищенности». 


Версия: 1.01 

Год: 2003 

Статус: бесплатная. 

Сайт разработчика: #нр:/ /тетЬегз. 

пемиоН9.сот/ тстюзИ 

Бомипоаа: №нр://Яез ао НК. сот/ Чсно/ 

ра!тоз/Мез/ т/ МсТосК.=р 

Эта программа отличается от пре- 
дыдущей тем, что защищает не сам КПК, 
а данные о ваших паролях, логинах, но- 
мерах Аськи (посчитайте, сколько их у 
вас было?} и т.д. 

Принцип программы прост до без- 
образия: создается отдельная база дан- 
ных, которая блокируется определен- 
ным паролем, а все данные в ней за- 
шифрованы 8-битным ключом, так что, 
кок уверяет разработчик, никто ваши 
пароли не сможет выковырять © из РОВ- 
файла. 

Еще один плюс программы в том, что 
если кто-то каким-то непостижимым об- 
разом все-таки умудрится украсть базу 
данных с вашего КПК, он не сможет ее 
«вставить» в другой компьютер. Так как 
при первом запуске программы форми- 
руется совершенно новая база данных 
синформацией о серийном номере про- 
цессора (операционки, НазЙ-карты)}, ко- 
роче говоря, «чужая» база будет кон- 
фликтовать с МсГосК’ом на другой ма- 
шинке. 


Я уверен на все 110 процентов, что 
каждый из вас если не пробовал, то хо- 
тя бы мечтал о разгоне компьютерной 
техники (у некоторых это даже получа- 
лось без потерь ®). К чему я клоню? А 
к тому, что Райт тоже можно разгонять 
Причем, на порядок: в моем случае (ВМ 
\У/ога Ра СЗ} с 20 МГц тактовая час- 
тота увеличилась до 32! Почти в два 
раза! Причем без каких-либо потерь — 
скорость, прямо-таки нереольная, те- 


перь ее можно сравнить даже с первы- 
ми 486! И гловное — разгон происхо- 
дит не аппаратным, а программным спо- 
собом. Так что не волнуйтесь, ничего не 
сгорит. 

И эту нелегкую операцию проверну- 
ла только одна программа, которая по- 
любилась всем владельцам КПК не толь- 
ко по причине ее безусловного лидер- 
ства на рынке разгона КПК, а еще и 
благодаря качеству работы, дизайну, 
малому весу и т.д. Программа называ- 
ется Газ СРИ. 


Версия: 2.8 

Год: 2002 (возможно, что на мо- 

мент выхода статьи анонсирована, 

или даже выпущена более новая 

версия} 

Статус: платная. 

Сайт разработчика: Ннр:/ / чм. 

тедазоН_2000.сот 

Вомптоаа: скачать можно с офици- 

ального сайта (после регистрации). 

Кроме «ускорялки», существуют функ- 
ции замедления (зачем это надо, не знаю — 
думаю, что «ошибка 200» на Пальмах поя- 
вится нескоро, поэтому в замедлении по- 
ка не нуждаемси ©) и распределения ра- 
боты процессора (на ту программу — 
10 МГц, на эту — все 33, и т.д.). 

В общем, единственный недостаток — 
платность @, но программа, честно го- 
воря, стоит того. 


Версия: 1.2 

Год: 2002 

Статус: бесплатная. 

Сайт разработчика: Ннр:/ /мчич. 

2Ьйзо_\маге сот 

Бо\мипюаа: скачать можно с офици- 

ального сойта (после бесплатной 

регистрации). 

Эта программа не является «разгон- 
щиком», но достаточно тесно связана с 
предыдущей программой и именно по- 
этому попала в данный раздел. Ошск- 
Виз — приложение, выполняющее нелег- 
кую задачу тестирования вашего КПК 
(в том числе работоспособности и ско- 
рости}, после чего оно выводит отчет с 
результатами и общей оценкой. 

Для примера: сначала при помощи 
РозСри я поставил частоту в Могтс| 
(20 МГц) и получил общий результат 254, 
подняв же частоту до 33, получил оцен- 


ку 480! 


Девиз нашего сегодняшнего экскур- 
са — не просто «нужно иметь», а «необ- 
ходимо», или еще как-нибудь ток. Данные 
программы, я думаю, должны входить в 
поставку с КПК. Нобелевскую премию 
нужно давать программистам, которые 
создали эти великолепные программы, 
без которых тяжело жить (честно ©}! 

Р.5. Если у вас есть какие-либо во- 
просы, относящиеся каким-либо обра- 
зом к карманным компьютерам, или же 
у вас есть какая-то супер-пупер нужная 
программа, или игра, или еще что — не 
поленитесь написать: КозНеуоу@тКза.пе!. 


Софии-пробирка 


Пеконы просят сеня 


Первомситочанакиы 


сли у вас ло сих пор нет «Мозилльы», 
этого самого популярного из альтер- 
нотивных броузеров, то вам, конеч- 
но же, надо принимать срочные ме- 
ры и немедленно отправиться за ним на 
КИр:/ Ими. поха.огд или ВНр:/ /м\ум.тозати. 
Сомым же хитрым украинским пользовате- 
лям проще — в их распоряжении всегда 
имеются свежие дистрибутивы «драконс», 
вальяжно расположившиеся на отечествен- 
ном Яр-сервере АН-Шпиха: английская вер- 
сия — Яр:/ /Нр.апих.огоиа/руБ/мипт32 /Мо2Иа/ 
1.4/то7а-мйп32-1.4-пуюегехе (14.7 Мб}, рус- 
ская версия — Йр://Йр-атих.ога.иа/руБ/ 
мт32 /Мо2Ша/1.4/то2Иа-1.4-мут3 2-пзюйег-ги 
КУ-оИ2.ехе (15.6 Мб) и, естественно, пакет 
украинизации — Нр://Нр.апих.огд-иа/руБ/ 
мйп32 / МогЯю/1.4/К-А.хру (656 Кб}. Ну а что 
касается русификатора для англоговоря- 
щего «дракона», то он тут также имеется 
и лежит здесь: Нр://Нр.атих.ги/руБ/ Мо2а/ 
1.4/лапогиго-1 .4-сН2.жру (727 Кб). 

Кроме того, всем вновь прибывшим но- 
стойчиво рекомендуется ознакомиться с 
серией более ранних публикаций о «Мо- 
зилле»: «Пересядем на дракона» (МК №26 
[24$], «Занимательное драконоведение» 
(МК №31 [254] и «Секреты дракона» (МК 
№ 33-34 [256-257], 


Мульти чито?.. МАыНЕААИани! 


Одной из наиболее полезных и востре- 
бованных возможностей, предоставляемых 
пользователю «Мозиллой», «Оперой», «Нет- 
скейпом» и некоторыми другими альтер- 
нативными майкрософтовскому Ехрогегу 
браузерами, является поддержка вкладок, 
то есть способность открывать несколько 
сайтов в одном окне навигатора. Причем, 
казалось бы, «дракон» изначально обло- 
дает более чем достаточным набором оп- 
ций и настроек для работы с этим инстру- 
ментом интернет-серфинга. Но я, боюсь, 
что вы несколько неточны в своих сужде- 
ниях — просто вы еще не видели Му - 
1а! Эта замечательная надстройка не толь- 
ко кардинально расширяет способности 
браузера по работе с вкладками, но и по- 
зволяет более гибко настроивоть его ин- 
терфейс и функциональность. 

Официальный адрес сего интересней- 
шего проекта — Ннр:/ /тий=а.тохдеу.огд, 
отсюда же скачивается и соответствующий 
инсталляционный ХР|-покет (р://ти аа. 
тохеу.ога/хр/ пи Ме\м<-у1500.хр, 268 Кб). 

Первое, что предстает нашему строгому 
взору после установки «МультиЗиллы», это 
новся панель (включить и выключить которую 
можно нажотием клавиши Е12) с двенолцо- 
тыю жутко полезными (как потом показывает 
практика} кнопками, а токже каромельного 
вида цветовые индикаторы на вкладках (рис. 1). 

(С помощью вновь появившихся кнопок 
мы отныне сможем: 

У вызывать всппывсющее контекстное 
меню с кучей функций; 

У ираючи перекидывать понель «яр- 
лычков» вкладок с верхней в нижнюю часть 


Андрей МАРТЫН 


т-Бох@иКг.пе! 


Ах, как хорош браузер МогШа! Словами этого не передать —— это 
надо скачать, установить и лично лицезреть: шустрый, красивый, 
многофункциональный. Да и стоимость его такова, что, как ни крути, 
а дешевле некуда — полный ореп-зоигсе и все тут. Но, как известно, 
совершенству нет предела, поэтому сегодня мы, вооружившись 
нашей безграничной любознательностью и каким-нибудь доступом 
к Сети, попытаемся прояснить, что же представляют из себя МыЕ 


ЫГШа, Моизе Сбезёигез и прочие мелкие драконьи радости... 


экрана и обратно, а также прятать ее во- 
обще; у 

У запускать менеджер вклодок; 

У вызывать меню быстрых настроек; 

У на ходу обновлять «МультиЗиллу»; 

У запускать консоль Зома-скрипта и 
ООМ-инспектора. 

Кроме того, последние три кнопки в 
правой части понели по достоинству оце- 
нят те пользователи, чей начальник любит 
внезапно заскакивоть в кабинет и с не- 
скрываемым интересом поглядывоть на 
экран монитора ©. Первая из кнопок зс- 
крывает активную вкладку, второя — все, 
кроме активной, а третья — вообще все 
вклодки сразу. 

Но кнопки кнопками, а истинную мощь 
«МультиЗиллы» можно познать, лишь 34- 
глянув в окно настроек (меню Редагуван- 
ня > Налаштування), в котором отныне пся- 
вится отдельный одноименный набор вкло- 
док с массой самых разнообразных функ- 
ций (рис. 2). 


Рис.2 

На первой вкладке ТаБз (рис. 3} нам 
предлагается разобраться с использова- 
нием цветовых индикаторов загрузки стро- 
ниц, отоброжением иконок на ярлычках 
вкладок, а также выброть предпочтитель- 
ное заглавие для вклодок (название стра- 
ницы или ее ЦК. Кроме того, здесь мы мо- 
жем установить минимальные и максимоль- 
ные гобариты вкладки, а токже заставить 
браузер закрывать вкладки при щелчке по 
ним средней кнопкой (колесиком} мыши. 


№39/262 29 сентября-6 октября 2003 


1 


за» 


вы 
Соленая 
“Аявоиы 
Алина 


въ Рис.3 

Вторая вклодка ТаБЪаг содержит на- 
стройки «панели ярлычков» (рис. 4}. Здесь 
мы можем зодать местоположение этой по- 
нели, установить порядок размещения но- 
вых вкладок и направление перехода ме- 
жду вкладками при их закрытии. Тут же сле- 
дует указать, кокое действие должен вы- 
полнять браузер при щелчке средней кноп- 
кой мыши по пустому пространству на «па- 


нели ярлычков»: открыть новую вкладку или 
«воскрешать» последнюю из закрытых. 


Рис.4 

С помощью вкладки ИМпК$ (рис. 5} вы- 
полняется настройка опции, призванной 
не допустить одновременного открытия од- 
ного и того же ЦВЕ на отдельных вкледксх. 
То бишь, если таковая оплошность будет 
допущена пользователем, то браузер про- 
сто сделает активной уже существующую 
вклодку, избежав ее дублирования. В этом 
же разделе настроек «МультиЗиллы» мож- 
но указать программе те события, при ко- 
торых она должна будет открывать новые 
вкладки, а также при желании стартовую 
страницу. 


мой к 


офии-пробирка 


Рис.5 
Вкладка Моцзе (рис. 6}, кок ни стран- 
но ©, отвечает за взаимодействие с хво- 
стотым манипулятором нашего компьюте- 
ра. Тут мы можем популярно объяснить 


__ 


Рис.6 

«дракону», что надо делоть при щелчках 
средней кнопкой мыши в разных ситуаци- 
ях, а токже розобраться с нюансами «пе- 
ретаскивания» ссылок. А в разделе настро- 
ек ВиНопз (рис. 7) можно отрегулировать 
отображение (а точнее, припрятывание] 
практически всех имеющихся в окне нови- 
гатора кнопок. 
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Рис.7 
На вкладке ВооктагКз (рис. 8} распо- 
ложились элементы настройки одной до- 
вольно интересной опции «МультиЗиллы», 


ОМПЬЮТЕР 


упрощающей работу с пользовательской 
коллекцией закладок. Отныне, если нам 
понадобится открыть все ссылки из какой- 
либо папки с закладками, мы не станем 
тротить наше драгоценное время на щел- 
канье по каждой из них в отдельности. Де- 
ло в том, что теперь мы имеем возмож- 
ность отдельно вынести четыре дополни- 
тельных пункта: Открыть эту папку в но- 
вых вкладках, Открыть эту папку в новых 
окнах, Открыть эту папку в новом окне и 
Использовать эту папку как домашнюю 
страницу (рис. 9}. Короче, работать с от- 
дельными попками теперь можно кок с от- 
дельными заклодками, то есть до безобро- 
зия пегко и просто. 
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Седьмая вкладка настроек Сопйгта- 
Нопз (рис. 10} отвечает за то, чтобы спра- 
шивоть у пользователя подтверждения пе- 
ред совершением разных подозрительных 
действий. Простой пример: наоткрывол че- 
ловек два десятка вкладок, одну прочитал 
и решил закрыть, но рука дрогнула, и вме- 
сто того, чтобы выброть «Закрыть текущую 
вкладку», нечаянно ножимается «Закрыть 
все вклодки, кроме текущей» @... Ужасно, 
не правдо лиё Поэтому будет намного бла- 
горазумнее, если перед действиями гло- 
бального масштаба © броузер лишний 
раз удостоверится в нашей на то реши- 


МОСТИ. 


Рис.10 


За работу браузера в полноэкранном 
режиме отвечает вклодка с соответствую- 
щим названием — Ри $сгееп (рис. 11}. Тут 
мы можем этот самый полноэкранный ре- 
жим разрешить/запретить (включается он, 
кстоти, клавишей 211}, а также решить, ко- 
кие панели в нем будут отображаться, а 
какие нет. 

Последняя вкладка настроек «Мульти- 
Зиллы» называется Адуапсе4 (рис. 12) и, 
соответственно, содержит несколько до- 
полнительных настроек. Здесь, во-первых, 


Рис.11 

устанавливаются правила работы с набо- 
рами вкладок. А во-вторых, тут размеще- 
ны настройки, позволяющие сохранять пре- 
дыдущие сессии работы с браузером. Что 
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Рис.12 
такое сохранение сессии? Это когда брау- 
зер закрывается с несколькими открыты- 
ми вклодками, а когда вы запускаете его 
вновь, незакрытые в прошлый раз страни- 
цы как ни в чем не бывало загружаются 
опять. Многим нравится. 

Токова в общих чертах Миа. Од- 
нозначно рекомендуется всем драконозо- 
водчикам ©. 


Мытиные манцы 


С недавних пор в самых продвинутых 
браузерах стола появляться интересная 
интеллектуальная функция, связанная с рас- 
познованием так называемых «мышиных 
жестов». К примеру, когда вы хотите от- 
крыть новую вкладку, вовсе необязотель- 
но будет тянуться к соответствующей кноп- 
ке на панели новигатора или даже наби- 
рать сочетание «быстрых клавиш» на кло- 
виотуре. Все происходит намного проще: 
жмем кнопку мыши и быстренько «вырисо- 
вываем» манипулятором некую несложную 
фигуру, а браузер, в сваю очередь, рас- 
познает загадочное поведение мыши, и 
если фигура получилась не слишком кри- 
вой ©, выполняет предусмотренное для 
этого случая действие. 

«Мозилла», как известно, браузер бо- 
лее чем продвинутый, а посему общаться 
с мышами языком жестов он умеет легко 
инепринужденно. Отвечающий за эту сто- 
рону функциональности «дракона» проект 
Моизе Сезигез живет по адресу №ир:// 
орНтот.тогдеу.ога, а сама надстройка ско- 
чивается с №Мр://Чомипюа@.тоз4еу.ога/ 
орнтох/тохдез 0_З_5_1.хрь (59 Кб}. 

Установив этот ХР|-пакет, мы сперва 
ничего подозрительного не обнаружим. 
Подозрительное появляется в окне на- 
строек «Мозиллы» — в дополнительной 


жена 


группе настроек обнаруживается соот- 
ветствующая вкладка Моузе Сезюгез 
(рис. 13). Тут мы можем выполнить 
настройку распознавания «мышиных жес- 
тов». Нам следует определиться, нажа- 
тие какой из кнопок мыши даст сигнал 
браузеру о начале ввода очередной 
«фигуры высшего пилотажа» ©. По умол- 
чанию это левоя кнопка, но с тем же 
успехом можно использовать и сред- 
нюю, и правую. Кроме того, в качестве 
условия для включения Моузе Сезгез 
есть возможность установить одновре- 
менное нажатие клавиш СЕ1г, АЛЕ и 


ЭВЗ ЕЕ. 


Рис.13 

В дополнительных настройках выстав- 
ляются минимальный размер «мышиного 
жеста» (в пикселях], допустимое отклоне- 
ние (в процентах), а также время (в милли- 
секундах}. По истечении указанного вре- 
менного промежутка при отсутствии дви- 
жений надстройка отключится, и можно бу- 
дет, к примеру, выделить текст или совер- 
шить какое-либо другое общественно-по- 
лезное действие, требующее постоянного 
нажатия кнопки мыши. 

А на время обучения искусству «жес- 
тов» некоторым пользователям имеет смысл 
установить опцию Асймще тоизе 1гайз. В 
итоге, все наши мышиные художества бу- 
дуг прорисовываться на экране толстыми 
красными линиями, что позволит быстро 
выявлять возможные ошибки и неточности, 
оттачивая таким образом свое мастерст- 
во (рис. 14). 
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Ну и в конце концов, всем уже, как я 
понимаю, жутко интересно, какие именно 
«жесты» можно использовать в «Мозилле». 


Не буду томить — изучаем рисунок 15 и 
начинаем практиковаться ©. 


Званский дракон 


Подавляющее большинство пользова- 
телей, как ни странно, никогда и ни за ка- 
кие коврижки не смогут внятно объяснить, 
чем отличается язык Дама от Лламабсйрга. 
Но, честно говоря, это вовсе не мешает 
им спокойно бороздить просторы Сети, не 
вникая в разные технические нюансы ра- 
боты собственных браузеров. Что же кан 
сается читателей МК, то они, понятное де- 
ло, никогда не имели подобных вопиющих 
пробелов в образовании, но на всякий 
случай повторим, что и как называется ©. 


Функции графики Разное 
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Рис.15 


Итак, Уомо — это язык программирова- 
ния, разработанный корпорацией 5ип МЕ 
стозу$етз. Одна программа, написанная 
на этом языке, может выполняться на ком- 
пьютерах разных типов, освобождая, таким 
образом, программистов от необходимо- 
сти создавать несколько версий утилиты. 
Некоторые браузеры могут автоматически 
загружать и выполнять программы но язь- 
ке /ама, называемые также апплетами. 

Уомаспрь является языком 
сценариев, используемым для 
создания \меБ-страниц. Он по- 
зволяет программистам делать 
\ммеБ-страницы более интерак- 
тивными, например, с помо- 
щью форм и кнопок. Ламазсиру 
может использоваться вместе 
с языком ама, но в техниче- 
ском понимании это совершен- 
но отдельный язык. 

Таким образом, любой моа- 
ло-мальски приличный брау- 
зер обязан уметь работать с _}ломабсирГом, 
ив этом отношении «Мозилла», естествен- 
но, как всегда, на высоте. В то же время, 
в Сети хоть и довольно редко, но встре- 
чаются сайты, написанные на великом и 
ужасном дауа ©, Для того чтобы отобро- 
зить их во всей красе, нашему питомцу по- 
надобится соответствующая надстройка. 
Берется она отсюда: Внр:/ /Чомипюаф.тогаем. 
ога/Лема/е-1.4.1-мт32.хр: (7.4 Мб}, а соот- 
ветствующий проект живет по адресу Нир:// 
Тауа.тог4еу.огд. 

Удостовериться в правильности уста- 
новки Лауа-надстройки можно слелую- 
щим образом. Во-первых, в списке пла- 
гинов, вызываемом комондой аБоцр- 
9тз (рис. 16}, должны появиться шесть 
новых пунктов, соответствующих розным 
яванским опплетом ©; а, во-вторых, но 
Рабочем столе и в папке Программы ме- 
ню Пуск пропишется ярлык утилиты /а- 
уа ИеБ За". 
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Рис.1 


Прощай, 11... 


Для некоторых пользователей одним из 
неприятных нюансов расставания с 1ег- 
пе! Ехрюгегом при переходе на «Мозил- 
лу» является проблема транспортировки 
накопленной за долгие годы коллекции за- 
кладок на новое место жительства. Дело 
в том, что |Е сохраняет все закладки в ви- 
де отдельных ИЕ -файликов в папке Ра- 
мотез, а «дракон» складирует все свое хо- 
зяйство в одно место — файл Боок- 
тащзрнт Причем самое обидное во всем 
этом то, что в каталоге закладок «Мозил- 
лы» имеется папочка с многообещающим 
названием итронес Е Рамойез, но в боль- 
шинстве случаев она оказывается совер- 
шенно пустой ®. Поэтому попробуем вы- 
полнить все необходимые операции вруч- 
ную. Последовательность наших действий 
будет такова. 

1. Сперва запускаем (Е. Выполняем ме- 
ню Файл > Импорт и экспорт... (рис. 17) 
илюбуемся на то, как запускается мастер 
этого самого «импорта и экспорта». 

2. В мастере находим пункт Экспорт 
избранного, затем целиком или частично 
отмечаем папку Избранное. 

3. Выбираем будущее ме- 
стоположение файла, в кото- 
рый мы со всем тщанием со- 
берем наши закладки (сн, ксто- 
ти, по умолчанию будет назы- 
ваться Бооктогк.рнт), и сме- 
ло его сохраняем. Закрыва- 
ем Е. 

4. Запускаем «Мозиллу» и 
нетерпеливо залазим в Упо- 
рядкувати закладки... (См. ме- 
.17 ню Закладки или СЕк1 + В). 

Там мы находим меню Завдання и выби- 
раем 1мпортувати закладки.... 

5. Геперь остается лишь указать завет- 
ную папочку в каталоге закладок «Мозил- 
лы», куда будут помещены импортирован- 
ные закладки, а также местоположение 
сгенерированного «осликом» файла. 

Кок видим, все просто и естественно ©... 


Типа финал 


Что ж, сегодня мы рассмотрели лишь 
некоторые из полезных надстроек для за- 
мечательного браузера Мо?И, а ведь на 
сайте ННр:/ /ми\.тоздеу.ога эдакого добра 
лежит столько, что и вовек не перелопа- 
тить — как-никак больше сотни разных про- 
ектов! Поэтому, если будет желание най- 
ти еще что-нибудь невероятно полезное, 
то магистральное направление для поис- 
ковых работ я вам сообщил. А засим бу- 
ду заканчивать. 

Мо7Йа Тогемег, однако ©! 
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Гофинирибирка 


Гамосирой 


Войди в системи красиво 


Богдан НЧАПОВАЛОВ 


Сразу хочу предупредить тех, кто встречал подобные статьи в 
Интернете, что я не переписываю их, а просто высказываю свое 
мнение по поводу украшательства Окон. Не все ведь имели 
подходящую оказию, не говоря уже о том, что не всем доступен 


Интернет. 


Часть 1. УМеЙсоте Зсгеей 


ля начало хочу сказать, что У 
соте Эсгееп — это то синее окно, 
которое возникает при загрузке 
М/пао\. У некоторых в этом окне 
красуется поле, кудо требуется ввести 
пароль, у других же это голубой экран 
с надписью ПРИВЕТСТВИЕ. Так вот, мне 
это окно и надпись уже успели надоесть, 
ия решил поискать в Сети какую-нибудь 
инфу по поводу того, как от него изба- 
виться. К счастью, нашел. Так вот, для 
изменения \\/еЙсоте Зсгееп нам пона- 
добятся следующие прогроммы: ВезНаск, 
ХРюодоп, М$ Ра! © и фойл 1одопигехе, 
который ноходится в папке с:\ ито \зуз- 
1ет32. Кстати, программу ХР 1одоп вы 
можете найти на сайте Инр://ммчм. 
зоН\аге.деуатай.сот/о\ипюаа.р—ра=2 40, 
а КезНаск — на №нр://ммин. даа теКеаа. 
огд/сепзог/1сч_а45/гезКаск. Ну, программа 
М5 Райт, я думаю, есть у каждого ува- 
жающего себя пользователя ©. Для но- 
чала скопируйте файл 1юдопш.ехе в лю- 
бую папку. После этого в окне програм- 
мы КезНаск в пункте меню Файл > От- 
крыть выбираем скопировонный вами 
файл и видим дерево каталогов, коих аж 
четыре штуки. В папке ШЕНЕ хронится 
скрипт, но об этом позже, в папке ВИитар — 
рисунки, которые использует система 
при появлении \/еЙсоте Зсгееп, в $нта 
ТаЫе — все системные сообщения. Пап- 
ко Уегмоп шо нас не интересует, ток кок 
там есть лишь сведения о версии У/т- 
Ч ом. Зато в Вйтар есть много папок с 
картинками, а именно: 
100 фоновая картинка 
102 поле ввода пароля 
103 кнопка со стрелкой 
104 активноя кнопка со стрелкой 
105 кнопко помощи 
106 активная кнопко помощи 
107 кнопка питания 
108 стрелка вверх 
109 стрелка прокрутки вниз 
110 стрелка прокрутки вверх 
111 полосо прокрутки 
112 поле выбранного пользователя 
113 квадрат иконки 
114 иконка по умолчанию 
119 активный квадрат иконки 
121 активная кнопка питания 
122 активная стрелка вверх 
123 не знаю 
124 вертикальная линия 
125 линия по верху экрана 


126 линия по низу экрана 

127 не знаю 

Чтобы изменить фоновую кортинку, 
вам следует зайти в папку 100, найти 
том файл 1033 и в пункте меню АсНоп 
выбрать Керасе Витар. Спрова внизу 
выберите, какую именно картинку вы 
хотите заменить, и, нажав на кнопку 
Ореп Ме мВ пеми Ы№мтар, укажите ме- 
сто, где ноходится новая картинка, по- 
сле чего нажмите кнопку Кер|асе — и 
картинка поменяется. Эдак вы сможете 
поменять не только фоновую картинку, 
но и поле ввода пароля или иконку. Вот 
и все, что касается графической части. 
Но мы же еще можем поменять шриф- 
ты и их цвет, место расположения эле- 
ментов упровления. Для этого заходим 
в папку (ЛЕШЕ\ 1000\1033 и в левой час- 
ти окно видим скрипт. 

Для того чтобы поменять какой-либо 
цвет, выбираем строку с командой гаЪ 
и в скобках, набрав три числа, указы- 
ваем цвет (чтобы зноть, у какого цвета 
какой код, используйте палитру РНою- 
зПор}. Для изменения размера шрифта 
выбираем строку ЕопЕз1=2е и меняем 
значение, для изменения шрифта — стро- 
ка ЕопЕзеЕуТе, а дольше следует назва- 
ние шрифта. Для изменения месторас- 
положения объектов находим команду 
1ауоцеров и меняем ее значение. То 
есть, все это проделывается методом 
«научного тыка». В конце не забудьте 
нажать кнопку сотрйе зспру. 

Далее мы открываем папку Зита 
ТаЫЕ, в ней находятся папки, в которых 
хранятся разные системные сообщения, 
которые вы можете переписоть или уб- 
роть вообще. После того как вы проде- 
лали все эти вещи, открываете програм- 
му ХР овоп, нажимаете кнопку зейес! 
Юдопи! Не, выбироете созданный вами 
файл и наслаждаетесь результатом при 
входе в систему. Кстати, если вы затруд- 
няетесь что-то менять сами, то на сай- 
те №р://м\и\.озхопе.пеё в разделе ФИЧИ 
ДЛЯ ХР находится большая коллекция 
\У/еЙкоте Зсгееп. 


Часть 2. Вооё Зегееи 


Для тех, кто не зноет: имеется в ви- 
ду черное окно с эмблемой \\ИтЧо\м$ и 
бегающим индикатором, которое появ- 
ляется перед \\!е!соте Зсгееп. Зомена 
этого экрана производится заменой фай- 
ла пюзкипехе, который находится в ди- 
ректории уитаочз\зумет32. Но это сис- 


темный файл, и поменять его можно лишь 
при работе УМпаомз в безопасном ре- 
жиме. Для этого при загрузке нажмите 
ЕВ и выберите заёе поде. Для редак- 
тирования заставки нам понодобятся 
программы Кезочгзе Наскег и графиче- 
ский редактор, но уже не Райт, а что- 
то посерьезней, например АдоБе Рко- 
юз$Йор. Начнем... 

Для начала советую сделать резерв- 
ную копию файла пюзктЁехе и сохра- 
нить ее где-то подальше. Иток, раскры- 
воем данный файл в КезНасК и видим 
уже знакомую нам картину. Но сейчас 
в дереве каталогов лишь три папки; нас 
интересует только Вйтар. В ней мы ви- 
дим 12 картинок: изображения с номе- 
рами 1, 8, и 10 представляют собой за- 
ставку к УМиХР Ргобеззюпто! ЕЧтоп, а 1, 
7, и9 — кНоте ЕЧйюп. Так кок у ме- 
ня УМоХР Рго, то я расскажу, как рабо- 
тать с ней, но, думаю, в У/МтХР Ноте 
ЕЧ Топ все аналогично. Для начала при 
помощи нашего Хакеро сохраним кар- 
тинки 1, 8 и 10 под именами 1.Ьтр, 2.Ьтр, 
З.Ьтр. Теперь откроем 1.Ьтр (это и есть 
заставка} в Рай! Зрор Рго. 

Когда вы откроете эту картинку, то 
увидите творение клоссика — черный 
квадрат ©. Но не росстраивайтесь — 
для нормального просмотра и редакти- 
рования нам понадобится найти в Ин- 
тернете специальную палитру. Есть два 
варионта — для Раш! 5Пор Рго (внр:// 
мм фе!еспошае. сот/Но\Ио/хрЬооНодо/16.рой 
и для Адобе РБоюзбор (вир:/ Ими. 
фпеескошде.сот/Но\\о/хрБоойодо/ 1 6.ас]. Те- 
перь в Раш Зрор Рго нажимаете клави- 
ши 5Р-НО и выбираете в появившемся 
окне файл 16.ра! (при этом обязотельно 
включите в этом окошке функцию Мат- 
«т |пЧехез). После этого мы сможем на- 
слодиться зрелищем нашего любимого ло- 
готипа МИпаом ©. Наконец-то теперь вы 
сможете, отредоктировоть этот рисунок 
как вам угодно. После того кок вы вдо- 
волЬ с ним наиграетесь, сохраните файл 
и с помощью Хакера зомените изобра- 
жение в исходном файле (как это сделать, 
описано в чости первой). Итак, сделано. 
Теперь вам нужно заменить «родной» 
пюзкгиехе на переделанный. Для этого пе- 
резагрузите систему в безопасном режи- 
ме и попросту перепишите вышеуказан- 
ный файл в директорию МИпдом\бузфетЗ32. 
И наслаждайтесь результатом. 

Для тех же, кто по какой-либо при- 
чине не могут или не хотят самостоя- 
тельно проделать все указанные проце- 
дуры, тоже есть выход. На сайте Ннр:// 
\\.оз2опе.пе!в разделе УИпдо\миз ХР есть 
много готовых Вос! Эсгееп’ов. 

Вариантов хватает. Засим разреши- 
те откланяться. Всем любителям нового 
и интересного, а также смелым экспе- 
риментаторам — УДАЧИ! 

Р.$. При написании данной статьи ни 
один компьютер не пострадал, ни один 
винчестер не сгорел, и окна не стали 
открываться медленнее ©. 


рецепты помашнеео видео 


прошлой серии «Рецептов домаш- 
него видео» мы начали рассказывать 
о продукции компании Вой, извест- 
ной во всем мире своими програм- 


Вон 


Ее > 


Узи 2,5 


-ь. Рис. 1 


мами для создания визуальных эффектов. 
Сегодня, как и обещали, мы поговорим о 
главной «козырной карте» этой корпора- 
ции — программе под названием Вой$ 


ВЕД 2.5.2 (рис. 1). 
Знакомство 


На первый взгляд, может показаться, 
что Войз РЕБ и Воп ГХ (© котором мы рас- 
сказывали в прошлый раз} — это одно и 
то же. Интерфейс у программ схожий, про- 
цесс установки тоже... «Так зачем же по- 
надобилось делать два идентичных продук- 
та®» — спросите вы. Не спешите делать 
выводы. Уже при ближайшем рассмотре- 
нии становится понятно, что программы 
имеют много отличий. Начнем с того, что 
Воп5 КЕО включает в себя все функции, ко- 
торые доступны пользователям Вой ГХ, а 
также другой программы семейства Бори- 
сов под названием Вой$ Ога. Кроме то- 
го, КЕДР может похвастаться дополнитель- 
ными эффектами, отсутствующими во всех 
вышеперечисленных продуктах. Понятное 
дело, что за КЕВ и денег просят значитель- 
но больше, чем за ЕХ, — $1395. Это да- 
же больше, чем стоят ЕХ и СгаЙ!Н вместе 
взятые. Но если учесть, кокой широкий ар- 
сенал инструментов попадает в руки счо- 
стливого обладателя Вопб КЕО, то его це- 
на покажется не такой уж и большой. 

Наверняка, читателей «Рецептсь...» ин- 
тересует, что именно они смогут сделать 
при помощи Войз КЕШ. На словах описать 
все фильтры и транзишн-переходы очень 
трудно (одних только фильтров в праграм- 
ме около 70-ти]. Это и рассыпание одно- 
го изображения в другое, и эффекты вод- 
ной ряби, и коррекция цвета, и «пражига- 
ние» картинки, и «замазывание», и перево- 
рачивание, и многие-многие 
другие эффекты. Ну что, вы за- 
интересовались? Тогда рас- 
смотрим Войз КЕБ поближе. 


Установка 


Начнем, как водится, с про- 
цесса установки. Инсталляция 
Вой КЕШ, хоть и напоминает 
установку Вой$ ЕХ, но все же 
праходит не совсем аналогич- 
но. Главное, что необходимо 
знать при инсталляции, это то, 
что из списка аррИсайоп Роз 
(перечень приложений, с ко- 
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Настоящий видеорежиссер-профессионал обязан в совершенстве 
знать инструментарий, необходимый для создания спецэффектов. 
В первую очередь, это программы для нелинейного видеомонтажа, 
такие как АдоБе Ргепаеге, еад Меда 5видо Рго и пр. С их помощью 
монтируется почти «голливудское» видео. Однако, несмотря на то, 
что в профессиональных пакетах для редактирования видео от 
АдоБе и Цеад можно создать большое чиспо визуальных эффектов, 
их возможности не безграничны. Когда фантазия выходит за рамки 
потенциала программы, приходится искать новые способы 
реализовать свои замыслы. В этой статье как раз и пойдет речь 


об одном из таких способов. 


Продолжение, начало см. в МК, № 28, 30, 32, 37 (251, 253, 255, 260} 


торыми интегрируется Войз ВЕБ] можно вы- 
брать только один пункт. Если вы. пожелае- 
те установить Вой КЕР одновременно с не- 
сколькими программами, вам придется не- 
сколько раз запускать мастер установки мы 
уже писали об этой особенности продук- 
тов Вой в прошлый раз}. Обратите внима- 
ние на существенное отличие в списке под- 
держиваемых программ для ВойзЕХ и Вой 
КЕШ. Во втором случае в предлагаемом пе- 
речне есть строчка Вотз КЕР Елоте 2.5. 
Это означает, что утилита может функцио- 
нировать, не только интегрируясь в оболоч- 
кувашей любимой программы для нелиней- 
ного видеомонтажа, но и как самостоятель- 
ное приложение (5юлааЮле). То есть для 
работы с Вопз ВЕР совсем необязательно, 
чтобы на компьютере было установлено до- 
полнительное программное обеспечение. 
Еще одно отличие процесса установки 
РЕО от ЕХ: после выбора аррйсовоп Ко 
и установки для него Войз КЕ на экране 
появится сообщение Зер м1 пом [аипсК 
{фе едет! Азызат! юг Вой КЕР 2.5 шт- 
эюег.... Это означает, что программа ус- 
тановки инсталлирует утилиту едет! Аз- 
эп, которая, уверены, не раз пригодит- 
ся вам в работе (о ней см. ниже}. 
Инсталляцию Войз КЕБ можно считать 
завершенной, если в Шеад Мефо Зою 
Ро в Ргодископ ШЬгогу (библиотеке заго- 
товок в категории ИаеоНйег (группа фильт- 
рав 5ресю] появился новый видеофильтр 
ВЕС с иконкой в виде голубя на сером фо- 
не (рис. 2). Также должна об- 
наружиться иконка эффекта 
перехода Вой КЕ в катего- 
рии ТгапзНоп$ ЕЙесв (группа 
эффектов А{. В Ааофе Рие- 
теге появятся новые строчки 
в окне ИдеоЕВесь, на заклад- 
ках Идео и ТгапзИопв (рис. 3]. 


Нутерфейс 


В отличие от Вой$ КХ, 
внешний вид которого пред- 
ставлен тремя окнами (Сот- 
розйе, Титейте и Соттоб}, 
Вопз КЕ имеет четвертое 


№39/262 29 сентября-6 октября 2003 


езпенола О УМео ОДК 
ХТ аееу ®. 
р [О воть ВЕР ЕНаг &РИ6 = 
р. ии 

Е - 

р. Софа 

Соня. 
[РСТ ба 
РЕ разре 


Зезбанюа “Айфон 


окно — Ргдеа, которое служит менедже- 
ром проектов, с которыми вы имеете де- 
ло (рис. 4). Кроме того, в нем можно за- 


Рис.4 

давать очередность рендеринга спецэф- 
фектов. Отличие Воп$ ЁХ от Войз КЕР сто- 
нет понятным, если вызвать окно ИЫгагу 
Вгомузег (Главное меню > ИБгагу Вгомузег). 
Как видно на рисунке, внешний вид окна 
и самих библиотек заготовок отличается 
от тех, что мы видим в Вой ЕХ. Сразу по- 
сле того, как вы вызовете окно НЬгагу 
Вгомузег, никаких предварительных заго- 
товок спецэффектов вы не увидите, а на 
месте иконок будут красовоться надписи 
№ Ргемем5 АусйоЫе. Все дело в том, что 
для отображения иконок спецэффектов в 
правой части окна необходимо восполь- 
зоваться кнопкой Сепегое фитЬпай е!- 
е4! ргемему$ (рис. 5}. На генерацию пред- 
варительного просмотра уйдет какое-то 
время, так что придется подождать ©. По- 


Софи-гароеров 


Зепегаее$ ЧлитЬпа! еЕРесЕ риееию 


Рис.5 
ка компьютер производит необходимые 
ему вычисления, вы сможете наблюдать 
за состоянием процесса в специальном 
информационном окошке, где будет ото- 
бражаться количество занимаемой опе- 
ративной памяти, номер просчитываемо- 
го эффекта и так далее. Генероцию ико- 
нок достаточно провести один роз, и в 
дальнейшем при каждом последующем за- 
пуске Вопв КЕШ в окне Ибгагу Вгомизег все 
эффекты уже будут отображаться. Если вы 
сразу после установки программы сгене- 
рируете иконки предварительного про- 
смотра, то в будущем работа с ней зно- 
чительно упростится. 

ВВоп5 КЕО, как и в Вой ЕХ, часто мож- 
но встретить нелепое сочетание «горячих» 
клавиш. Трудно себе представить, чем ру- 
ководствовались программисты, назначая 
комбинации сразу из четырех клавиш, но- 
пример сЕг1 + АЛЕ + 51 ЕЕ + О (вызов брау- 
зера эффектов). Это, пожалуй, самый боль- 
шой недостаток программ семейства Вой$, 
который, впрочем, меркнет на фоне мно- 
гочисленных достоинств. 


ПИеЮеие Азат 


Теперь хотелось бы сказать пару слов 
об утилите едет! АзызатЕ Очень час- 
то в процессе работы возникают вопро- 
сы, на которые трудно самому найти пра- 
вильный ответ. Приходится обращаться к 
технической документации, к банальному 
хелпу. Однако и файл справки помочь мо- 
жет не всегда. Именно по этой причине в 
последнее время создатели программно- 
го обеспечения стали уделять все больше 
внимания интерактивным способам обуче- 
ния. Так, например, компания Апаз$ (быв- 
шая АпозМ/амеРог}, создатель крупней- 
шего пакета для работы с трехмерной гра- 
фикой Мауа, даже выпусти- 


деоуроков. Найти ответ на интересующий 
вас вопрос при помощи |тейдет! Азуай! 
не составит никакого труда. Для этого дос- 
таточно выбрать определенную тему во- 
проса (рис. 6) и указать на изображении 
того или иного элемента интерфейса, ка- 
кая именно настройка вас интересует. Кок 
только вы кликнете мышкой, запустится ви- 
деоурок, раскрывающий предназначение 
этого параметра. Вам не только расскажут, 
как работает выбранная вами фича, но и 
покажут все на наглядном примере. 

Осталось только добавить, что для вы- 
зова «Умного ассистента» необходимо вы- 
полнить команду Не > пейдеп! Азат! 
в павном меню. 


Виличительная особениость 


Самое главное, что отличает Войз КЕР 
от других программ для редактирования 
нелинейного видео, — это то, что в состав 
нашего героя входят не только движок для 
обработки видео, но и элементы самого 
настоящего ЗО-редактора. Так, например, 
в Войз КЕР вы можете нарисовать опре- 
деленной формы сплайн (т.е. кривую), при- 
менить к нему операцию выдавливания ех- 
годе, после чего вы получите трехмерную 
модель с профилем вашего сплайна. Та- 
кой трехмерный объект можно анимиро- 
вать и присвоить ему в качестве текстуры 
изображение, видеоклип или градиентную 
заливку. Кстати говоря, данный метод ши- 
роко используется в кино и на телевиде- 
нии при наложении титров. В программе 
создается текст, к нему применяются ех- 
тоде и еще одна операция Беуе!, предна- 
значенная для скоса острых граней объ- 
екта. Результат — объемный текст, кото- 
рый можна вращать, текстурировать и пр. 


Вогз вгаНиИ 


Рассказывая о многочисленных возмож- 
ностях Вопз КЕО, нельзя не упомянуть о та- 
кой важной фиче, кок интегрированный мо- 
дуль Вой$ Стаи. Как мы уже говорили, 
Стайн продается как отдельный продукт, 
однако входит в поставку Вой5 КЕШ. «Граф- 
фити» спужит для наложения титров на смон- 
тированное видео (рис. 7}, а также для за- 
дания движения надписям и применения не- 
которых анимационных эффектов (дрожо- 
ние текста, постепенное «праявление», ис- 
кривление и т.д.). Чтобы облегчить пользо- 
вателю работу, разработчики поместили в 
Игагу Вгомизег большое чис- 


та 


ла целую серию О\УО-дисков [а Пенни сыне к] ло заготовок с анимирован- 


МауаТесттюцез, где подроб- | тонн давно хи 
но излагает основные прин- | №98 ЕО 
ципы работы с программой. | ее 
А для тех, кто не может се- | 'зевьь 
бе позволить выложить за тан | 
кое удовольствие по $129 | 
за диск, было приготовлено | глзьь 
несколько бесплатных видео- а 
уроков. Я 
Компания Вой$ решила ид- и 
ти в нОГу со временем и про- 
двинулась еще дальше в этом 
вопросе. В частности, была 
разработана уже упомянутая 
в этой статье утилита 11ей- 
дет! Азяван. Перед нами сво- 
его рода гибрид станлартно- 
го хелпа и большого числа ви- Рис.6 


ным и статическим текстом. 


Мобон Тгаскио 


РЕО дает возможность не 
только наложить спецэффек- 
ты на отснятый материал, но 
и исправить некоторые по- 
грешности съемки. В процес- 
се редактирования видео ино- 
|] гда проводят операцию, ко- 
||| торая называется моушен тре- 
кинг (товоп насКта). Необ- 
|| ходимость в ее использова- 


нии может возникнуть, напри- 
|| мер, при обработке неудач- 
ЮОЙРЫОАР || но отснятого любительского 
ы видео (скожем, у оператора 


постоянно дрожала камера, 


В 


ТОЖНИЕ 
ТИЗРОЕ 


Рис.7 
и он рывками менял ее положение). Для 
того чтобы стабилизировать положение 
картинки, в программе предусмотрена 
функция итаде заЫйЙхавоп. 


Что дальние? 


Совсем недавно компания Вой$ объя- 
вила о скором выходе новой версии КЕР — 
Вот$ ВЕБ ЗСЁ. По всей видимости, нас 
ожидает еще более мощный продукт с 
большими возможностями. В частности, в 
новую версию добавлена поддержка 
ОрепСЕ (отсюда и название релиза). Вой 
ВЕС ЗСТ будет первым редактором для об- 
работки нелинейного видео со встроен- 
ной подлержкой ОрепСИ. Что это означо- 
ет для пользователя® Если ваша видеокар- 
та поддерживает ОрепСИ, то анимацион- 
ные эффекты программы, такие как З0- 
объекты с наложенными текстурами и ма- 
териалами, анимираванные источники све- 
та и камеры, векторная и титровая ЗО-ани- 
мация, будут отображаться мгновенно, и 
во многих случаях быстрее, чем в реоль- 
ном времени. 

В новой версии КЕР также будут рас- 
ширены возможности программы по ро- 
боте с 30. Кроме текстур, материалов и 
инструмента Ехтиде, которыми может по- 
хвастаться и текущая версия программы, 
в Вой КЕО ЗС появится хорошо знако- 
мая ЗО9-аниматорам текстурная карта рель- 
ефа (Битр тар), снабженная большим ко- 
личеством ностраиваемых пресетов. 

Конечно же, добавятся новые фильтры 
(обещают, что их станет больше сотни), 
будут усовершенствованы многие инстру- 
менты (в частности, для создания титров}, 
пользовательский интерфейс и т.д. (ннр:// 
умим.Бог 8х. сот/ ргодис 5 /КЕО /беаиге_МоНОНЬ_ 
гемзед.рНр). Что ж, будем ждоть, тем более, 
что осталось уже недолго. 

На этом мы завершаем обзор Вопз КЕЩ. 
Мы постарались коснуться самых интерес- 
ных фич программы, но, как вы понимае- 
те, у нее гораздо больше возможностей, 
чем те, о которых нам удалось рассказать 
в этой статье. Вопз КЕД так напичкана роз- 
нообразными полезными опциями, что да- 
же те, кто с ней давно работает, все вре- 
мя делают все новые и новые открытия. А 
что уж говорить о новичках, которым мож- 
но только позавидовать, ведь погружение 
в волшебный мир Вой$ ВЕС у них еще впе- 
реди. Что ж, остается только пожелать вам 
удачного погружения © и до встречи В 
следующий раз речь пойдет еще об од- 
ной замечательной розработке компании 
Войз — Вот$ Сопйпиит Сотрее 2.0. 
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Сокемовое нитро почты 


Артем Созс ШЫМАНЦЫРЕВ 


созтис@тай.тр.ца 
ЕНр:/ / созтис.пт.го 


В статье «Консольный почтальон» (см. МК 33—34 (256-257]) мы рассмотрели возможность приема 
и передачи электронной почты вручную при помощи программы ее в случае отсутствия почтового 
клиента в гипотетическом интернет-клубе. Теперь, чтобы не мучить больше клавиатуру набором 
мапопонятных команд, мы напишем свой почтовый клиент, будем его повсюду носить на дискетке и 


проверять, проверять, проверять... 


юбой прогроммист, занимающийся программировани- 

ем сети (покольной или глобальной — неважно), рано 

или поздно сталкивается с загадочным словом «\ИпзосК», 

без которого почему-то не получается корректно под- 
ключиться к серверу или закачать файл на соседний компь- 
ютер. Вот и мы вплотную подошли к тому пределу, пересту- 
пив который, вы научитесь программировать сетевые прило- 
жения любой сложности, используя при этом минимум функ- 
ций, которые, однако, весьма могущественны. 

И/пзоскК — это интерфейс сетевого программирования для 
операционных систем семейства МисгозоН \АИпо\у$, осно- 
ванный на принципах сокетов [боске!$), разработанных ко- 
мандой Вежкееу боймаге ГузтБиноп (В50)] из университета 
Беркли (штат Калифорния, США). Портированием идей это- 
го интерфейса на платформу УИтом впервые занялся Мар- 
тин Холл из компании /Л5В Согрогайоп в сентябре 1991 го- 
до. В дальнейшем развитием этого столь удачного начина- 
ния занялись более 40 компаний по всему миру, в результо- 
те чего традиционно выиграл конечный пользователь, полу- 
чивший возможность программировать приложения с уни- 
версальной сетевой архитектурой. 

В сегодняшней статье я постараюсь дать вам, уважаемые 
читатели, полное предстовление о функционировании элек- 
тронной почты на «низком уровне» — на уровне программи- 
рования почтовых протоколов при помощи \Ипзоск в среде 
программирования Вопаопа! Вер}. На мой взгляд, Ре!р№! луч- 
ше всего подходит для реализации поставленной задачи в си- 
лу интуитивности и ясности исходного кода — для программи- 
ста не будет проблемой перенести код на другой язык про- 
граммирования или портировать в другую опероционную сис- 
тему. В дальнейшем предполагается, что вы знокомы с этим 
языком программирования, поэтому особо подробных разьяс- 
нений относительно исходного кода я давать не буду. 

Для начала давайте запасемся программным обеспече- 
нием, необходимым для написания и отлодки нашего прило- 
жения (пусть оно будет иметь назвоние $тр/е@Мой — про- 
стое мыло ®}. Для этого нам необходима среда разработки 
ВоНапа РерЫ версий 5, 6 или 7, почтовый сервер (лучшим, 
на мой взгляд, является Соийег Май Зегуег (СМ$}, скачать 


$ Сошиег Май Зегчег 1.24 
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Рис.1 


который можно по ссылке ЁНр://соцйегтз.пагод.ги/Чочтеаа/ 
стз2002.2р, 510 Кб} и, наконец, для экспериментов с серве- 
ром нам может понадобиться программа 1епе!, которая долж- 
на находиться в системной папке М/Иптао\з. 

Если вы имеете упйтнед-доступ к Интернет, то почтовый 
сервер можете не скачивать, а смело экспериментировать с 
почтой своего провойдера или любым бесплатным почтовым 
сервером. В любом другом случае настоятельно рекомен- 
дую скачать СМ$, дабы сэкономить себе нервы и деньги ©. 
Сервер можно просто запускать, не настраивая, но единст- 
венным пользовотелем тогда окажется человек по имени ад 
пи, с паролем в виде единички и почтовым адресом ад- 
пит @Юса1.дотат. Если по каким-либо причинам вас такие по- 
раметры не устраивают, вы можете создать свой домен и в 
нем прописать своего пользователя {рис. 1). 

Но давайте ближе к делу. Открываем РЕ Вер, создо- 
ем новое приложение (йе > Меми > АррйсаНоп} и размеща- 
ем на появившемся окне элементы упровления соответст- 
венно — рисунок 2. 


ЕЧК: еЧНо$Е т, ЕЧК: едОзег 


[® бипре@Май 


12?.0.0.1 Озег |созгиис 


10 ^^ рызк [МВНИЙ 


ЕСИ: еЧРаз5\ 


Нох; 


Рой: 


Н5{Вох: [61 Ме5$а065 


Мето: тетМе55аде 


$ Вох: 15156 е 


№ рис 


Как видно по рисунку, все элементы упровления на фор- 
ме имеют интуитивно понятные имена. Это сделоно зотем, 
чтобы вам в будущем не приходилось путаться в исходном 
коде, т.е. чтобы четко знать, какой элемент за что отвечает. 
Согласитесь, это удобнее, чем все время вспоминать, для че- 
го предназначено кнопка с именем ВиНоп1, а для чего — Ви 
1юп64 ©. 

Теперь в секции и$е5-модуля главной формы проекта в 
конце имеющегося списка допишите юнит \МИпзосК — в нем 
содержатся все функции интерфейса У/таомз Зоске!, кото- 
рые будут нами сегодня использоваться. Я принципиально не 
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Самострой 


использую УСТ, поставляемую с Вер!! — с ней сложнее об- 
робатывоть ошибки, да и размер скомпилированного фай- 
ла она увеличивает достаточно ощутимо. 

Интерфейс М/тзосК позволяет соединяться с любым сер- 
вером и отправлять ему команды, предусмотренные специ- 
фикацией сервера. В нашем случае мы должны соединиться 
с почтовым сервером и послать ему комонлы в такой после- 
довательности, чтобы принять сообщения и завершить со- 
единение. 

Чтобы переслать команду серверу и принять его ответ, 
мы напишем две функции — и58еп3Ех11п3 и ИЗВесу8Ет1 по: 
ЕопсЕ1оп И5бепаЗет1па (Ма11босКее: ТбосКкее; Зег: 
зЕхг1п9): Боо1еап; 
уаг 
ВиЕЕег: Аггау [1..1024] оЕ вуЕе; 

1: Тпоседег; 
Ъед1п 
Вези1е := Егое; 
7егомепогу (@ВиЕЁЕехг, 512е0Е (ВоЕЕег)); 
ЗЕ ГепдЕБВ(5Ег) > 1000 ЕБеп Еха Е; 
Бог 1:=1 Ео цепдЕВ (5Ег) ао 
воЕЕег [1] := Ога (5Ег[11); 
вВиЕЕех [1] := 13; 
ВиЕЕех [1+1] :=10; 
1 := У1пбосК . вепа (Ма11босКкее, БоЕЁЕег, 1+1, 0); 
ЗЕ 1 > 0 ЕВеп Везо1Е := Егае; 
епа; 

Для управления интерфейсом У\/пзосК существуют стан- 
дартные процедуры, позволяющие производить самые необ- 
ходимые действия: создание сокето, соединение с сервером, 
прием/передача данных, зокрытие соединения. 

Передача строки (в ношем случае — команды серверу] осу- 
ществляется функцией зепа, в качестве параметров принимаю- 
щей выступают созданный сокет, заполненный буфер (массив 
байт, в котором посимвольно содержится командо], размер бу- 
фера и специольные флаги. В принципе, для пересылки коман- 
ды можно просто использовать функцию зепа «в чистом виде», 
однако это приведет к ненужному увеличению исходного кода, 
так кок к каждой строке придется прибавлять символы перево- 
до строки (с кодом 13 и 10] и преобразовывать ее в массив 
байт. Кроме того, в соответствии с принятыми стандартами 
(РЕС 1939 и ВЕС 821} размер команды (точнее, строки, содер- 
жощей команду} не должен превышать 1000 символов. 

Прием данных от сервера осуществляется функцией гесу, 
при этом для удобства ее использования также необходимо 
написать отдельную функцию: 

ЕопсЕ1оп УЗВесубЕт1та (Ма11босКкее: Тбоскее): зег3па; 
уаг 
ВУЕЕег: Агхгау [1..1024] оЕЁ ВуЕе; 
3: Таеедег; 
ВИЕЗЕК: бЕГ1Па; 
Ъед1п 
ВИЕБЕЕ :='’; 
Весу(Ма115осКее, воЕЕех, 512е0Е(ВоЕЕег), 0); 
Бог 1:=1 Ео 1024 ао 
ВИЕЗЕГ := ВИЕЗЕЕ + СЬг (БаЕЕех [1]); 
Егу 
Вези1Е := ВИЕБЕГ; 
ехсерЕ 
Везиц1е :=‘’; 
епа; 
епа; 

Функция возвращоет строку, содержащую ответ сервера. 
Единственное ограничение составляет размер строки — 
1024 бойт, поэтому сообщения размером более 1 Кб {на- 
пример, сообщения с прикрепленными файлами) принять не 
удастся. Для этого нужно использовать асинхронные сокеты, 
а это уже темо отдельной статьи. 

Кроме функций приема/передачи ном нужна будет про- 
цедуро занесения уже полученных сообщений в список 6#\Ме5- 
задез. Вот ее исходный текст: 
ргосейоге Ве1оа@г1 зе; 
уаг 
ЗеагсвВвес: Т5еагсН Вес; 

1: зпеедег; 


МзаЕ11е: кехеЕ11е; 
Ъед1п 

Ротг1.13ЕМеззадез.С1еаг; 

Е1паР1г5е(‘*.пво’, ЕаАпуЕ11е, беагсВВес); 

ЗЕ (ЗеагсЬВес .паще <> ‘.’) ЕВеп 
Роги1.15ЕМеззадез. ТЕеше . Ааа (беагсЬ вес .Мапе); 
Бог 1:=1 со 32768 ао 
Ъед1п 

1Е еарамехе (ЗеагсЬВес) = 0 ЕВеп 

Ъед1п 

ЗЕ (Зеагсрвес.Маше <> '.’) апа (ЗеагсВВес .Маше <> 
...7’) ЕВеп 

Роги1.18ЕМеззасез. Теетв .ААЧа (ЗеагсНВес .Мацще); 

епа е1 зе Ъед1п 
Е1пас1Товзе (беагсВВес); 
ЕхаЕ; 
епа; 

епа; 

епа; 

Здесь производится поиск файлов с росширением „тзд в 
текущем катологе; при успешном нахождении таковых име- 
но их заносятся в список. Эту процедуру нужно вызывать при 
загрузке формы и при окончании каждой транзакции полу- 
чения писем. 

Далее переходим к программированию событий. 

В нашей программе действия будут производиться только 
с двумя элементами управления — кнопкой БтСеЁи списком 
51Меззадез. Все остальные элементы управления будут пас- 
сивными — то есть мы будем с ними работать, реолизовы- 
вая интерфейс ввода параметров соединения и вывода со- 
общений, не обрабатывая при этом их события. 

Для того чтобы определить событие для элемента управ- 
ления, необходимо выделить элемент, выбрать вкладку Еует5 
окошка Оес! [пзресюг в БерЫ и в поле необходимого со- 
бытия написоть имя процедуры, которая будет выполняться 
при выполнении этого события. Для кнопки БтСе! и для спи- 
ска |5} Меззадез нам необходимо определить события опСс11ск 
(нажотие на кнопку и выбор пункта в списке] с именами ЪЕ- 
пбеес13ск (для кнопки] и 18ЕМеззадезС11сК (для списка]. 

В процедуре ножатия кнопки (ТЕогт1 .БЕпбеЕс1асК) объ- 
являем следующие переменные и метку 1ЪЕпа (чтобы избе- 
жать излишнего повторения исходного кода, мы будем ис- 
пользовать ненавистный многим оператор доЕо — и пусть 
все, кто безгрешны, кинут в нас камень @©): 
уаг 
м"враба: МЗАРАТА; // структура, содержащая версию 
библиотеки у1изоск 
муЗосКк: ТЗОСКЕТ; // собственно сокет 
аагтрУзем: зоска@ах_4п; // структура, содержащая 
информацию о сокете 
ВесуЗЕг: вЕг1поа; // буфер, содержащий ответ сервера 
1: 1пЕедег; // переменная счетчика 
МеззадезСоцпЕ: зЕг1п9; // количество сообщений 
МеззадеЕ11еМаще: зЕг1па; // имя файла, в который бу- 
дет записано сообщение 
МеззадеЕ11е: ТехЕЕ11е; // сам текстовый файн 
ТаЪе?т 

ТЪЕПа; 

После объявления переменных и метки следует инициали- 
зировать сокетные структуры и соединиться с сервером. Весь 
следующий код мы будем писать между операторами Ъед3 п 
и епа в процедуре нажатия кнопки 6то для тех, кто в танке @): 
1зЕ5Еаее._С1еаг; // очищаем список состояния 
БЕпсеЕ .ЕпаБ1еа := Еа13е; // делаем БепбеЕ недоступ- 
ной 
мвабеагеор (МАКЕМОКО (1,1), израса); // стартуем 
улизосК версии 1.1 
// создаем сокет 
мубосК : = боскеЕ (АЕ_ТМЕТ, 5ОСК БТВЕАМ, ТРРКОТО_ ТР); 
1Е мубоск = -1 ЕБеп // если сокет не создан — переско- 
чить на метку 
Ъедли 
13Е55аее.Теемс.АДа (’СаппоЁ сгеаЕе ЕВе воскее’); 
ЗоЕо 1ЪЕпа; 
епа; 


// заполняем информационную структуру сокета 
аагТрУзеи.з1п_ааахг.в_аЯахг:=1пее ааах(РСВаг (е@Нозе 
.Техе)); 

аактрУу1еи.1п_ЕаплТу := АЕ ТМЕТ; 
аагтрУ1ем.1п_рогЕ := 

Веопв (5ЕтТотиае (еРогЕ .ТехЕ)); 

// соединяемся с РОРЗ-сервером. Если не удалось — 6е- 
гом на метку 

3Е соппесЕ (пузосКк, аагТруУ1еч, 

812е0Е (аЯгТрУ1ем) ) =ГМУАЬТО _бОСКЕТ ЕВеп 

Ъед1п 

сЬбтаее. ТЕемз .АЯа (‘СаппоЕ сопресЕ во ЕВе взегуег’); 
доЕо ЛЪЕпа; 

епа; 

Иток, все структуры заполнены необходимой информаци- 
ей, библиотека мИпзоск инициализирована успешно, создан 
сокет, и мы уже подключились к серверу. Вся последующая 
работа будет происходить в диалоговом режиме — мы по- 
сылаем запрос серверу, получаем и анализируем его ответ 
и, если не возникло ошибки, производим следующую опера- 
цию (а результат заносим в список [55 ю}. Кстати, в данном 
случае мы можем подключиться к серверу, только зная его 
1Р-аодрес — попытка использовония доменного имени неиз- 
бежно вызовет ошибку. О том, как этого избежать, мы по- 
говорим позже. 

// получаем ответ сервера при соединении 

Весубег := ИЗВесу5Ех1 па (щубоск); 

// сервер должен ответить строкой, которая начинает- 
ся символом +. Если это не так — сообщаем об этом и 
идем на метку выхода 

ЗЕ ВесуЗег [1] = ’+’ ЕВеп 
Ъед1п 

13Е56аее.ТЕемс .АЗа (Весу5Ег); 

епа е1зе Бед1п 

13Е3Еабе.тТЕенз.АДа ( '’Зегуех по геаау’); 

дово 1ЪЕпа; 

епа; 

В соответствии с КЕС, РОРЗ-сервер может отвечать двоя- 
ко: строкой, начинающейся с символов +0К в случае успеха 
или с -ЕВВ в случае неудачи. В дальнейшем нужно анализи- 
ровать ответ сервера, исходя из текущего запросо, — на- 
пример, сервер может ответить -ЕВВ, если пароль, указан- 
ный в команде разз ххх, не соответствует указанному име- 
ни пользователя. Поэтому я, для экономии места, опишу лишь 
последовательность команд, которые необходимо отправить 
серверу для авторизации: 

// посылаем запрос имени пользователя 
и35епа$Етг1по (тубоск, ‘изехг ‘+е@0зехг.ТехЕ); 


// обработка ответа сервера 
// если пользователь существует, посылаем запрос па- 
роля 
У33епа3Етг1па (щубосКк, ‘разз ‘+е@Развм.ТехЕе); 
// обработка ответа сервера 
Если авторизация прошла успешно, необходимо запро- 
сить статистику серверо, чтобы узнать количество сообще- 
ний (комондо ва]: 
// если пароль правильный, запрашиваем статистику 
сервера 
\33епаЗЕт1па (щубосКк, ‘ввае’); 
Весусег := ИЗВесу5ег1 па (пубоск); 
1Е ВесубЕх [1] = '+’ ЕВеп 
Ъед1п 
// сервер прислал строку типа +0К 4 240, значит коли- 
чество сообщений 
// нужно считать начиная с 5-го символа и до первого 
пробела 
Бог 1:=5 со ГепдЕБ (Весу5ег) ао 
ЗЕ ВесуЗек[1]<>’ ‘ Евеп 
МеззачезСоипе := МеззадезСойпе + ВесубеЕт [1] 
е1зе 
Ъгеак; 


амосиирой 


13Е5ЕаЕе. Теешз .АЗа (вВесубЕг); 
епа е1 зе Бед1п 
1зЕ56аее.тТеепз.АаДа (‘СаппоЕ деЕе ЕВе ша11Ъох 
вЕаее.’); 
доЕо ЛЪЕПа; 
епа; 

Теперь в цикле нужно принять сообщения (команда геег] 
и сохранить их в файлы с уникальными именами (при этом 
используется стандартное расширение 59): 
ог 31:=1 во ЗЕГТотпЕ (МеззадезСоипЕ) ао 
Ъед1п 
избепабетг1па (пубосКк, ‘геех ‘+ТпЕТобех(1)); 

Весу3Ег := ИЗВесубег1па (мубоск); 
1Е весубЕг [1] = ‘+’ ЕБеп 
Ъед1п 

13Е5Еаее.Теетз.АЗа ( ‘СееЕ1па шеззаде 
#7 +таеТо5ех (1)); 

// формируем уникальное имя... 

МеззачеЕ11еМаше := ЕохтаЕраееТ1те ( '’Ь№иизз’ Туле) + 
гогипаЕраееТ1ше ( ’ абтмуууу”, Рае) + ТВЕТоЗЕг (1) + 
“.1089’; 

А3319пЕР11е (МеззадеЕг11е, МезвадеЕ11еМапе); 

Вемт1 Ее (МеззадеЕ11е); 

Иг1ееГл (МеззадеЕ11е, ВесубЕк); 

СТозеР11е (МеззадеЕ11е); 
епа е1 зе Бед1п 

1зЕ 56асе.Теетз .АЯА { ’СаппоЕ хеЕт1еуе ЕБе пеззасе . 
“‘+Весу5ёг); 

Ъгеак; 
епа; 
епа; 

После достовки всех сообщений необходимо послать серве- 
ру команду «таф Е, очистить сокетные структуры и закрыть сокет: 
\35епа$Ег3поа (шузоск, ’ад1Е’); 

ВесуЗЕг := МЗВесу5Ег1поа (шубосК); 
1Е Весубетх [1] = ‘+’ ЕВеп 
Ъед1п 

1зЕ 56 аее. ТЕемз Аа (весубЕг); 
епа е1 зе Бедап 
1зЕбЕасе. ТЕемз .Ааа (’АБпогта1 @1зсоппесе.'’); 
епа; 

ТЪЕПа: // обработка ошибок для всех стадий подключе- 
ния 

БЕепсееЕ .Епаь1еа := Тгае; // делаем БЕпбеЕ доступной 
сТовевоскКееЕ (щубосК); // закрываем сокет 
эзасС1Теапар; // очищаем структуру версии 

Ве1оа@г1 зе; // перечитываем список сообщений 

Итак, все сообщения приняты и сохранены в файлы с уни- 
кальными именами, которые тут же помещены в список 51Мез- 
зодез. Теперь нужно при выборе сообщения в списке вывес- 
ти его текст в поле тетМез55аде. За это отвечает следую- 
щая процедура: 
ргосейиге ТЕоки1 .13ЕМеззадчезс11ск (5епаег: 

ТОБЗесЕ); 
уаг 

1: 1пеедег; 

МзаР11е: сехеЕ11е; 

ЗЕх: вЕгапо; 

Ъед1п 

шепмМеззасде .С1еаг; 
аз31апЕ11е (пзоЕ11е, 
1зЕМеззадез .теемз [13ЕМеззадез .ТЕептиаех]); 
хезеЕе (пзчЕ11е); 

Веа@Го (пз9Е11е, 5х); 
шепмМеззаде .Г1пез.Ааа(5ег); 
сТовеЕ11е (пз9Е11е); 
епа; 

Естественно, кокую-либо ощутимую конкуренцию монст- 
рам ТреВоН или ОцНоок Ехргез$ наша программа не соста- 
вит ©, однако принять и прочитать сообщение с РОР3З-сер- 
вера мы уже можем. Теперь дело за доставкой. Однако мой 
сегодняшний лимит печатных знаков уже исчерпан, поэтому 
работой с $МТР-серверами мы, возможно, зоймемся в сле- 
дующий раз. 

До встречи! 
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Врограммированее 


Вопрос, конечно, интерфейсный... 


Продолжение, начало см. в МК, №33-34 (256-257) 
ТеоВаг 


еплохой сопно! для создания панели инструментов вхо- 

дит в состав АИгозой У/таом5 Соттоп Соппоб 6.0. 

Онтак и называется — Тоофаг. Но размер файла тзсот- 

<Н.осх — 1 062 704 байт, поэтому предпочтительно соз- 
давать оофБаг с помощью СоттапоВийоп. 

Существуют, насколько мне известно, АР|-функции для соз- 
дания 'оофаг, но хорошего я о них скозать ничего не могу, 
поскольку такой способ создания крайне трудоемок и едво 
ли себя оправдывает в Узиа! Ваяс. 

О том, как создать «подставку» для кнопок, будет росска- 
зано в разделе «О рельефных соппоГах Верь». Если вы не 
в курсе, где УВ прячет картинки для 1осфага, загляните в пап- 
ку С:\Ргодгат РИез\МисгозоН Увиа! Зюю\Соттоп\Старс$\ВИтар$\, 
ОНСИВг\ $таЙ\ Соог. Во всяком случае, в УВ 6.0 Ещегризе Ес!- 
Коп и Риоз$опта! Е4оп они лежат именно там. Но вы мог- 
ли их и не установить: по умолчанию флажок Графика в ин- 
сталляторе отключен. Впрочем, грофика нужна далеко не 
вся: почти никогда не используются файлы из папок Уюео и 
Сигзог5. Вообще же, желательно ограбить винт какой-нибудь 
программой типа Кезюгоюг (увы, Кезюогаюг не работает под 
ХР] на предмет иконок, картинок и курсоров. Такой запас ве- 
сит не так уж и много, а нужен регулярно. 

Примечание: кок это ни удивительно, но у многих ночи- 
нающих УВ-программистов возникают вопросы по поводу 
размещения картинки на кнопке. Для этого необходимо ус- 
тановить свойство ЗЕу1е=СбхгарВ1са1, РлсЕоге=нужная кар- 
тинка и, если вом нужно, чтобы кокой-то цвет был прозрач- 
ным, ОземазкКСо1ог=Тгие; МазкСо1ог=нужный цвет. 


В «праных» формах 


Популярным вопросом во многих ГАО является создание 
«праной» формы, т.е. токой, которая имеет непрямоугольную 
форму. Технология создания токих форм состоит в объявле- 
нии региона с помощью АР!-функций СтеакеЕ111рЕ1своп, 
СтгеаЕеРо1удопвВап, СхеакерРо1урРо1ТудопВап, СтеакевесЕВоап, 
Стеакевоипавесевот, их комбинировании с помощью АР|- 
функции сошь1певап и присвоении этого региона форме. Вот 
пример, демонстрирующий создоние «драной» формы. Если 
вы зопустите его, вы сразу поймете, что я хотел изобразить: 
1 гоп (7) Аз опа ‘Объявляем массив регионов 
Рг1уаЕе 5иЬ гЕоки Гоа@() 

21тр(7) АБ РОТМТАРТ ‘Объявляем массив координат 
*Объявляем координаты опорных точек 
р(1).Х=0:^р(1).У=0 
р(2).Х= 20: р(2).У = 80 
р(3).Х=40:р(3).У = 80 
р(4).Х= 60: р(4).У=0 
р(5).Х = 50: р(5).У=0 
р(6).хХ = 30: р(6).У = 70 
р(7).Х = 10: р(7).У=0 
„Объявляем регионы 
г9р(0) = СгеасеРо1удчопВоп (р (1), 7, 1) 
+9п (1) = СкеасевВесе Вар (70, 0, 105, 80) 
гап(2) = СгеаееЕ111ре1своап (80, 0, 130, 45) 
гоп (3) = СкеасеЕ111рЕ1свВар (80, 35, 130, 80) 
г9п(4) = СгеаЕеЕ111ре1 своп (90, 10, 120, 35) 
гдп(5) = СкеаееЕ111ре1 своп (90, 40, 120, 70) 
гоп (6) = СгеасевесЕВоп (80, 10, 105, 35) 
гоп (7) = СкеакевесЕВоп (80, 40, 105, 70) 
„Объединяем четыре первых региона 
РОГ 1 = 1 То 3 

СошЬ1певопт г9р(0), гап(0), гор (1), ВСМ ОВ 


мой КОМПЬЮТЕР 


ВАТАМ 
ато ар@уапдех.ги 


МехЕ 
*Вычитаем четыре последних региона 
Рог 1 =4То?7 
Сопо1певап гор (0), кап(0), гдр(3), ВСМ ОТЕЕ 
МехЕ 
5ее\1паомвВар Ме.ВИпА, гдп(0), Ткие ‘’Присваиваем 
форме регион 
ЕПа 50Ь 
“Удаляем использованные регионы 
Ру1уаЕе 50Ъ Еохм Оп1оа@(Сапсе1 Аз Тпеедег) 
Рог 1=0То7 
Ре1еЕео6}есЕ хап (1) 
МехЕ 
ЕПа Баь 

Вот что должно появиться (см. рисунок}. 

Еще совет: форме желательно иметь свой- 
ство вогаегбеу1е=0, т.к. регион отображоет- 
ся и для поп-спепт! области, т.е. для заголовка. 

Очень забавно смотреть на «обрезанную» кноп- 
№ | ку зокрытия окна. «Драные» формы можно ис- 
пользовать в играх, программах-оболочках для 
СО, каких-то небольших утилитах, плейерах и 
сгасК’ах. Они придают вашему приложению легкую несерьез- 
ность, поэтому ни в коем случае не используйте этот совет для 
создания, скажем, текстового редактора или программы для 
регулировки высоты кадмиевых стержней в ядерном реакторе! 


 рельефиых сотбгогак Оетрии 


Таких, кажется, два: Рапе1 и тизек, или что-то в этом ро- 
де. Их несложно имитировать с помощью $Варе и двух [4 пе: 

У для Рапе1 — 5Ъаре с вогдегСо1охг = виефопбЪааоч, как 
вам угодно по размеру, затем на его верхней и левой сто- 
роне г3е с вогаегСо1ог = ВиЕЕопн19 11 9ве. Проверьте 
левую верхнюю точку — она должна принодлежать 14 пе, ес- 
ли нет — исправьте вручную; 

У для тпвеЕ — аналогично, только Ы1пе надо размещать 
на нижней и правой стороне Эваре. 

Можно написать Изег Сопна|, который позволит вам осо- 
бо не утруждать себя слежкой за координатами — он будет 
делать все сам (если вам в Чезоп-нте потребуется изменить 
размер пзеГа или РапеГа, это придется весьма кстати). Весит 
такая программа в скомпилированном виде 24 Кб (сравните 
с Верь, в ОСХ’ох эти соттоГы весят оба по те же 24 Кб, но 
это не учитывая самой программы. Какой же из этого нодо 
сделать выводе Создайте свою библиотеку нужных вам поль- 
зовательских управлений СТ, а затем по мере надобности 
добавляйте их в свой проект. Вообще же, даже новичкам-про- 
граммистам следует уже сейчас начинать создавать свою биб- 
лиотеку компонентов, функций и методов. Опыт покозывает: 
серьезные программисты пишут только 10% программы, ос- 
тальные 90% были уже написаны ими ранее. Действительно, 
в каждой программе встречаются стондартные задачи, а по- 
вторение не всегда мать учения. В данном случае разумно ру- 
ководствовоться принципом «трудолюбивой лени» — сделать 
один раз, чтобы потом не делать ни разу. 


В разрелителях в мепю 


Как это ни удивительно, но среди писем начинающих КУВ’шни- 
ков (Крутых УВ’шников2) чостенько попадаются вопросы, как 
добавить разделитель в меню. Зогляните в любое меню «Файл» 
и почти наверняка вы увидите перед «Выходом» такой разде- 
литель. Создать его совсем не сложно — достаточно в редак- 
торе меню в свойстве СорНоп прописать символ -. 

[Продолжение следует) 


Мысли о Паскале 


Владислав ДЕМЬЯНИИЦЧИН 


пяготапй @тай.го 
ЮНр:/ /атопй.Боот.ги 


Прозрамморованые 


В предыдущей статье я рассказывал о стандартных процедурах Мем и Оёрозе, позволяющих выделять 
и освобождать память под динамические переменные. Однако они применимы только к типизированным 
указателям, то есть к указателям, имеющим базовый тип. Если говорить начистоту, то эти процедуры 
универсальны и, ко всему прочему, они предназначаются для создания и уничтожения экземпляров 
объектов посредством явного вызова конструктора и деструктора соответственно. Позтому лично я 
большее предпочтение отдаю двум другим стандартным процедурам — Се! Мет И РгееМет, о которых 


сегодня и пойдет речь. 


Продолжение, начало см. в МК, №46, 51-52, 4, 6-7, 10, 12-13, 16-18, 22, 24, 29, З4, 41, 46, 4, 6, 17, 21, 23, 28, 30, 32 
[165, 170-Т7Т, 175, 177-178, 181, 183-184, 187-189, 193, 195, 200, 205, 212, 217, 227, 229, 240, 244, 246, 251, 253, 255} 


Беспииовые оказаииели 


омимо типизированных указателей, в Тифо Разса мы 
можем при помощи идентификатора розпеетх объявлять 
нетипизированные, совместимые со всеми ссылочными 
типами: 

Суре 

ТРИ = ^1опа1пЕ; 

ТР5 = ^511п91е; 
уаг 

РГ, : ТР; 

РБ : ТРБ; 
ро1пеег; 
ТопозиЕ; 
81п091е; 
Ъед1п 
{допустимы присваивания} 
РГ := @1; 

РЗ := @5; 

Р :=Р5; 

Р := РП; 

{вызовет ошибку} 
РГ :=Р5; 

епа. 

Легко убедиться, что нетипизированному указателю р лег- 
ко может быть присвоено значение любого типизированного 
указателя. А вот последнее присваивание вызовет ошибку вх- 
гог 26: Туре и1 зшаесВ (базовые типы не соответствую“). 

Таким образом, нетипизированный указатель совместим 
с любым ссылочным типом, но ток как он не имеет базово- 
го типа, то чтобы обратиться по нему к области помяти, его 
необходимо преобразовать в типизированный: 

ТРЬ(Р)^ := ТРЬ(Р)^ +10; 
Тпс( ТРЬ(Р)^); 

Теперь мы разобрались со всеми ссылочными типоми. Но 
как же тогда выделять и освобождоть память процедурами 
Мен и 01 зрозе, используя нетипизированный указатель Ведь 
процедура Мем должна как-то определить размер памяти, ко- 
торую следует выделить под динамическую переменную. 

Спокойствие, только спокойствие! В конце концов, ведь 
это дело житейское, а зночит, не стоит ток переживать из- 
за пустяков. Тем более, что решение этой проблемы — де- 
ло пустяшное, да и проблема тоже надумана. 

Итак, для выделения помяти под динамические перемен- 
ные без учета типо значений, которые будут хрониться в дан- 
ной области, в Тифо Розса| служот две процедуры-сестрич- 
ки, и зовут их беЕМет(уахгр : ро1пеег; в12е : мога) и 
ЕгееМею (уахр : ро1пЕег; з12е : мога). Первая выделя- 
ет область помяти размером 81=е (не должен превышать 
65 520 байт) и помещает ее адрес в указатель любого ссы- 
лочного типа (типизированного и нетипизированного}. При 
этом, если запрашиваемый размер будет превышать свобод- 
ную память в куче, то произойдет все та же ошибко вггог 
203: Неар оуехЕ1ом еггог. (куча переполнена, исчерпана], 


физ 


о потому актуальность использования функции МахАуа11 со- 
храняется. Процедура егеемем предназночена для освобо- 
ждения памяти, выделенной процедурой сееМем, при этом 
следует освобождать столько же байт, сколько было выде- 
лено, и по той же ссылке, иначе могут быть «бедствия с по- 
следствиями» в мосштабах прогроммы. Пример: 
Беда ‹ 
ТЕ Махдуа11 < 512е0Е( 1опа1пЕ ) ЕВеп Бед1п 

Уг1Ее1п( 'Еггог: МоЕ епоиаВ шетогку.' ); 

На1е; 

епа; 
сеЕМепт( Рь, 512хе0Е( Топо1шЕе ) ); 
РГ^ :=0; 
РГ^ := Р1^+5; 
М1 Ее] ( ‘РГ^= #, РШ^ ); 
РгееМет( РГ, 512е0Е( Топа1пЕ ) ); 
епа. 


Управление кочей 


При запуске Разса-прогроммы под кучу по умолчанию от- 
водится вся свободная оперативная память, доступная опе- 
роционной системе. При этом не следует забывать о всевоз- 
можных загруженных драйверах, резидентах, а также сегмен- 
те донных и стеке самой прогроммы, на суммарный объем 
которых свободная область оперотивной памяти станет мень- 
ше. В итоге размер кучи при благоприятных условиях может 
достигать 450 Кб — если, конечно, краткость является род- 
ной сестрой вошего таланта и способна обеспечить мини- 
мальный размер ехе-файла исполняемой программы. При 
этом столь большой объем кучи не всегдо уместен — бывает 
необходимо предусмотреть возможность запускать внешние 
программы из вошего Разсо|-приложения. Поэтому в Тифо 
Разса|! имеется директива {$М 5ЕасК$1=хе, Неарм1п, неар- 
Мах}, где параметр 5ЕасК81=е задоет размер сегмента сте- 
ка, который может варьироваться в пределах 1024..65 520 байт; 
Неарм1п — минимальный размер кучи, который необходим 
для запуска программы, диапазон может быть 0..655 360. Ес- 
ли свободной помяти окажется меньше значения данного па- 
рометра, то прогромма вообще не запустится; при парамет- 
ре 0 программо будет запускаться всегдо. Наконец, НеарМах 
задоет максимальный (скорее, рекомендованный) объем кучи 
(НеарМ!..655 360}, который будет учитываться в ситуоции, 
когда свободной памяти оказалось больше, чем НеарМ!, и 
тогда размер кучи не будет превышать НеорМох. 

Директива $м должна располагаться в самом начале про- 
граммы, но если разместить еще парочку таких директив в тек- 
сте программы, то во внимание будет принято самоя последняя. 

Стандартная процедура МахкК (уагк р : ро1пЕег) позволя- 
ет сохронить в укозатель вершину кучи, на которую указы- 
вает системноя переменноя неарРЕг. Донная процедура мо- 
жет пригодиться, нопример, в следующей ситуации. Допус- 
тим, в программе, начиная с некоторого момента, происхо- 
дит выделение памяти под несколько буферов (динамических 
переменных) при помощи вызовов Мем или веЕМем, одрес ка- 
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Программирование 


ждого заносится в соответствующий укозотель. Когда же при- 
ходит время освободить память, отведенную под эти буфе- 
ры, придется составить немало строк с вызовом процедуры 
01зрозе или Егеемем для каждого указателя этих буферов. 
Если токих указателей пара-тройка, это еще лодно, но ко- 
гда их десятки, то проще освободить их, разом вызвав стан- 
дартную процедуру Ве1еаве (уах р : рофпЕег). Токим об- 
разом вершина кучи будет восстановлена. Пример: 

уаг ГазЕНеарРЕх, Р1, Р2, РЗ : ро1пеег; 

Ъед1п 

Иг1е1п ( МепАуа11 ); 

СеЕМен( Р1, 65520 ); 

МагКк( ГазЕНеарРЕГг ); 

Уг1Ее1п( МепАуа11 ); 

сеЕМем( Р2, 65520); 

СеЕмен( РЗ, 65520 ); 

Мг1Ее1п( МетАуа11 ); 

Ве1еазе ( ГазЕНеаррег ); 

ИУгасе1п ( МепАуа{1 ); 

епа. 

содержит строку Ве1еазе (БазЕНеарРЕг), которая эквива- 
лентна строкам: 

ЕгееМеп(Р2,65520); 

ЕгееМен(Р3З,65520); 

Как я уже сказал, указатель по своей структуре напоми- 
нает запись с двумя полями — смещение и сегмент, — но об- 
ращаться к этим частям как к полям нельзя. Зато в системе 
Того Разса! предусмотрены стондартные операции извле- 
чения (чтения} значения номера сегмента 5ед(х) : пока и 
величины смещения ОЕз (Х ) : моха из указателя. 

Если к предыдущим примерам добавить следующее опи- 
сание: 
суре 

Твес = гесога 

То, Н1 : мога; 

епа; 
уаг 

Вес : ТвВес аБзо1Таее РЦ; 

то выполнение конструкции 
Ит1Ее11( ‘Рь=о^, 8е9( РГ^ ), *:', ОЕВ( РЬ^ ) ); 
Иг1Ее1п( 'Вес = *, Вес.Н1, ‘:’, Вес.1о ); 

Ит1е1п( '@Рг = ›, 5е9(РЬ),’:’, ОЕВ(РЬ)); 

с легкостью убеждает, что использовать функции 5е9 и ОЁз 
так же легко, кок интерпретировать ссылочную переменную 
как запись с двумя полями. 

Исходя из того, что данные функции возвращают сегмент 
и смещение любой переменной, указанной в качестве пара- 
метра, следует заметить, что в конструкциях зеч(рРь^) и 
ОЕз(РГ^) фигурирует розыменованный указатель РЬ — это 
чтобы можно было получить сегмент и смещение адреса об- 
ласти памяти, к которой отсылает этот указатель. Если же 
применить соответственно конструкции 5е9 (РЬ) и ОЕБ(Р1,), 
то будут получены сегмент и смещение адреса самой пере- 
менной ры, а не области памяти, на которую она указывает. 

Извлекать сегмент и смещение из указателя мы научились. 
А что если необходимо осуществить обратное действие, то 
есть сформировать указатель на некоторую область в памя- 
ти? Для этого существует стандартная функция РЕг( зеч, 
ОЕВ : мога ) : ро1пеек, которая объединяет оба парамет- 
ра — сегмент и смещение — в единое значение нетипизиро- 
ванного указателя. Если к предыдущим примерам добавить 
уаг 

ВЫ, им, 88 : мога; 
то мы тем сомым сформируем адрес поля хранения счетчи- 
ка системных часов, находящийся в области данных ВО5, и 
поместим укозатель в ссылочную переменную Р(. Затем, до 
тех пор, пока не будет нажата кловиша «Апу Кеу» ©, в те- 
ле цикла будет происходить считывание системных часов и 
преобразование их в формат НН:ММ:$$.М5, то бишь ЧА- 
СЫ:МИНУТЫ:СЕКУНДЫ МИЛЛИСЕКУНДЫ: 
Озез СВТ; 
РГ := РЕГ ($40, $6С); 
гереае 
{количество миллисекунд} 


ЮТ .} 


3 :=РГ^ * ( 1000 / 18.2); 
{количество часов} 
ВВ := екилс( (8/ 1000 ) / 3600 }); 

:= 8 -— Топа1тЕ (ВВ) * 3600000; 

{количество минут} 

пи := екипс( (8 / 1000) / 60); 

8 := 8 — ТополиЕ ( па) * 60000; 

{количество секунд} 

88 := Егапс (8 / 1000 ); 

{остаток миллисекунд} 

8 := 8-88 * 1000; 

Ит1 се] (‘Т3Зме: ',ЬЬ, ':’, им, ^:7’,88, ‘.’,8:3:0); 
\1пЕ11 Кеургеззеа; 

епа. 

Ну о тем, у кого клавиши «Апу Кеу» но клавиатуре не на- 
шлось, нам остается лишь посочувствовать ©. 

Ранее в моих стотьях уже упоминалась операция взятия 
одреса, где символ @ ставился перед идентификатором пе- 
ременной или подпрограммы, и такая конструкция возвра- 
щоло указатель (олреф на соответствующую переменную 
или подпрограмму. В Тифо Разса| имеется эквивалентная 
функция даахг (Х) : розпкех: 

Р := Аааг (|); 
Мт1ее1п('Р =’, зе9(ТРГ(Р)^), ':', оЕЗ(ТРЬ(Р)^)); 
Р := @; 
И е1п('Р =’, вед(ТРГ(Р)^), ':’, ОЕЗ(ТРЬ(Р)^)); 
Ит1 фе] т ('@Г = ', зед( Г), *:7, оЕВ(Ь)); 
Все три оператора мх1ее1п дадут одинаковый результат. 


ибки в пабоше с пказащелямы 
При работе с указотелями следует быть очень вниматель- 

ным, так как ошибки здесь могут приводить к труднообъяс- 
нимому поведению программы, а то и просто зависанию ма- 
шины. Например: 
фуре 

ТАгг = аггау [0..10000] оЕ БуЕе; 

РАгг = ^ТАГГ; 
рхгоседиге Са]1сАгт; 
уаг Агг : РАгг; 

3 : 1пЕедехт; 
Ъедаи 
сеЕМем( Акг, 512е0Е( ТАгх )); 
Бог 3 := 0 ко 10000 ао Бед1п 

Агг^[ 3 ] := гапаот( 256 ); 

епа; 
епа; 
Ъед1п 
ут Ее1п( МемАуа11 ); 
Са1сАгг; 
мг1Ее1п( МетАуа11 ); 
епа. 
в процедуре са1сАгг выделяется память под массив, после 
чего адрес заносится в локальную переменную-укозатель 
Агг, затем с массивом выполняются некоторые действия, и 
процедура завершоется. Но перед зовершением процедуры 
не выполнена команда Ехеемем(Атт, $32е0Е (ТАгг)), и в 
итоге на экране будет выведена информация, красноречиво 
подтверждающоя, что объем свободной памяти уменьшился 
ровно на размер массива, то есть память, отведенная под 
массив, осталась не освобожденной, да и к тому же ссылка 
на неосвобожденную область безвозвратно потеряна вме- 
сте с содержимым локольной переменной Агг. 

Хотя, если в блок описания глобальных переменных добавить 
уаг ГазЕНеарРЕг : ро1пеег; 
а основной блок программы зоменить на следующие строки: 
Ъед1п 
мг1Ее1п( МетАуа11 ); 
МагКк( ГазЕНеарРег ); 
Са1сАгг; 
мт1Ее1п( МетАуа11 ); 
Ве1еазе ( ГазЕНеарРех ); 
мт Ее1п( МетАуа11 ); 
епа. 


на стр. 51 


Вещий ие 


Говорит ш показывает \Уедз 


онечно, практически каждый видео- 

редактор облодоет хотя бы мини- 

мальными функциями аудиомонта- 

жа, достаточными, чтобы, к приме- 
ру, начитать дикторский текст и подло- 
жить под него музыку. А профессиональ- 
ные звуковые программы включоют в 
себя все больше фич, предназначенных 
инженерам кино и телевидения. При 
этом остается очевидной очень боль- 
шая разница в подходах к процессу. Од- 
ни думают, что их замечотельный видео- 
ряд очень сложно испортить саундтре- 
ком: «Сходим на базар за дисками и 
что-нибудь выберем». А другие — что 
под их дивную музыку можно показы- 
вать какие угодно движущиеся кортины: 
«Арендуем на полдня камеру и что-ни- 
будь наснимаем» ©. Но иногда, хотя и 
реже, видео и звук являются равноцен- 
ными частями одного шоу. Очень мо- 
жет быть, что для создания именно та- 
кого шоу нам понадобится Зотю Роипагу 
\Уедаз Учео. 

На какой машине он будет нормаль- 
но бегать? Вам понадобится как мини- 
мум процессор с тактовой частотой 
400 МГц, 128 Мб оперативки и 30 мет- 
ров на жестком диске под инстолляцию. 
Это если вы собрались только полюбо- 
ваться междумордием и разобраться с 
основными функциями. Максимальная 
конфигурация для рабочей станции не- 
линейного видеомонтажа огроничивоа- 
ется только возможностями производя- 
щих железо заводов. Доже винт на 40 гиг 
рискует показаться ну очень малень- 
ким. Операционная система \!т- 
Чо\ммз 98 $Е, Ме, 2000 или ХР, причем 
более всего рекомендуется последняя, 
и Месгозой ОнесХ восьмой версии или 
позднее. И, конечно, мегте!г Ехро!- 
ег 5.х. Ну как же без мегпе! Ехрогег’а 
фильм монтировать? В соответствии с 
коварными планами МисгозоЙ, без не- 
го скоро даже в лавку за продуктами 
ходить перестанут @®. 

Для работы с О\-камерой нужна кар- 
точка 1ЕЕЕ-1394/0\. Звуковушка — же- 
лательно совместимая с АЗО. Еще пи- 
салка СО-В или ОУО-В, если вы соби- 
раетесь бэкапить свою работу. 

Интерфейс программы сделан про- 
сто и минималистично. В лучших тради- 
циях приборного дизайна. Ном понадо- 
бится различать на дисплее как мини- 
мум аудио- и видеотреки, окно предва- 
рительного просмотра (иногда их нуж- 
но два или больше), панели эффектов и 
встроенный броузер (здесь он называ- 
ется тефа рос!}. Поэтому пусть лучше 
навороты появляются в нашем мульти- 
медийном продукте. При наличии «двух- 
головой» видеокарточки можно пользо- 
воться двумя мониторами. 

Используя теб роФ|, мы можем им- 
портировать файлы из О\-камеры, а так- 
же основные форматы точечной графи- 
ки, включая ВМР, СЕ, УРС, ТЕ и Р5О. 
А затем в нужном порядке размещаем 


Виктор В. ПУШКАР 


Имеющий Уши открывает глаза и видит софтину, позволяющую 
одновременно монтировать звук и изображение. Представьте, 
практически все помещается в одном окне. И бегает на достаточно 
скромной по сегодняшним меркам машине. Насколько решение 
класса «все в одном» может устраивать пользователей? И какую 


именно их категорию? 


их на дорожках. Кроссфейд между фай- 
лами здесь делается почти так же, как 
на микшерном пульте. Только нужно мы- 
шью норисовать огибающую уровня ©. 
Количество треков не ограничено. 

Видеоэффекты можно применять к 
отдельному фойлу, к треку 
и ко всей композиции. 
Предварительный просмотр 
происходит в реальном вре- 
мени, но только на доста- 
точно мощной рабочей 
станции. На слобой маши- 
не программа, скорее, бу- 
дет просто тормозить, чем 
«выполнять недопустимую 
опероцию». Если вы хотите 
разобраться с основными 
принципами роботы \еда$, 
ночните со статичных изо- 
бражений. 

Одно из основных и са- 
мых полезных новшеств 
представляют собой фильт- 
ры-корректоры цвета, ра- 
ботающие в трех диапазо- 
нах уровней (темный, светлый и полу- 
тона]. Первичная коррекция осущест- 
вляется для всего кадра, а вторич- 
ная — для выделенных юзером облас- 
тей. Они также позволяют регулира- 
вать яркость, насыщенность и ряд дру- 
гих параметров. 

Анализаторы. Как обычно у 5отс 
Гоупагу. Просто, удобно, информатив- 
но. Их аж четыре — Уесюгзсоре (векто- 
роскоп} отслеживает изменения диапа- 
зона цветов, Умео У/ауеЮгт Мопйог 
показывает диапазон яркостей отдель- 
ного фрейма, Нюдгатит (гистограм- 
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ма) — распределение сигнала по уров- 
ням, ВСВ Рагафе — то же самое, толь- 
ко вид сбоку, и канолы показываются в 
одном окне разными цветами. 
Огибающие эффектов Мовоп Миг и 
ЗирегзатрИпд помогут замаскировать 


че ива ку 
Р Сан се Е 


ни ны 


переходы между фреймами. Без их по- 
мощи единственный фильм, который 
смонтируется в Уедаз, будет нозывать- 
ся «Праздник пикселя» (© с! догру). С 
их помощью движение в кадре будет вы- 
глядеть более естественно, но больше 
времени уйдет на рендеринг. 

Переходы на склейках. Профессио- 
налы знают, что такое Вагп4оог, Соск 
\У/ре, О15зоМез, Ипеаг У!ре, Раде Рее|. 
А начинающие могут посмотреть на 
прилагающиеся к каждому переходу 
самплики, наглядно показывающие, 
как это работает. То же касается и 
эффектов. Чем описывать каждую из 
видеопримочек, проще посмотреть на 
Ёепз Раге, Нан! Кауз, ГИт ЕНесв (со- 
ответственно, блик линзы, лучи света, 
пленочные эффекты} и многие другие. 
Изображение можно вращать, иска- 
жать, перемещать в 20. Еще здесь 
можно вставлять титры, с их последую- 
щей анимацией. 

А теперь — опции роботы со зву- 
ком. Например, многокональная запись 
с поддержкой формата 24 бита/96 кГц. 
Число дорожек, кок и для видео, огра- 
ничено только емкостью жесткого дис- 
ко. Индикоторы работоют правильно, 
т.е. достаточно быстро реагируют на 
пик сигнола и удерживают его доста- 


Имей ую 


точно долго, чтобы успел заметить поль- 
зователь. ОиесХ-плагины — те же, что 
поставляются с $оипа Гогде. Обычно 
для обработки их хватает, но маньяки 
могут подключить и другие полезные 
ОгесХ-примочки. Эффекты [общим ко- 
личеством до 32) навешиваются на ка- 
ждый трек, на виртуальный выход Аих 
(их может быть до 26}, либо на один из 
стереовыходов. Кроме обычных оги- 
бающих уровня и панорамы, есть и до- 
полнительные. Например, для измене- 
ния параметров эффекта в реальном 
времени. 

Такой многоканальник с набором 
примочек может быть полезен даже тем, 
кто занимоется исключительно записью 
и сведением. Сведение в Роу 5. 1 с по- 
следующей выпечкой ОУО здесь тоже 
можно производить. Правда, кодек Оо|- 
Бу и программу РУВР АгсВйес! разра- 
ботчики предлагают купить отдельно. 

Глядя на интерфейс, легко вспомнить, 
что изначально Уедаз был практически 
исключительно звуковой софтиной, снаб- 
женной рядом фич для видео. И хотя 
версия 2.х уже включала больше до- 
полнительных полезных функций, гор- 
дое звание Уюео полностью заслужи- 
вают только третья и четвертая версии. 
Окажутся ли его функции достаточны- 
ми для ностоящих профессионалов За- 
висит от того, какие перед ними стоят 
задочи. Уедаз по определению хоро- 
шо приспособлен для решения простых 
задач записи, монтожа и озвучки. В диа- 
пазоне от торжественных съемок до- 
машних радостей до презентационных 
роликов и размещаемых в Интернет 
файлов МРЕС-1, МРЕС-2, КеаМаес, 
УИп4о\м5 Мефа Мчео, СмсКИте (вро- 


де бы перечислены все формоты, встре- 
чающиеся в Сетке}. 

Специалисты найдут у Уедаз несколь- 
ко меньше наворотов по сравнению с 
АдоБе Ргептег или Нпа! С\, но в каж- 


даж. Хочется надеяться, что парни, ку- 
пившие серьезную американскую ком- 
панию всего лишь за каких-нибудь 
19 миллионов «условных енотов», бу- 
дут помнить о тех, кто обычно выкла- 


дой приличной соф- 


дывает за свои приобрете- 


тине есть свои ма- ния существенно меньше. 


Е 


ленькие сюрпризы 
для юзера, отсутст- 
вующие у конкурен- 
тов. Есть они иу на- 
шего сегодняшнего 
героя. Наша исто- 
рия вряд ли может 
претендовать на 
полное описание 
его возможностей, 
которые очень силь- 
но зависят от того, 
в чьих руках софти- 
на окажется. Один 
зохочет включить в 
свое творение ани- 
мацию, другой — монтировать слож- 
ные постановочные сцены, третий — 
аккуратно нарезать кассету с семей- 
ными праздниками. А новые серии 
Звездных Войн и Терминатора, скорее 
всего, смонтируют с помощью другой 
софтины. 

Размещенное на официальном сай- 
те компании предложение апгрейдить 
ряд конкурирующих программ до \е- 
да$ будем считать шуткой или игрой в 
«агрессивный маркетинг». Слышали но- 
вости® $отс Гоипагу вместе со свои- 
ми розработками перешла в собствен- 
ность 5опу. Мы скоро ощутим и повы- 
шенную совместимость продуктов ком- 
пании с железом $опу, и еще большую 
совместимость с ее же политикой про- 


Тем временем ЗупнИит 
ЗоЙ\аге, разработчик вол- 
нового редактора/многока- 
нальника Соо/ Еой, стала соб- 
ственностью АдоЪе. Еще один 
наш сторый знакомый, хоро- 
шо умевший говорить, вско- 
ре тоже начнет показывать. 
Также возможно, что одна из 
уже известных программ 
АдоБе обзаведется качест- 
венным интерфейсом много- 
канальной записи звука. Как 
говорил фольклорный житель 
Крайнего Северо: «Тенден- 
ция, однако». 

К преимуществам Уедаз Мюео 4.х я 
бы отнес: гуманные требования к сис- 
теме, симпатичный и простой в освое- 
нии интерфейс, стабильность роботы. 
Также к преимуществам можно отнести 
и цену — 5489 при загрузке с сайта $о- 
пк Гоупагу, либо $559 — но диске. Ра- 
зумеется, лицензионном. Если вы соби- 
раетесь работать профессионально. Но 
сначала качните демку с |Нр:/ /мум. 
зопкоипагу.сот и убедитесь, что Уедаз 
вам действительно нужен. 

В настоящем, хардверном Лас-Вега- 
се, штат Невада, любят простые блю- 
да. Бифштекс с картошкой, пиццу или 
попкорн. Но в исполнении настоящего 
мастера бифштекс или пицца может 
стать шедевром. 


Окончание. Начало на стр. 43 


то тогда память будет корректно освобождена даже при по- 
терянной ссылке. 

Следует отметить, что память нужно освобождать исходя 
из того, что в дальнейшей работе программы она вновь мо- 
жет понадобиться. Но освобождать всю выделенную память 
перед самым завершением прогроммы не имеет смысла, так 
как системный модуль ЗУЗТЕМ, который обеспечил сущест- 
вование кучи при запуске Разса|-программы, так же коррект- 
но освободит кучу перед завершением оной, и ОО5-память 
будет освобождена. Но хороший стиль программирования 
всегда приветствуется. 

Выше была рассмотрена проблемо потерянной ссылки. 
Теперь ситуация другого сорта. Следующий пример демон- 
стрирует проблему усторевшей ссылки, когла ссылка указы- 
воет на освобожденную область памяти: 

{$м+} 

Еуре ТРИ = ^1о0п911Е; 
уаг РГ : ТРЦ; 
ркгоседиге Ргос1; 
уаг А : 1опоа1пе; 
Ъед1п 

А := 2222; 

РГ := АЗак (А); 
епа; 

ргоседите Ргос2; 
уаг В : Топоа1ие; 
Ъед1п 

В := 5555; 

епа; 

ргосейиге Ргос3; 


уаг С : в1п91е; 
Ъед1п 

СЕТ. О: 

епа; 

Ъед1п 

Ргос1; 

ут е1п( Р1^); 
Ргос2; 
мг1Ее1п( Р!^ ); 
Ргос3; 

мк Ее1п( Р!^); 
епа. 

В процедуре Рхос1 в типизированный указатель р зано- 
сится адрес локальной переменной типа /опоть то есть од- 
рес фрагмента памяти стека. Затем вызывается процедура 
Ргос2, в которой по роковой случайности совершенно оди- 
наково описана локальная переменная типа юпой!. В ито- 
ге, разыменованный указатель р1.^ уже возвращает другой 
результат. И напоследок выполняется процедура Ргос3, в ко- 
торой описана локальная переменноя типа 5то, разме- 
щенная на том самом месте в стеке, куда указывает ссылка 
РЕ. Но значение этого фрагмента памяти интерпретируется 
как значение типа |опош!, поэтому будет получен третий, еще 
более умопомрачительный результат. 

И напоследок хочу предостеречь от очень распростра- 
ненной ошибки среди новичков. При вызове процедур, ко- 
торые принимают фактический параметр как бестиповый, по- 
следние часто указывают ссылку на динамическую перемен- 
ную, забывая разыменовать ее. Поэтому при использовании 
таких процедур, как Моуе, В1осквеа@, в1оскИх1 ее, следует 
четко осознавать свои действия. 

[Продолжение следует} 


Колонка редакторов 


всеока «ПЛо620 компьютера» 


«бльчайность — зто внезапное 
Проявление пеизбежиссияи» 


ыло дело, двигался Трурль по ре- 

дакционным лобиринтам. 

Именно немыслимая редакционная 

география, чтобы вы знали, вдох- 
новила наших миковских прогроммеров- 
игроков на написание известного кве- 
ста «Достигни бухгалтерии». Кстати, хит 
продаж на Петровке прошлого месяца. 
Подробности: сделан на базе японско- 
го движка [520 (на нем еще ЗО-«Бо- 
гдан» бегоет). Остальные новости про- 
екта на сайте Инр://тусотрКуез дат. 

Кстати, купившим игру геймерам на- 
перед подсказка — география редакции 
она вообще не трехмерная, она мебиу- 
соподобная. Для достижения цели в иг- 
ре нужно воспользоваться отдельным От- 
ражением (вход в него в углу одной ком- 
наты под компьютером художника, вы- 
ход совсем в другой — у отдела сбыта]. 

Так вот, то ползком, то прыжками, от- 
биваясь от хвотающих за ноги хищных 
коаксиалов, достиг Трурль стола Фанта- 
стического редактора. И остановился. И 
совершенно случайно взглянул но экран 
мониторо. Если такое происходит в иг- 
„ре — вас сбросывает на предыдущий 
уровень, если в реале — заканчивается 
существенной потерей времени. Потому 
как на экране уже сверкает и перелива- 
ется всеми красками содержание второ- 
го номера «Реальности фантастики». Фон- 
тастика реальности для вас, читатели, за- 
ключается в том, что вы сейчос сможете 
прыгнуть в будущее и узнать, что будет 
в еще не вышедшем сборнике, и почему 
именно оно в него отобрано. 

Профессиональные Беседочные реф- 
лексы сработали, и вот я уже слушаю 
комментарии составителей второго но- 
мера. 

Первым идет Василий Головачев. Это 
имя виделось вам на десятках томов 
жанра НФ. Он встречает вас при вхо- 
де на книжный рынок на Петровке и 
провожает при выходе из него... Метр 
передал именно нам свой новый, солид- 
ный по объему рассказ «Ошибка в рас- 
четах». Токое доверие не шутка... 

А вст встреча с Евгением Бениловым 
доставит удовольствие любителям лите- 
ратуры ВООБЩЕ. Рассказанноя авто- 
ром история, как и многое, о чем пи- 
шется в ТОЙ литеротуре, серьезная. Но 
запомнится. 

Юлий Буркин. «Фа Маска». Клосси- 
ческий фикшн, причем с хорошим кон- 
цом © 

Геннадий Прашкевич. В первом вы- 
пуске вы уже встречались с его произ- 
ведениями. И уже я имею в почте неод- 
нозначные отзывы. Что это значит А 
то, что равнодушным вас это произве- 
дение не оставит. Жизненноя позиция 
овтора такоя. Проверите сами. 

Илья Новак. Не знаю, как вом, но 
мне киберпанк нравится. В этом жан- 


ТРУРЛЬ 


геадег@тусотр.сот.ца 


ре для начала — у всех крутейшие 
ноуты, спутниковый Инет, непадою- 
щие ОСи, неглючный софт. Если бы 
еще поменьше стреляли, то такая 
жизнь была бы пятигегогерцовой меч- 
той МК-мана! Но это все о первом 
рассказе, а вот во втором... вас ждет 
сюрприз. Оказывается, сюжет вам 
знаком с детства. Но предстал он пе- 
ред вами ТАК!.. 

Леонид Каганов. Автор — профес- 
сиональный знаток Душ человеческих. 
И особенности профессии психиотра 
помогут ему увлечь вас сюжетом и мыс- 
лями, стоящими за ним. Кстати, именно 
он автор романа «Харизма», известно- 
го знатокам жанра. 

Еле оторвался Трурль от монитора. 
Не все успел просмотреть. Потому кок 
началась редакционная работа над 
третьим выпуском. 

Что Трурль не успел увидеть. Обстоя- 
тельный отчет наших издателей о путе- 
шествии в Харьков на Всеплонетный 
фантастический съезд — «Звездный 
мост». Знаете, человека, побывавшего 
на таком мероприятии, можно узнать 
легко. В глазах у него появляется что- 
то особенное, романтическое, и улыб- 
ка у него слегко мечтательная, и даже 
обыденные хлопоты не так пробивают, 
меньше достают... 

Почитайте рассказ, как они там мед- 
пиво пили и интересные встречи с жи- 
выми клоссиками жанра совершали, а 
также многое другое видоли. Что инте- 
ресно, когдо начали раздавать призы, 
окозалось, что победители всевозмож- 
ных номинаций сотрудничают с нашей 
юной РФ-кой. Приятно! 

А еще в номере — рассказ-воспоми- 
нание об недавно ушедшем из жизни 
Кире Булычеве; росскоз человека, ко- 
торый знол писателя лично. 

Опубликовано и интервью с поль- 
ским фантастом Анджеем Сапковским. 
Наверное, среди вас нет токих, кто хо- 
тя бы не слышал о Ведьмаке... 


«Мени не ВеСВЛЫ ПОЧио 0 тебе, 
Врироца...» 


Поль Верлен жил, конечно, в доком- 
пьютерные времена. Если бы ему взгру- 
стнулось в наши дни, то может, он ска- 
зал бы так: 

У «Маздай, полный маздой... И сом 
маздай в том, мой друг, что мы медлен- 
но и верно катимся кудо-то... Типо де- 
гродации программистов что ли... Вот и 
мне купили новую машину — Селерон 
2 ПТ, но он меня не особо родует... 
Фильмы? Посмотрел я «Матрицу», и 
больше ничего подходящего не нохожу. 
Токая вот у меня деградация ®. Может, 
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ее и не было бы, если 6 я был гейме- 
ром, но фокус в том, что я игрушки на 
вкус и запах не переношу. Не, «Кон- 
тра» и «Квака» у меня есть, «Цезарь !», 
«Фараон: Клеопатра»... Классика жан- 
ра... Но что-то не то. Короче, депрес- 
няк у меня. Может, кто-то из читателей 
знает, как с таким бороться...» Стас, 
ржт@рт.зиту.са 

А свами такое бывало, уважоемые 
МК-маны® Ну, может, не в точно токой 
форме, но что-то подобное... Когда ме- 
сячный счет за телефон можно показы- 
вать домашним без опасения быть не- 
медленно обвиненным в гибели семей- 
ного бюджета. Когда взятые у приятеля 
О\О отдаешь не вставленными ни разу 
в комп. Когда даже на «Рабочем столе» 
одна и та же картинко три недели... 

«Не в пирогах счастье», — говорил 
Малыш Карлсону... Если бы этот муль- 
тик снимали на киностудии «Майкро- 
софт _ХХ_век_бразерс» (кстати, БГ дав- 
но уже поро разворачивоться и в этой 
области. Прецеденты есть — вспомни- 
те всемирный хит показов «Вас привет- 
ствует Виндовс»), безусловно, фраза Ма- 
лышо звучола бы как-то ток: 

«Не в компьютерном железе счастье, с...» 

Пауза... 

Хорошая пауза... 


То есть рано или поздно до юзера 
доходит, что компьютер — это только 
инструмент. И что суперскоростной про- 
цессор никаким дополнительным обро- 
зом не помогает родить и записать в 
«Ворде» умную мысль. И если «Фото- 
шоп» грузится не за минуту, а за 15 се- 
кунд, то он в знок ответной благодар- 
ности не станет сам зо вас делать слож- 
ный и красивый коллаж... 

И опять, кок всегда, оборачивается 
на этой планете, некого обвинить, кро- 
ме себя. 

И вот тут-то нужно для начала на се- 
бя разозлиться! Как2 Да просто, поду- 
майте, неужели не к чему придраться в 
себе? О, вздрогнули — вспомнили! А 
еще вытащим на свет ТОТ случой... не 
забыли? Вот видите — появились эмо- 
ции, уже хорошо. А если эмоции еще 
живы; то будем ими управлять — направ- 
лять на нужное и интересное дело. 

А теперь, МК-маны, за дело! Помочь 
человеку надо! Врачи утверждают, что 
депрессия — это болезнь. Есть, конеч- 
но, соответствующие таблетки. Но они 
помогают тогда, когда болезнь уже за- 
тянулась. А если человеко быстро вы- 
дернуть из его хондры, то можно обой- 
тись и ток... 

Нопишите, чем ИНТЕРЕСНЫМ (поль- 
за пользой, но не надо забывать и об 
азарте) можно заняться, имея комп под 


Килонка роцакиюрто 


рукойё Поделитесь со Стосом, расска- 
жите и Трурлю. А я всех ознакомлю. 
Создадим запас витамино РС. В зимние 
холода пригодится. 


«Как я уже говорил, 
Я пикоеца не повилюряюсь... 


Много вопросов задает Трурль в «Бе- 
седке». На иной придет два-три ответа, 
а некоторые вопросы аукаются по не- 
скольку месяцев. Кто постигнет тайны чи- 
тательских интересов... (Вопрос ритори- 
ческий. Отвечать не надо... А впрочем...) 

Короче, зашел как-то разговор об 
универсальных настольных сборниках- 
накопителях всякой всячины, в свобод- 
ное время используемых еще для ввода 
текста в помять компьютера. 

Мы уже писоли об этом. Но письма 
приходят. И в них отчеты о проведен- 
ных исследованиях. Значит, надо вер- 
нуться к теме. Добавим в нашу коллек- 
цию еще некоторые новые предметы. 

У «Привет, Трурлы! Я на тему, у ко- 
го что падает из кловы при ее чистке. 
У меня, нопример, выпало 3 скрепки, 
две проклодочки из-под болтиков и мно- 
го кожуры из-под семечек. Семечек я не 
ем, поэтому предполагаю, что кто-то на- 
хально сидел за моей машиной. Поэто- 
му клавиатуру можно использовать не 
только по прямому назначению, но и в 
качестве агента-шпионо». ЗрИЧег_Фп 

У <Так вот, вы хотели зноть, что мо- 
жет быть у простого юзверя в простой 
клавиатуре, о-го-го-гой! Оглашаю весь 
список: пыль (немеряно), крошки [и роз- 
ная там еще еда}. Кроме этого, какой- 
то фантазер запихнул туда почти два 
десятка скрепок, ну, и плюс выполо са- 
мая неиспользуемая кнопка РАЦЗЕ.. ну, 
по-моему, все...» МУЯК 


«Пожарные ед домой. 
Им нечего целамь зоесь...» 


Какими только интересными делами 
не занимаются любители компьютеров, 
постигая устройство и поведение своих 
кремниевых, терпеливых друзей. 

У «Могу скозать вот что — когдо на- 
до что-то спомоть, это зачастую бывает 
очень трудно. Вот пример: 2.5 года на- 
зод, собирая комп, все деньги вложил в 
оперативку (512 Мб} и проц (Ап 1400} 
денег на видяху не хватало, и я решил 
купить КМА ТМТ2-16т и сполить ее че- 
рез месяц. Но не тут-то было. Начал раз- 
гонять, разогнал в дво разо (станд. — 
100/125 разогн. — 200/255 а-ля 
СеЁРогсе) — не горит, зараза! Оказа- 
лось, что она (видяха) способна нормаль- 
но работать в током режиме. Вот уже 
2.5 года жгу — не горит!! Хотя темпера- 
тура при работе 90-93 гродусайЪ В. 

Экстремальщики, вы зноли о таких 
гонках* Расскажите и нам, что можно 
розогнать посильнее, чем в описанном 
случае. И не но пару минут, о чтобы ра- 
ботала железка и не глючила. 


«В оивеше за тех, козе приручили...» 


У «На, Трурль. В кокой раз уже 
обращаюсь за помощью. Проблема вот 


в чем. Хочу сайтец свой закочоть на 
хост, но не знаю, как настроить свою 
ЕТР-программу для закачки. Перерыл 
всю подшивку МК, есть много всего, а 
вот как заливоть файлы на сервер — 
нет. Прошу очень, помоги. Программы: 
М/пСоттатаег и ЯрСоттапаег — кок 
зополнять их поля? Особенно: Шер, 
беп@Соттапа$, Зегуег Туре, как уста- 
новить прова 644 на свои хтмл-ки@ Бу- 
ду премного благодарен. Когда зака- 
чаю сайт но хост, то дам вом ссылку [вы 
ж обращались к читателям с такой прось- 
бой). Соброл я его практически по со- 
ветам из МК». Александр, зпопкит@уКг.пе! 
Видно, что читатель обращоется к 
нам не из лени, а основотельно пово- 
зившись. В таких случаях — чем могу, 
тем помогаю. А именно: прошу тех, кто 
уже прошел подобные шишконабивные 
этапы. Научите читателя, пусть появится 
еще один спец. Пусть нобирается опы- 
та. Главное-то есть — желание! А потом, 
смотришь, и вам чем-то поможет. 


«Мы с пею Шли ВОвОеМ. 
Пленили нас Мечиты... 


У «Знаешь; учился я в школе, нрави- 
лась одна девушка, мы дружили, но боль- 
ше не получалось. Я все думал, как бы 
так, ну, в смысле, пригласить домой, по- 
казать себя с другой стороны, а то в 
шкопе все думали, что я на компьюте- 
рах двинулся. Короче, нашел выход. 
Трурль, спроси у Марины Двораковской: 
сколько стоит в престижном салоне кра- 
соты компьютерный подбор прически. 
Ага, немалые деньги. У нас, например, 
10 грн. минимум, но это большая ред- 
кость. А для девушки так важно знать, 
идет ей это или нет. Но делать разные 
прически, экспериментируя с цветом, не 
только дорого, но и вредно. Вот я этим 
и воспользовался. Купил соответствую- 
щий диск и стал звоть в гости. Эффект 
был запланированный. Она пришла. Я, 
конечно же, зоронее подготовился: при- 
купил ее любимые сладости, кофейку хо- 
рошего, доже порядок пришлось навес- 
ти (главное — про сосканировонную фот- 
ку не забыл, а то все бы сорвалось) 
Первые часы пришлось претерпеливо 
ждать... но когда подбор имиджо закон- 
чился... короче, это уже не для компью- 
терного издания [но и не подумай ниче- 
го плохого, я — парень порядочный). Ска- 
жу лишь одно, что встречаемся мы уже 
1.5 года, и в ближайшие 100 тысяч лет 
расстоваться не собираемся! 

Вот и жизненноя истина: «Умеешь 
Виндозу с глюками юзать, умей Виндо- 
зай и дивчину обворожиты» [упх 

Вот еще один рецепт лечения от хан- 
дры. Есть у человека компьютер. Уни- 
версальный инструмент. Использовать 
его можно не только для прогроммиро- 
вония и мультимедитировония. И не толь- 
ко можно, но и нужно! Учитесы! 


У «Привй. Е така «мисля». Запропо- 
нував Й мй друг Сиодиз. У Вас все-та- 


ки комп’ютерне видання. А сторинки ну- 
меруете у десятиричый систем! Ми за 
те, щоб поряд з такою системою вико- 
ристовувалися й ни! — бчарна, ноприк- 
лад. Стор!нко 6 34 виглядала як 100010, 
чи 22 в НЕХ». Маугт 

Мне идея понравилась. По степени 
профессионального безумия в ней что- 
то есть достойное. Но чего останавли- 
ваться на полдороги. Давайте попробу- 
ем продвинуться еще дальше. АЗС!-ко- 
ды русского алфавита помните (а вряд 
ли кого-то из нос «Бейсик» миновал]? 
Так вот — мы даже сами буквы зоме- 
ним кодами. Итак, читайте: 147_ 
137_132_136 146_142_145_138_128 
159 151_136_146_128_158 140_138. 

Тут кстати написан еще один совет 
по борьбе с компьютерной депрессией. 
Очень действенный и эффективный! Ре- 
комендую всем. 


«ЕСЛИ 0 вас нем врагов, 
то вы плохо разбираещесь в людях...» 


У «Привет, Трурлы Вот прочитала в 
МК твой доклад по письмам, и мне ста- 
ло интересно, присылали тебе когда-ни- 
будь письма с «подарками» в виде жи- 
вых болезнетворных существ [вирусов]? 
Не хотелось ли отправить их назад, сна- 
рядив, чтобы не было скучно, парочкой 
подобных друзей?» Х-зке 

А как же! Дело житейское... Бывало. 

А насчет отомстить? В полсекунды. 
Но вот живешь, живешь и постепенно 
приходишь к мысли, что наказать пло- 
хого человека можно только таким же 
оружием, как у него, логично? То есть, 
вспоминая классику, победить Дракона 
можно, только став таким же Драконом. 
Ну а что потом, что с самим собою де- 
латье Где столько принцесс набрать для 
пропитанияё (Кстати, вы их пробовали?.. 
Невкусныеее...) 


Хоккоарий 

Продолжаем черпоть из читательской 
сокровищницы. Кстати, ребята, она уже 
требует пополнения. Вставьте в свои 
слоты поэтические карты и загрузите со- 
ответствующие драйверы. 

Кнопки на «клаве» липнут к рукам: 

№ са. 

Робкая мысль: надо 6 помыть. 

А впрочем... 

Ех пЙо 


хжя 


Кто-то дверь пинает и громко орет, 
Наверное, ламера недруг новел. 
Благо тут низко — третий этаж... 


Зашел к провайдеру сегодня, 

Пили чой с козиноками. По радио 
предупредили: 

«Моссовый психоз» 


Проснулся сегодня, а на душе легко, 

Хочется всем нравиться и быть доб- 
Крым. 

Гард, ты все еще спишь. 

Гардриан Степанович 


| Наименование грн. |уе. ког 
| % КОМПЬЮТЕРЫ 4 
Компьютеры ма базе ние! Реп@ит, АМО, 18М, Суйх 


Р166ММХ/З2 /2/2,5 359 70 17 
Р200ММХ/32/2/2,5 456 80 17 
УМА СЗ 1000/256/32/20,0 1482 260 я 
— Компьютеры на базе м6 Секлим 
Большой выбор конфиг. от- 749 140: 26 
1-2,6 682/256 МЬ/32МЬ/40СЬ/СР/58 920 172 26 
1,7СН2/256МЬ/32МЬ /40СЬ/СР/5В 1011 189 ; 26 
Любые под заказ, от _ 1058 197 22 
1700МН?-256МВ-40СВ-32МВ-СО-5В-17” 1226 227 12 
2000МН?-512МВ-60СВ-64МВ-СО-5В-17" 1280 237 12 
2200МН:-512МВ-60СВ-64МВ-СО-5В-17" 1393 258 12 
Се! 600/128М/20С/\А 32М СЕ/ЛУС/СВ 1458 270 15 
1700МН2-512МВ-50СВ-64МВ-СР-5В-17" 1469 272 12 
Конфигурация под заказ от 1512 ; 280 29 
2000МНЕ-256МВ-40СВ-32МВ-СО-ЗВ-17° 1523 282 12 
Саегоп 1000/256/32/20,0 1596 280 17 
17 ©№2/128/20/МХ400-32/СР52х 1625 295 4 
2662/51 2мьу6амь/вось/Сь, /5В 1642 307: 26 
1709С Се|-1,7/1845С1/20Е128МВ/40СВ 1699 5 
1,7 С№2/256/20/МХ400-32/СР52х 1708 310 4 
1,7 ©в2/256/40/МХ400-32/СР52х 1763; 320; 4 
1,7 С2/256/40/МХ400-64/СР52х 1791 + 325; 4 
1,7 Сн2/256/40/СЕ2Т-64/СО52х 1818 330 4 
2) © С№2/256/40/МХ400-64/СР52х 1846 335 4 
2, Х] С12/256/40/МХ440-64/СР52х 1873 340 4 
СЕ 1700 / 256 МВ ОБЖ / 40СВ 1/64 МВ 1877 340 21 
1700МН:-512МВ-80СВ-128МВ-СО-5В-17“ 1895 351 12 
2000МН2-512МВ-80СВ-128МВ-СО-5В-17” 1933 358 12 
25 СЁ2/256/40/АТ!9000-64/СР52х 2011 365 4 
20 ©в2/256/40/МХ440-64/ ЕМУ 2011 365 4 
1700С СеЁ-1,7/18452 /268256МВ/40С8 2020 5 
2,3 СЁ?/256/40/МХ440-64 /ВМ! 2066 375 4 
23 СЁ2/256/40/А9000-64/СР52х 2066 375 4 
СеН1,ЗСи2/128/20/32/СР/15"/1815ЕР 206 390 29 
Се! 1,7С62/256/20/64/СР/15"/ 515645 2349 435 29 
СЕЁ 2200 / 256 МВ ОБЖ / 40 СВ 2429 440 21 
Се-1,362/256/40/64 /СОВ\//17"/1815 2457 ; 455 ; 29 
Се! 2.0СЬ2/512/40/64/СРЕМ!/17"/5156 2943 545 29 
2,4 С!:/512/60/АТ9500-64/СР52х 2975 540 4 
Любые под заказ,от 279 
Саегоп 2.0 Вохот . 289 
Сеегоп 2 6 Вохот 317 
Се!-1.7/256208/40/СЕЗ2/52х/17" + 388. 
СеН1,8/128/40/СЕЗ2/52х/5В/17” 400 
Се|-2,.0/256008/40/СЕ64/52х/ 17” 428 
Саегоп 950/128/20С5/32М/50х 200 
Саегоп 466/64/106/32М/56К/48х 150 
Саегол 433/64/8М/20СЬ/СВР 160 
Саегоп 1700/128МЬ/40СЬ/64/50х/АТХ 403 
Сыегоп 1700/128 008/40 /СР 64/50/17. 424 
Сеегоп 2000/128228/40/СЕ. 64/51 Окулу 430 23 
Компьютеры На`базе. : 
различные конфигна бозе поте! РМ ; 1236 231 265 
РМ 1.8СЬ2/256МЬ/32МЬ/40СЬСБ/5В 1450 271 26 
„Любые под заказ, от 1487 277 : 22 
любые канф наРМНурег-Тнгеабито от 1707 319 26 
2400МН?-256МВ-40СВ-32МВ-СР-5В-17” 1879 348 ; 12 
2600МН?-256МВ-40СВ-З2МВ-СО-5В-17" 2014 373 . 12 
1.7 СЬ2/128/20/МХ400-64/СР52х 2121 385 4 
2400МН2-51 2М8-6068-64МВ-СГ-5В-1 7“ 2122 393 12 
Конфигурация под зсказ от 2160; 400 2 
2600мМН:-512МВ-60СВ-64МВ-СО-5В-17” 2257 418 12 
1,8 СЬ2/256/20/№МХ400-64/СР52х 2259 410 4 
1,7 СЁ2/256/40/МХ400-64/СР52х 2342 425 4 
1,7 С№2/256/40/№Х440-64/СР52> 2424 440 4 
2800МН-256МВ-40СВ-64МВ-СО-5В-17” 2479 459 12 
1,7 Св2/256/40/АТ!9000-64/СР52х 2480 450 4 
2800МН2-512МВ-60С8-64МВ-СО-5В-Т7" 2722 504 12 
2,4 С№=/256/40/АТ!9000-64/СР52х 2727 495 4 
2,4 СН2/256/40/СЕЗТ:200 СОВМ! 2749 499 4 
2400Р Р-№-24/1845/00Е256МВ/40СВ 2829 5 
2,4 Сн2/256/40/АТ19000-64/СОЕМ! 2893 525 4 
Р-М 1,8/556450Х/256/40 /64/СБ/17" 2970 550 29 
Р-4-2,4 / 256 МВ ОСБ / 80 С8 / 52х 3091 560 21 
РМ 3 06СЬ2/512МЬ/6АМЬ/ВОСЬЕМ//5В 3280 613 26 
2530Р Р-\-2.53/1845/00Е256МВ/80СВ 3399. 5 
2.А Сь2/512/40/ СЕТА 200 /СОЕМ 3416 620 4 
28 СЁ2/512/40/СЕАТА200 СПЕ 3967 720 4 
Р-М№ 2,4/845РЕ/512/60/128/СОЕУМ/17” 4077 755 2 
3,06 А СН2/512/60/СЕ4Ти200/ СОВМ 4628 840 4 
Р-4-2,8 / 512 МВОСЕ /120С8В /СР-ВМ 4996 905 21 
3060Р Р-М-3.064845РЕ/ООВ512МВ/120 7695 5 
Любые под заказ от 400 10 
Р\-1,8/256006/49/СЕ64/52х/17” 488 27 
Р\-2,4/128208/40/СЕ64/52х/Л1 7” 540 27 
РМ№-2,4/256006/40/СЕ64/52х/1 7” 548 27 
Репнот 4 1,8/256008/40/СР 64/50х 523 23 
Репнит 4 2,4/256 005 /60/СР 64/50х 569 23 
Репнит 4 2,8/256ООБУ6О/АИ 9090/50 699 23 
Компьютеры на базе АМО 
различные на базе ВИКОМ МОЕСАМ 701 131 26 
различные но бозе АТНЕОМ от- 910 170 26 
Любые под заказ, от 1004 187 22 
1,7СВ2/256МЬ/З2МЬ/40СЬ/СО/5В 1071 189 26 
1300МН2-256МВ-40СВ-6АМВ-СО-5В-17” 1183 219 12 
2000МН?-256МВ-40СВ-32МВ-СР-ЗВ-17" 1264 234 12 
АМОК&-300/64М/6,4С/АИ8М/15"/СО52х 1334 247 15 
Конфигурация под заказ от 1350 250 29 
2400мМН»-256МВ-40СВ-32МВ-СР-58В-17” 1361 252 12 
1300МН:-512МВ-60СВ-64МВ-СО-$В-17“" 1442 267 12 
АО1,1СН2/128/20/№Х400-32/СО52х 1488 270 4 
Конфигурация под заказ от 1539 285 29 
АО1/1СН2/256/20/МХ400-32/СР52х 1570 285 4 
2000МН:-512МВ-60СВ-64мМВ-СР-5В-17” 1588 294 12 
АС1,1СН2/256/40/МХ400-32/СР52х 1625 ; 295; 4 
АБ1,3СН2/256/40/№МХ400-32/С252х 1647 299 4 
АХР 1,7СН»/256/20/МХ400-32/СР52х 1647 299 4 
РИУКО-1200 / 256 МВ / 40 С8 / 52х 1684 305 21 
2400МН:-51 2МВ-60СВ-64МВ-СО-5В-17” 1685 312 12 


т аименование  оерн цуе. ког 


2600МН:-512МВ-60СВ-64МВ-СР-5В-17" 
АХР 1,7СН2/256/40/МХ400-64/СР52х 
АХР 1,7СН2/256/40/МХ440-64/СР52х 
АХР 21СН:/256/40/МХ440-64/СР52» 
А800/128М/30С/32М СЕ/17"/СР52х 
АХР 2,1СН?/256/40/АТ19000-64/СР52х 
1800А АГНЕ1,8+/МА_КТ400/208256МВ 
Риг-1,2/128/20/32/СО/15“/КМ266 
2,8Си2/512МЬ/64МЬ/ВОСЬ/ЕМ/5В. 
АТНКОМ ХР-1700 /{ 256 МВ ОСР / 40 СВ 
АХР 21СН2/256/40/АП9000-64 /СОЕ\МУ 
АТНЮОМ ХР-2000 / 256 МВ ООЖ/ 40 С8 
2200А АТНЕ-2 2+/МА_КТ400/2ОЕ256МВ 
Риг-1,3/256/40/64/ СОЕ\У\/17“/КТЗЗ3 
АН-1.7/256/40/64/СО/17"/КТЗЗЗ 

АХР 2,4СН=/512/60/СЕАТ 200-64 /СОВУУ 
АТНЮМ ХР-2400 / 256 МВ ОСБ / 80 С8 
А!-1,8/512/60/128/СОЕ\М//17“/КТЗ33 
Любые под зоказ от 

Битоп 1,2 от 

Бугоп 1,6от 

АНЮп 1.8 ВОХ от 

АНоп 20 от 

АНол 22 от 

А№ол 2.4 от 

АМЮл 2.5 от 

А! -1,8/128008/40/СЕ64 /52х/1 7” 
АН-1,8ХР/256/40/СЕ64/52х/ 17” 
А!-2,4/128208/40/СЕ64/52х/1 7” 
Риг-1,3/128/20/СЕ32/52х/58В/15” 
АТНОМ 550/128/20С6/32М/56х 
АТННОМ ХР1 700/128 /40СЬ/СР 64/50х/17 
АТННОМ ХР 2000/256/40/Вадеат 9000 
АТНОМ ХР 2000/256/40/СЕ 64/50«/17" 
ильные компьютеры 


Большой выбор новых и бу. от- 
1ВМ,5ОМУСепемау,ТозНфо, Сотрод. от- 
РЕЦ Р-100/10”/40/81ОмМЬ/РОБ 

Гуйзо Р-100/10"/48/В1ОМЬ/ЗВУЕОВ 
Тозуфа Р-166/12"/96/2СЬ/СРУЕОВ ах 
Тозфо 3110 ИВА $ИМ РИ-300/10" 

1ВМ 3802 РВ-300/13"/96/5СЬ/СР/ЕОР 
Тозфа 7020 \АТКА ИМ Р1-366/13,3 

18М 240х ИТВА ИМ РШ-500/10" 

ГозНфо 4320 РИ!-600/14,1"/128МЬ 
Тозфба 7200 \АТВА 5ИМ Р!!-500 

Тознра 8100 РШ-600/147/128/12СЬ 
Мегзуа СоклтЬ Се! 1,2С/13"/128 от 

Асег 233Х14"/С-2.0/256/20/СО-ВОМ 
Мегзуа СомтЬ Се] 20С/14"/128 от 

НР М1015\ АМИ ,8/14"/256/20/СУ0 от 
НР ОтиВоск хе4 НОО С 1 2,14" ТЕТ 

НР М1015\ А!Н2,0/15"/256/40/0М0-СБ 
25СО 6820 Се!2.0/14"/256/20/0М0-СР 
Асег 2441 С 15"/С-2,6/256/30/ОМОСОВУ 
НР ОВ 6100 РШ 1.13С/15"/256/30 

НР Оти Воск 16200 МРА 1 6,14" ТЕТ 

Е5СО 6820 Р№2.4/14"/256/20/0М0-СБ 
СОМРАС М1015\А167Х540\/С250КЦ5$15" 
А515 5200 РШ9ЯЗ3/9"/256/20/28 тт 
А$05 А2500Н Р№2,4/15"/256/40 от 
5атзило Р20 Р\2,2/1 4"/256/30/0\О 
Асег 2501С 15"/Р-2,6/512/40/ОУОСОЕ\! 
А51$ 51 РМ-1,3/13"/256/40/Е.ОМО- 
АЗИ5 М2М РМ-1,3/14"/256/40/0МО-СОВМУ/ 
Е5 ИРЕВОСК С-1020-011 (С 1 8,15") 

А55 [3800С Р№1,8/15"/256/40 от, 
ТозНЬо РТ 2000 РШ750/12"/256/20 
Затзипа Р25 Р№2,2/15"/256/40/0\2 
СОМРАС М800\ 15", Р4-М 1 9СН2/512 
‘Асег 5ЗАЦС 15"/Р-2,2/512/30/ОМОСОЕУУ 
А505 МЗМ РМ-1,3/14"/256/40/ОМО-СОКУМУ 
Затзипо Х10 РМ-1,3/14"/256/30 2УО 
Затвипо Р.25 Р№2,4/15"/256/40/0\О 

Е5 НРЕВОЮЖ $-6010-001 РИ ТО 

Тозрфа $Т Рго РМ-1,4/14"/512/40 
ТозНа $Т Р№\2,4/15"/5 12/60/00 

Асег 102ТС 10"/РЗ-800/256/20/СО+РОБ 
Затзийо Р25 Р№2,5/15"/512/60/0МО 
ТозНФа $Т Рго РМ-1,4/14"/512/40 

Асег 4ЗЫС 15"/Р-3,0/512/60/ОМОСОК\МУ 
ТозНфа 5Т Р2,5/16"/512/60/0\0 


> — КОМПЬЮТЕРЫ Б/У 4 


Компьютеры на базе уче АМЕО{БУ.] 


> — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ Б/У 


Мониторы 
14" 5УСА б/уот 


> — КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 


Процессоры 
АМО 800СЬ2-2800СК?АТНИОМ от 
Саегоп,РМ,Сеегоп566МЕ?-2,6 СНЕ 
СРИ Бигоп 1 2 СН» Зоске! А 
Саегоп 733-1,1СН; ЕСРСА Соррептпе 
АМО ОИУЕОМ 1200 Магдап 
СРИ Саегоп 1 СН; ЕСРСАЛТгау 
СРИ Бигов 1 3 СН боске! А 
АМО БИВОМ 1300 Могдан 
АМО ГБигоп 1300 МНх 
АМО Бигоп 1400 МН 
АМО ГБугоп 1600 МНЕ 
ИУТЕЕ Саегоп-А 1,2СН? (Т} $оске!- 
АМО К7-ХР-1700 АТНЦОМ 5оске! А Т-В} 
АМО АТНИОМ ХР1900+ 
СРИ Саегол 1.7 СН2 босКе! 478 Вох 
пе Саегол 1700/128 боске! 478 
ие! Саегоп 1 7СН2 128КЬ {478} 
АМО АТНОМ ХР 2000+ 
СРИ Саегоп 1.8 СН» ЗосКе! 478 Вох 
ИМТЕЕ Саегоп 1,7СН2/128 Вох 


1750 ыы 
1791 { 325 г 
1846 | 335: 4 
1901; 345; 4 
1998 ; 370 515 
2011 ; 365; 4 
2089 5 
2106 ; 3909 29 
2124 : 397; 26 
2125 ; 385: 271 
2198 { 399; 4 
2263 14037 
2475 5 
2538 : 470: 29 
2538 ; 470; 29 
2672 ; 485 ; 4 
2843 ; 515; 21 
3429; 635 2 
250 ; 10 
235 510 
263; 10 
264 10 
277 10 
я 10 
323; 10 
334 ; 10 
420 27 
418 ; 27 
460 ; 27 
350 ; 27 
180 23 
420; 23 
464 23 
43 23 
841 145 14 
856 | 160 ; 26 
90: 10 ‚26 
957; 165 ; 14 
1189 — 205; 14 
2030 — 350; 14 
2494 : 430 14 
2523 435 ; 14 
3161; 545 ; 14 
3770; 650 › 14 
3944 ; 680; 14 
4060; 700 ; 14 
4234 ; 730 ; 14 
4860 ; 900 ‚ 29 
5656 ; 1003 
5670 | 1050 29 
6480 ‚ 1200 29 
737 5 
7560, 1400 2 
7830 ; 1450 2 
7896 ; 1410 3 
8100 | 1500 29 
8111 5 
8370 ‹ 1550; 29 
8649 5 
8910 ; 1650 2 
9180 | 1700 ; 29 
9180; 1700 29 
9352 ; 1670 3 
9450 1750; 29 
9450: 1750 2 
9689 5 
9720 (1800 29 
970; 1800 2 
9990 — 1850 29 
10152 5 
10248 1830. 3 
10260 1900: 29 
10800 2000 29 
11070 2050, 29 
11273 5 
11340 2100 2 
11880 2200 2 
12488 ; 2230 3 
12960 2400 29 
12960 2400 29 
13440 2400. 3 
14040 2600 29 
428 ; 80 ; 26 
71 
14 юм 
| 
112; 21 ; 26 
18; 22:26 
183; 33; 20 
189 ; 35 1 
190) 34 31 
194 ‹ 35 : 20 
194 352 
207 (33 
221 40:27 
23} м 7 
22 м ол 
286 ; 53 29 
27 1 55:и 
306 ; 57 32 
322; 58 220 
340: 63 п 
347 23 
349 65 ; 22 
350; 63 20 
351 65; 29 


| Наименование 

АМО АТННОМ ХР 1800+ Вох 

АМО АТНЕОМ ХР 2000+ {1,67] 

СРИ Саегоп 2 0 СНах $осКе! 478 Вох 

ле! Саегоп 2000/128 $478 ВОХ 

АМО АНоп ХР 2000+ 

уче Саегоп 2,0 СН2/128К ‚ 5'478 

изо! Сеегоп 2СН2 128КЬ {478} Вох 

ИМТЕССаегол 2,0 СН#/128 Вох 

АМО АТНИОМХР 2200+ (1,8 

АМО Ап ХР 2200+ 

СРИ АНюп ХР 2400+ 

АМОК7-2ЮСН2 АТНЦОМ РААОМИО 

СРИ Сеегоп 2.3 СН 5осКе! 478 Вох 

АМО АТННОМ ХР 2400+ [2,0 

АМО АНоп ХР 2400+ 

К7-ХР-2500 АТНИОМ ТВАУ 

АМО АТНЮМ ХР 2500+ {333) Вапоп 

СРИУ АШол ХР 2500+ Вочол 

АМО АТНЮМ ХР 2500+ [1,833СН2/333] 

АМО К7-ХР-2400 АТНЕОМ Зоске! А Т-В! 

АМО АШНоп ХР 2500+ 

вме! Сыегоп 2 6СН2 128КЬ {478) 

АМО АТНИОМХР 26003 (2.083СН2/333) 

АМО Атюл ХР 2600+ 

Репвит Ш 1000/133/256, ЕСРСА 

Репвот 4 1,4-2,4 478 Вох 

те Репвот 4 1,8 СНх / 512 КВ 

тва! Р4 1.ЗАСН2 512 (478) Вох 

ИМТЕЕ Репнот-№ 1,8СН2{боске 478} 

124 Зоске! 478 24С/512/533 258 ВОХ 

ИУТЕГРепнит М - 24СН; ВОХ 

тете! Релнит 4 2,4 СН2/512КВ/533 

уе! Р4 2.4СН»/533 512КЬ (478] Вох 

Релбот 4 24Сф/512с/800Е5В $478 

ИЧТЕЕ Репнии М - 2.4СН; 8ОХ 

1пе} Репйит 4 2,4 ©Нё/512к8В/800 

АМОХР-2800 ЗЗЗМГц Вопоп В ОХ 

тае!Р4 24СН2/800 51 26 {478) Вох 

1742 ‚46/800 РВ НТ 

ве Репнигт 4 2,6 ©Н=/5128/800 

Репнит 4 280СЬ2/51 2/8 00Р5В 5478 

ИЧТЕЕ Резвот № - 28СН; ВОХ 

тоге! Релнит 4 2,8 СН2/512КВ/533 

ИМТЕГ Репнут М - 2.8СН2 ВОХ 

1Р4 3.2С/512/800 25В ВОХ 

ниче, АМО, другие-любые под зоказ 

АМО А№оп ХР 2500 + 

АМО АНоп ХР 2600 + 

тлге! Сеегол-1700 шРСА 128КЬ сасне 

уче! Сеегоп-2000 тРСА 128КЬ сасКе 

ие] Саегоп-2200 тРСА 128КЬ саспе. 

У\е! Сеегоп-2500 128К6 8ОХ 

токе! Репвут №-1800 256К6 ВОХ 

15! Репнут №-2400 512К6 ВОХ 533 

ее! Релжит №-2400 5126 ВОХ 800 

те! Релбот №-2600 5126 ВОХ 533 

уче? Релвит 1М-: --2600 51ЖЬ ВСХ 806 
Модули памяти 

$О-СЯММ 16..128МЬ Тог погебоокз от 

$08.20 {[РС266,333). 128МЬ-512МЬ от 

128/256 МЬ $ОКАМ, ЕИММ, 2ОВ 

ООВ 5ОВАМ 128 МВ РС2100 

СММ 128 МВ РС133 

ОИММ 128МЬ РС-133, 7,51, ВВАМО от 

50К 128 РС-133 

ОК 128 РС2100 

64М НР 11200/2200/3200 

$ОКАМ 256МЬ РС-133 МСР 

СММ 256 МВ РС133 

САММ 256МЬ РС-133, 7,515, ВВАМО от 

БОЕ 5ОКАМ 256 МВ РС2100 

068 256МЬ, 333 МНЕ, РС-2700, РС 

ОСОБ 256МЬ, 333 МВ; 

$08 256 РС-133 Кадзюоп 

ООВ 256МЬ, 400 МНЕ, РС-3200 

268 $ОВАМ 256 МВ РС2700 

ОС 256МЬ, 400 МН?, РС-3200 

СММ 256 МЬ ОБЕ РС-2700, ВВАМО от 

СММ 256МЬ ОББРС-3200, ВВАМР от 

ООВ 5ОВАМ 256 МВ РС2700 юкем5 

ООВ 5ОВАМ 256 МВ РС2700 |пбогоп 

СОК $ОКАМ 256 МВ РС3200 

СОК 256 РС2700 

РЕ 128 РС-133 ЕСС Вед МСВОМ Оид 

РОК $ОРАМ 256 МВ РСЗ200 шйлеоп 

512/1024М6 5ОВАМ, ВИММ, ОБЕ 

ОСОБ 256 РСЗ200 Кпдяоп 

$08 256 РС-133 ЕСС Кед МСВОМ Опа 

СУММ 512 МВ РС133 

СЕЙОСК 256МВ РС 3200 СОРЕМ РВАСО 

ОС 512МЬ, 333 МНг, РСЯ, МСР, бреес 

ООК 512МЬ, 400 МН2, РСУ, МСР, 5реес 

ООВ $ОКАМ 512 МВ РС2709 

ООВ 512МЬ, 333 МН» 

БОК 512МЬ, 400 МН2 

268 512 РС2700 Зрестек 

РММ 512МЬ ОБЕ РС-2700, ВВАМО от 

СММ 512мМЬ ООВ РС-3200, ВВАМО от 

208 512 РС2700 МСВОМ С 

ООВ 512 РСЗ200 Ктазюп 

ЗОВ 512 РС-133 ЕСС Вед МСВОМ Ояз 

СЕК ОСК 512МВ РС 3200 СОШШЕМ ОКАСО 

СЕЕООЮ 256МВ РС 3700 466МНх 

ОБК 512РС2100 ЕСС Вед МСКОМ Опа 

5$0К 1С РС-133 ЕСС Вес МСЕОМ Опа 

СММ 128 Мб РС133,266,333, Бгоп4 от 

С1ММ 256Мб РС133,266,333, гоп 4 от 

СММ 512Мб РС133,266,333, Бгоп9 от 
Рав - память 

КЕАЗН Кеафег/\УМеиег 6 п 1 

ЗМАВТ МЕГА Сог4 64МЬ 

МУП МЕГА Сага 64МЬ 
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370 
377 
387 
392 
403 
403 
405 
414 
431 
438 
443 
455 
470 
475 
494 
494 
511 
515 
524 
530 
549 
594 
613 
616 
691 
773 
773 
783 
940 
945 
955 
963 
1076 
1042 
1043 
1054 
1058 
1995 
1248 
1431 
1431 
1446 
1566 
3494 


8/ 
102 
103 
ти 
717 
135 
139 
144 
161 
177 
178 
189 
211 
216 
220 
225 
226 
228 
230 
232 
243 
244 
250 
255 
257 
268 
283 
302 
310 
321 
322 
340 
416 
421 
422 
424 
428 
439 
470 
486 
487 
578 
615 
621 
648 
685 
1605 


102 
112 
150 


66 
68 
72 
7 
73 
72 
75 
74 
78 
79 
82 
82 
84 
86 
92 
92 
92 
92 
97 
96 
98 
106 
111 
114 
128 
140 
138 
145 
174 
175 
173 
172 
190 
193 
189 
197 
189 
204 
226 
265 
265 
262 
290 
653 


101 


41 


51 


58 


91 
108 
115 
115 
120 
128 
300 
19 
33 
80 


19 
21 
28 


21 


22 


| 
| 
т 


Цены 


Наименование 

СОМРАСТ РАЗН МетогуСаг 128МЬ 
мМиНозРОЗВ от 128 до1,5СЫШЗВ 20 

Материнские платы 
486 + СРОЫАМР 2Х4*100 
МА АРРОО+СРИ Р133 
АЪотог, АЗ, МЗ! от 
АЕВАТВОМ че ЕМедгоур‚от 
АЗИЗ, АВИ,5 ОТЕК МЯ,СласБуте,от 
УА АРРОО+СРИ Р166 ММХ 
Зоске! А ЕНТЕСВООР $15735, ХР геаву 
МВ 1810 ЕСРСА тАТХ + Мдео + боипд 
КТ26бА‚КТАОО,КТ6ОО,пРогсе? от 
ЕЧТЕСВООР КТЗЗЗ, ООВ, АТХ. 
Емедгочр К7УТАЗ №80 КТЗ33+8235А 
МВ МЯ МА-КТ/266А/333 АТХ от 
МВ М1 ИМТЕ.1845/4865/1875 АТХ от 
515746 ЕХ"ЕС$"1757А2{Р5ВЗЗЗ,ООБ, АС) 
ЕНТЕСВОУР КТ400, АТА1ЗЗ, 8х, [АМ 
МВ /еьмау 615ТС$ 1815ЕР Зер В 
"ЗонеК” $1-75КАУ МА КТ1ЗЗА, АСР 
5370 181 5ЕР-Ъ 1е\моу АТХ 58 
МВ 5$вище МКЗ5ММ МА КМ266 боске! 
"ЕНТЕ СВОУР" 17УММ2 МА КМ266, АСР 
"АзВоск” РАМ5 18450, 2006, 25ОВАМ 
"АзВоск" Р4145С 1845 СА, 200, 2508 
“АОреп" МХА6 02 м Лап 55650СХ 
А9И5 Р48СИ, 1845С1, ОГК, Уцео, 1ап 
ССАВУТЕ КТ400, ООВ, 5В 6сь 
8450"АЗИ5"РАХР-Х(Е58533,508+00Ж}) 
5-А АП АЗ АТХ 58 АТ17000 
ССАВУТЕ СА-8У0667, 1845 СУ, 5ЗЗМНа 
МВ АБоноп РХ845Е\ 1845Е Зоске! 
ССАВУТЕ СА7УМ400М,КМ400,006333 
МСВО-5ТАК КТААМ, КТ4ООА 
"ЕРоХ" 8КЗА} МА КТ400, АСР 8х,3З008 
СосБуе МА КТ600 СА-7УТ600 
ЭниНе Зоске! А АМЗ5 М4 МРогсе? 
МВ Зо!еК 51-КТ400-А4С Зоске! А АТХ 
Стаобуе СА-7М400Е пРогсе? Иго 400 
МВ АБаигол РХВ45РЕУ 845РЕ Зоске! 
"АОреп" АК77-ВХМ ТАМ МА КТ400+ 
ССАВУТЕ СА-7\Т600, КТ600,208400 
"ОР" МАНИ о-А яМюю пРоссе2 
САСАВУТЕ СА-7\Т6ООЕ, КТ600,008400. 
ЗОПЕК 5-75 М2. Зоске! А, пРогсе2 
СКСАВУТЕ 7400 пРогсе? 400/МСР 
ЗОПЕК 72-1 МРогзе2Онго,Сией СВ 
МЯ КУМ2Оена МРогзе2Ииго,Роа! СИ 
845СЕ"ЕС$"АСЕМ  мФео+АСР, РОК) 
ЗОПЕК $1-757М2-[ 5-А, пРогсе2 
"АОреп" АК79О-400ММ м/ЛАМ пРогсе? 
Ерох ЕР-ВВОА+ пРогсе2\1400/МСР-Т 
Демау 865РЕБА 1865РЕ 
СУСАВУТЕ СА-81848Е1848,258800 
`ОЯ” Р583-В1. {865РЕ, 4 ООВ, АСР 8х 
А515 Р4РВ005, 848Р, З00МНЕ, ЗАТА 
Боске! А. АВТ КО7-$ {м/Зег =}; 
"боНнек" 51-865РЕ? 865РЕНСН5, 800М 
СюсБуе СА-ВРЕТОООМК, 1865РЕ 
1845РЕ"АЗИ5"РАРЕР5В533, ООВ, АСЛАМ) 
ИМТЕСО865СС, #865С, ВООМНЕ2, ЗАТА 
ИМТЕЕО865СВЕ, 865С, ВООМН»2, ЗАТА 
ИМТЕС 086 5С1С!, 1865С, ВООМН», ЗАТА 
Ерох ЕР-8ЕРАЗ+ иРогсе20400/МСР-Т 
А915 Р4Р800 СОЦ, 1865РЕ‚ДООЕ 
ИМТЕЕ 2865СВЕ!, {865С, АТА, УЧео 
Азиз Р4Р800 
1В65РЕ"АЗИ5"РАР800(ЕВВО0,РОБ,АС} 
УТЕС О865СВАЯК, 1865С, ЗАТА, Маеа 
Азиз Р4Р800 Реже 
АВ, АЪаноп, Асогр ЭКТ47В от 
бовеК,РСРацпег, ие $КТ478 от 
АВГ, АБанол, Асогр Зоскет А от 
Зонек,РСРайпег, ние ЗоскетА от 
СласБуе СА-7\АХ1394 КТ400 
СаоБуе СА-7УАХР-А Иго КТАООА 
СаеБуе СА-7\Т600 КТ600 
СкаБуе СА-7\Т600Е К1600 
СаоБуе СА-7УМ400 М КМ400 
Слосбуе СА-7\МА00 МЕ КМ400 
Мовотк М5$-9077С 1845РЕ 
Мозопк М$-8137С+ КТ266А 
Мовопк М5-8147СВ КТ400 
ЕйеСтоуре РАВАЗО 18452) 
ЕИеСгоуре 1ИРЕА? 1845РЕ 
ЯиеСгоуре АСЕМ2 1845СЕ 
ВнеСгоуре {4ММ6 1845С\ + СНА 
ЕмеСгоире 141ВМСГЗ 845СЕ 
ЕмеСтоуре РА! 1865С+СН5 
ЕмеСгоуре 845РЕ-800 845РЕ-А800 
ЕМеСтооре 14УХА2 МА Р4Х400 + 823 
ЕмеСтоуре РАУХА$2+ МА РАХЗЗЗ + 
ЕйеСгоире РАУММ2 МА 8752 + 8235 
ЕмеСтгоуре РА$ЗА/ОХ+ 515 6450Х+ 
ЕМеСтоире 458 А2 515 648 + 963 
ЕнеСгоире 648ЕХ-А 55 648ЕХ + 963 
ЕмеСтоире 1455А3, 55 6450Х+962 
ЕмеСтоире К7УММ+, КМ266 
ЕеСтоуре К7\МММ2, КМ266 
АБН ВЕ7-ВА 1845РЕ 
АБ! ВО7-Е 18452 
АБ ВНУЯ 1845РЕ 
АБиВН7-Е 1845РЕ 
АБ! 157-М 865С 
АБ 1С7 87 5Р 
АБЯМА-10 КМ400 
АЫЕКО7-А КТ40ОА 
АБ КУ7 КТ600 
АБ МЕ7-5 пРогсе? 182 
АБи ЧЕ7-$1 пРогсе? 182 
АБ! МЕ? пРогсе? 186 
АБ! МЕ7-М пРогсе2 186 


Й КОМПЬЮТЕР 


198 
198 


103 
108 
112 
123 
143 
204 
216 
219 
242 
247 
270 
270 
274 
274 
278 
297 
300 
300 
302 
325 
325 
330 
348 
349 
364 
364 
370 
372 
375 
376 
381 

387 
392 
394 
408 
дп 

414 
425 
426 
431 

437 
462 
462 
462 
465 
467 
476 
478 
497 
502 
504 
513 
524 
560 
564 
577 
591 

596 
646 
$50 
662 
662 
670 
683 
729 
783 


41 


179 
151 


120 
116 


116 


17 


АЗВоск Р41450 18450 
АЗКоск РАМ 5С1 845СЁ 

АЗВоск РАМБРЕ {84 5РЕ 

АЗВоск СЕ РКО-НТ $15651 
АЗРоск К7УУМ2 КМ266 
АЗКоск КУУТ2 КТ266А 

АЗКосКк К7УТА-4Х КЗ 0 КТЗЗЗ 

АЗКоск К7УМА КМ400 

ОН МВ71-ВС Бик 1845Е 

ОА МВ35-Т1 845СЕ 

ОА МВУ7-ВС 1845СЕ 

ОА МВ35-ТС 845СЕ 

ОЕМВУ8-В {845РЕ 

СА МВ78-ВС БИК 845РЕ 

ОЯ Р583-ВЁ ‹865РЕ 

ОЯ 875Р №юбпйу 875Р 

2: 535-51 $15650 

ОЯ А730-Е Бик КМ266. 

ОА АО76 Ва КТЗЗЗ 

СЯАСУ77 КТ400 

ОЯАО77 шйону КТ400 

СюоБие СА-81К2003 ‚8452 

СкаоБуе СА-8Е2004 

СлдоБие СА-81533 БК {8452 
СачБуе СА-8СЕВО0 1845СЕ 

СюоБуе СА-ВСЕМ667 1845СЕ 
СлооБуе СА-В(О5ЗЗР (84561. 
СосБуе СА-ВРЕМТА 845РЕ 

СвоБуе СА-ВРЕВОЙ (845РЕ 

СваБуе СА-ВРЕВООЛна 1845РЕ 
СкюаБие СА-РЕТО00 1865РЕ 

СаоБуе СА-81С1000МК 1865С 
СлдаБуе СА-ИРЕТОООМК 1865РЕ 
СосЬие СА-7УКМР КМ266 

СлосБуе СА-7\М400М КМ400 
СивоБуе СА-7\А КТ400 

Жесткие диски ФЕ 

10-160СВ 5400 Затзипа,Мохюу М/О от 
20-40055400/7200} М/О, Зеав,батзип9 
20-16008 7200 5еадае Махюг М/Рот 
НОС $атзипо 20.4 СВ 5400 грт 
30С"5есдме"7200грт 

20СЬ "Зотзипо" 5400ЕРМ, 

Зеддсие {5400/7200ЕРМ) ЧАТА-5 от 30 
20С МОС 200ЕВ 2М 

НОО 5еадае 40.2 СВ 5400 грт 

40СЬ Умезегт Слой! 540 0ВРМ 

40СЬ У/езетл Слова! 72008РМ 

40СЬ М/О 400ЕВ 5400 РМ 

20СЬ {5400/7200} батзипа МО Мажог 
40.09 7200 АТА! ОО М/О {М/О400ВВ) 
НОО Затзипо 40.8 СВ 7200 гри 
Винчестер 40 СВ Зеадо!е 7200 

40СЬ 5есдсйе Ваигосида 7200ВРМ, 
40СЬ У/О 40088 7200ЕРМ 

№\/0 {5400/7200 82М/ВМЬ} ЦАТА-5 от 40. 
40С"\/О"7200грт 

НОО батзипа 60.0 СВ 5400 грт 

40С УУ/ОС 400ЕВ 2М 

40СЬ "Затзипа" 540 0ЕРМ 

40 ОСЬ ЕРЕ\У/ОС АС400ВВ 

40СЬ "Зеадсе" Ватасида М 7200ВРМ 
40СЬ Умеет Глопо! 7200ЕРМ 8МЬ 
40СЬ "Затзипа" 7200КРМ 

60СЬ М/емет Гино! 72008РМ 

АОСЬ \МУО 40048 7200ЕРМ 8МЬ БиНег. 
40СЬ (5400/7200 \ВММУО,Мох, бот 
60СЬ "Зеадае” Ватосида 1\ 7200ВРМ 
606 У/ОС 600ВВ 2М 7200 
80-120С5(5400/7200}батзипа,5есАВМ, 
НОО Зотзипо 80.0 СВ 7200 грт 

ОСЬ Мехмет Глюна! 7200ВРМ, 

80СЬ 5$еодае Ваггасида 7200ЕРМ 
НОО 80 09 7200 АТАТОО $еадее Вог 
НОР 80.03 7200 АТАТОО М/О (800ВВ} 
Винчестер 80 СВ $еадое 7200 

80.09 7200 АТА1О0 МИВО0ВВ 

80 05 7200 АТАТОО 5еадае 2МЬ 
80,0СЬ ЕРЕ М/ОС АС80088 

40СЬ Муечеки Слдйо! 5400 

80С У/ОС 800ВВ 2М 7200 
80С"\/О"7200грт 

40СЬ Махюг 7200 

ОСЬ М/ечегт Окзйс! 80018 7200 8М 
НОО М/О 80.0 СВ 7200 гурт 8 МВ Соске 
Винчестер 80 СВ \\О 7200 1В 8МВ саск 
НО юг поеБоок 19-40СЬ от 

З0СЬ М/О 800.8 7200ЕРМ 8МЬ БуНег 
1206 М/езет Ооо! 7200ЕРМ 
120.0С $еадще Ваггасидо 72008РМ 
Винчестер 120 СВ Зеадсйе 7200грт 
НОО-120 09 7200 АТАТОО 5еадсие Ваго 
Нб0-120 04 7200 АТАТОО М/О (120088) 
1209 7200 АТАТОО \/2 {1200.8} ВМВ 
120СЬ "беада!е" Вагасида У 7200ЕРМ 
НОБ М/О 120 СВ 7200 гри 2 МВ Саске 
1206 М/ОС 120088 2М 7200 

НОО 2,5" 20СЬ ТОНА (4200 ВРМ/2МЬ} 
Зеадсие (7200РМ/ЗМЬ} от 80СЬ 
Винчестер 120 СЬ 5еадое 7200грт ВМ 
НОС М/О 120 СВ 7200 грт 8 МВ Саспе 
1200 М/О 1200.В 72008РМ 8М БуКег 
120.09 7200 ЗепоГАТА 5еодою 8МЬ 
№\/0{7200/10000ЕРМ/ВМЫ от 12066 
НОО 2,5" 4066 НТАСНЦ42008ВРМ/2МЬ}] 
36 7910000 Зепо[ АТА М/О 8МЬ"Варюг 
160 0д 7200 АТАТЗЗ Можюг 8МЬ 

НОО 2,57 60СЬ ТОЗНВА {5400 ЕРМ/2МЬ} 
058 НОО-ОБк 20СЬ/30СЬ 5ТЕ 

З6СЬ М/О Воргог 10000гриф5 лет] 

УМО, Зеадоте, Затзипо, 1ВМ, Махюг 
60,0СЬ \/ОС АС600)В {7200) ВМЬ 


268 
270 
284 
294 
314 
319 
324 
326 
327 
328 
338 
342 
346 
349 
350 
351 
354 
358 
362 
364 
366 
369 
370 
374 
375 
392 
398 
408 
420 
421 
431 
433 
437 
450 
451 
456 
459 
459 
459 
462 
467 
484 
485 
487 
498 
502 
510 
511 
513 
$22 
538 
558 
558 
567 
572 
572 
575 
582 
583 
594 
594 
610 
637 
649 
666 
712 
756 
810 
877 
920 
1026 
1204 


104 
104 
195 
106 
306 
107 
104 
195 
17 
110 
113 
118 
117 
124 
133 
149 
150 
164 
172 
190 
223 
158 
53 
88 


УВАГА! АКЦЯ для ПОКУПЦИВ КОМП’ЮТЕРИВ! 


Г Г 
г 
О О 
Сеюгоп 1,7612/184561/128/РОВЬДАТХ = 245 
Сеюегой_1,7612/8450/256 ОРН/МХ400-БАМОСЫАТХ -` 325 


Репиит4 2.46121845РЕ/25б ПРАЛМХ440-64ЧОВЬ 720ОДАТХ - 465 
АВНОП_1,7682/КТ333/256 ОРВ/МХ400-64/ЧОСЫАТХ. - 315 
СР-НОМ, ЕОО, колонки, кпазиатура, 
мышь, коврик в комплекте 
Мониторы: 15" от 100, 17" от 126 


РОДА А В РЕД ДО АВ р о = 


Компьютеры любых конфигураций 

я Комплектующие 

Г. $, Оргтехника 

вые Ноутбуки 

мллми да. пет.на Кредит 
Пестеля 11 (р-н Ун-га "Украина") 
е-та!: тРо@та1пеца 


Ен ЕРЫ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ 
БЫТОВАЯ ТЕХНИКА МОБИЛЬНЫЕ ТЕЛЕФОНЫ 


[4 в 


Наш; адрес: г. Киев. п-т Победы 9, офис 35 
тел. 459-03-90, факс 236-85-50 
е-та п/о @адата.К;еу.ма & 


ВИр://ммим.адата. Юеу.ча 


знай чпзо закКое 
низкие цены 


на Компьютеры и периферию 
254-21-85 
254-48-98 


Пн- Плас 19,00 а: 
10 00 


|2 ООО тя ет 
аще д лет 
Продажа $ «оедит 


АТОМА 


Предкявителю! 


Скидка 
5%!!! 


Периферия 
Ноутбуки 
Компьютеры под заказ 


зае5@-Юеу сот 
ИНру/лиеиму с ем ва 


Тел. (044 
295-55-80 
295-94-19 


эртифкована 
ЯЮСТь 


'ЗБЕРИ КОМП" 
а 


*- зай з ИОВА по 0110/03, про умови акцй залитуйте у менеджера 


296-2639 296-477 Г алзничне шосе, 57 | 
1252-9758 252-9864 —\“ „азра.сот.на | 
БЕЗКОШТОВНА 


ДОСТАВКА 
Сертификат виуловдност № ЦА1.017.0018405-03 


ПЕНЫ 


№39/262 29 сентября-6 октября 2003 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


Н " р е. КО Наименование он. пе. ког ЕЕ ВИНИТ ИЕН: | Наиме ЕСИ НЗ Е НИС 
80.0 СЬ \М/080088{7200грит) 85 ; 30 — Болышой выбор окуст-их систем от 942 3 176 ‚26 — 17" Затзьпо 7570ЕХ А Пеы 2 РУХЕЕУЕСТОВ ОММУ: тот ие 56К 248 Сопор, Ерзоп, НР, сет от 173 
80,0СЬ МОС АС80018 (7200} 8МЬ 97 ‹ 30 — ШеАЧоуйРювпит ЕХ 61 1065 | 199 26 — 1/5ОМУЕРБ0Е 1053 ; 195 15 Модет 56 К / \92 Огез! ИАкгсиле ем 272 Е. то НР, ХЕРОХ, САМОМ, ВВОТНЕР +доставка г: 
120.0 СЬ \/212008В{7200гргт) 109 ‚ 30 Видеокарты 17" Затвипо 757 МВ 1073 ; 195 ; 33 веко ОСЗ Соль Ск 322 ; 58 ;20 — ХЕВОХ РКозег 3110 10стр, 8Мб 192; 24 
120.0 СЬ\М/21200.© Зеиа НАТА. 144 ; 30 — 4-128МВ-АП,СеГогсе от 43 8 526 — 17"5отвийа 757МЕ 1082: 195 ; 20 СУС, 56К \ 34/90, Уелсе, ЕхУкр.] 340 63 ; 29 — ХЕВОХ Розе 3210 12стр + поставка 212, 24 
40.0СЬ 5еадсие Ватосида (5400) 64 ; 30 АП А-п-М/опаег Е128 32М 139 26; 8 17" Затзипа 757МЕ 1096 203; 2 Модет 56 К Рухе! Опиу ехЕ Местог__ 355 64 ; 20 — ХЕВОХ Розег 3130 16стр, поток 250л 243 ‚24 
40.0СЬ 5еадое Воггасида {7200грт] 72 : 30 — СеРогсеШИИАМ, от 32-12868 от 144 27:26 "Затзипа" 17" 757МЕ ТСО 99 141 205 ; 22 ЗСОМ, 56К \ 34/90, Мое, Ех? 378 70 ; 29 САМОМ ИР 1120 доставка, сервис 185 ; 24 
60.0СЬ Зеадсие Ватасода (7200грие] 81 ; 30 — 5/САЗ2 МВ ММаю СеРогсе 2МХ-400 150 27 ; 20 —17“Зотвипо 757МЕ 1102 › 204: 15 ОС 2614ВХ\+, 33,6 АОН, \ 34+ ем 200 74 :.1$  ХЕОХРвозег 3120 16стр/мин 198; 24 
80.0СЬ 5еадсте Ватгасува (7200 гри 85 30 — АСР.СЕГОВСЕ 2МХ 400 32М 162 ; 30 И  19’Комег5сап 119Р5 0 21пип ЯАТ 1235. 230 22 У уро фика 45 (23 НРы1000 205; 23 
Сменные диски АП АйчпМопдег 128РВО 16/64МЬ 189 35 15  5ОМУТУ /24' до 1600%1200х120Нх 1242. 230 29 Сетевое оборудование Сканеры 
ИТЕ ОМ/ЧЕС, АСЕ МИЗИМЕот 80 15; 26 — АПРАОЕОМ 7000 64М РОБ {250/200 189 ; 35 ;15 — 17" Маыывы Рюотою4 Рго 750 58 1265 230 ; 33 КОРОБ в асс от 2 04 (20 — УЗЮМЕВ 4800 058 42516001200 21 39 г 1ь 
СР 4име 52х от 92 17 15 — ММОЫАСеРогсе-2 МХ-400ЛУ 32/64МВ 189 35 : 29 17” Зотзипа 757 МЕТСО' 99 1397 ; 245: М ТАМ Саг4 АСогр 10/100 Мьрз РС! 33 6 120 — Момек $сапЕхргезз 120008+ 058 216 39: 20 
СО-ВОМ 52х Затзипо АТА! 94 17:20 — АПРодвол 7000/7500/9000 ООВ от 189 ; 35 29 117" ЭЛТ монитор Н-7ТОРХМ 1456 ; 260; 3 АО ОТХ КУА 7:8 Семь СооРоде Ума ЗХЕ ЗВ 243 5 47 
_СО-ВОМ 52 1С АТАР 94 64М СеЕогсе2МХ400 202 ; 36 : 28 — 17ЭЛТ монитор СРО-Е250 1456 (260; 3 ТАМ РС! ТО/ЛООТХ не 161 30 8 ВемО Зсогио \\еЬ 3300, 600%1200 270; 49 121 
40-56х ЗапуЛеас,батвипо,Азиз.от _ 102 ТУ-Топег АСогр \-878Е РС! + ВМ 21 38 : 20 — Все виды ТЕТ мониторов, 15"-24" от 1552 ; 290; 26 АЕ таза в асе. Ох 278 50 26° Сопоп, НР. беги, тах, от 270 50:2 
СР-ВОМ 52хТЕАС 105 5МСА 64 МВ АМю СеРогсе 4 МХ-440 222 40 ;20 151515151 1566 — 290; 2 Вора Мозек Ве@т'Ром 1200Си 272 49 ; 20 
СР-ВОМ 52х5апу РЕ 105 СЕРОВСЕ-4 440 АСР8Х 64МЬ 230 43 ; 26 — (©0151 15105160, мокс1024*768 1568 ; 292 22 Блоки питания250-З00\У АГАТ 59 Из. 15 Ностольный Асег 640$ 481 6001200 281 51.119 | | + 
СО-ВОМИЮЕ 52, ТЕАС О, 108 Сеюгсе4 МХ440-8х 64508 УС 238 44 15 — (О 15’ ЗАМТВОМ 515 (СНТЫТМ 1590 ; 296 ; 22 Корпус КМЕ СХ-2250 250 М! АТХ 89 16 20 СЕМ СаоРодеМмд 4Хзит ССР 278 > тиУу. 
СОКОМ "Мизит" 40х/54х я 118 АП Кадет 92005Е 64208 ОМЛУ 274 51 ; 32 — 15"НопзоН55ОММ огу1 024х768, 300 1604 ‹ 297 ; 15 Стеанме СПАЕ 4.1 РС 72 17 ; 15 — Мичек 8е@Ром 1200ТА ЕЦ 327 $9 +20 я 
СР 5ЖАТМ ‚119 64М Сегогсе4МХ44ОЗЕТУ оц) 280 ; 50 ;28 —1С15'/ 18" ТЕТ 75-10ОКНЕ от 1620 ; 300; 29 “ИМС” 250 пля Р4 то 18 › 28 — ЕРЗОМ Речесйол 660 600х12004р: _ 345 5 то) ОИ ЩЕВЕУАААА 
СОВОМ "ТЕАС" 52% 129 МСВОЗТАВ СеГогсе-3/4/ЕХ 32 от 297 55 ‚29  РНШР$ 15" / 18" ТЕТ 75-1ООКНЕ ог 1647 ; 305 ; 29 Ме Томег ИМС 230 АМ о ..108 20 ;_29 — Сегииз СахРаде НЕ7ХЕ Эт, 2400 35 65 21 (СВГЫГЛЛЕ 200 ® [АГИДАЕСО ВУИ Й 
64М 958 НсзВ РЕК 134; СеГогсе4 МХ440, 64МВ ООВ, ТУ-Ои 308 56 ; 33 — 15"ТЕТ ВейО ЕР$575 1672 ; 304 ; 19 Корпус СоЧеСеп 3008-4 250 \/ АТХ 122 22 ‚20 — Момек Рид-М-5сап 2400М05В 361 65 ; 20 | &тУ 
038 Яазв-ОБК 128МЬ 158 1 1/200т 182 г; 64М Сегогсе ЕХ5200 (ТМ ок) - 347 62 28 — 19" Зотвипа 959МЕ 1674 ; 30; 2 СОБЕСЕМ,МодеСот под РЗ.РА АТХ 124 23 ; 15 — МОЗТЕК ВЮВ РЕМ/ 2400 СЦ 1200х2400 362 6 И о ОрАЬВОЛЛЕРР ОЖ И И их 
2\0 16/40 АЗОЗ/ЗОМУ/ТЕАС 194 АП Вафеоп 9200/9600/9800 ОБЕ от 351 65 ; 29 15" ЖК монитар АЕЗ11 1680 . 300 3 Корпус СодеСеп 6044-СЛО 250 \! АТХ 144 26 ; 20 — Мимек Ве@!Ром 2400ТА ЕЦ 394 и: 20 
48/24/48 ЗОМУ Мемог, А-Орепют 214 Т\-Топег АеМедю ТУ Зи 4ю 203 + 366 ; 66 20 — 195АМЗИМС 959 МЕ025 ар, МЫь. 1692 ; 315 22 Корпус СочеСеп 6057-С9 300 М! АТХ 150 227: 20 НР 504 2300 С(А4, 4ВЬ 399 5 подробности и цены на 
СО-ЕМ ЗОМУЛЕАС, АЗИЗ Нео 216 ММОЛА Сеогсе-4 МХ-400/МХ-440 от 378 70 ; 29 — 15"Зотвипа ЗМ 151М Маск 1712 ; 317 ; 15 Ме Томуег Цекчнойв АЗЛЗ 300 Р-4 189 35 ; 29 — НРЗ/ 3500 С #200 Чру оптич, 48-61 405 ви мпими.хатеп.сот.ца 
128М 058 Розь бек СЕ СЕЕХ 5200 Оиесх 9/ 128МЬ +7\/О\ 381 п 22 155 1712 ; 317: 2 М! Точмег Мадесот 250/300, АТХ от 243; 45 1.29  МОМЕК Ве@г 2400ТА Риз (1200х2400} я 5 
5: АРОНО 1050Е (500МА) ВАСКРВО ^; 2271 } АСР: СЕРОВСЕ-ЕХ 5200 АСРВХ Гтесх 383 ИЗдаше ЗАМЗИМС 157 / 24" ТЕТ 75-120КНЕ от 1728 ; 320. 29 Ма4е Томеег АТХ ЧС 20 ; 23 Ве сопла \№еЬ 53000, 1200х2400 475 86:21 (044) 564-5632 
522452 ТАС МИЗИМИМЕСЮт у 225 Се Гогсе ЕХ-5200 64МЬ РОВ 389 72 | 15 — ТУТЕГВейО ЕР581з МиИМефа 1788 › 325 ; 19 Прочее Сепизз СоюгРаде НЕ7Х Зи, + слайд 508 92 521 хатепт@ча.бп 
СУОВОМ "ЗОМУ" 16%40х | 235 АСР, Зоррие, АТ! Вофеог 9000 405 75 :и 15" Затвипо 1525 ТЕТ 1804 ; 325 20 Кобели и одалтеры ЗСУ! ат 17 г. 14 Сопоп Сопобсоп 3000, 1200*2400 ру 546 77 +21 
СО-ЕМИ ЕС 52х/24х/52х ОЕ 239 Зарриие, АТ! Кадеоп 9200 128тЬ ТУ 408 74 ‚22 15" Затзипа 1528 ТЕТ 7887 ; 340 . 20 Адаптеры 5СЗ/(РТИОЗВ от 348 60 ‚14 Настольный Веп@ Зсой лю ММБ 64000Т 737 134 19 > 
О\УО-ВОМ ТОЗНИВА $2-М17128 16х/48х 248 А$05 \9520Масис СоРогсеЕХ 5200 РОВ 471; 78 : 5 — ММЗ-ЭЕМЕМ$ №5" /24- ТЕТ 1890; 350 29 Корпуса РЕДРТИИЗВ от 348 ‹. 60 ; 14  ЗсопЕкргозь АЗ ЗВ 78 ‚ 146 15 Мед о мо ДЕ 0 у 
СО АЗ5 52х/24х/52х Вюск 250 АП РАРЕОМЯ00ОРЕО ММО 64М 275/275 475 ; 88 ; 15 — 5ЗОМ' 1" /24'ТЕ 75-120КНЕ от 1890 ; 350 29 ь — КОМПЬЮТЕРНАЯ П  РИФЕРИЯ р Настольный Веос Зссо‘о Ме 74000 ЕВ ВЕК [>< аажив ин. о 
СО-ЕМ/ Рыйрз 52%/24х/52х АТАРЕ 250 Кодеоп 9200 ММО, 128МВ ОСБ, ТУ 484 88 ; 33 — 15" ЖКмонитор $ОМ-551В 1915 ; 342: 3 Струйные принтеры фильм-сканер Вей? Софг 27205, 361 1485 : 270; 19 Сок 1706 /128мМЬ `® 9 
СО-В\М/ 52%/24х/52х,1С [ССЕ-85: 3254 СЕРОВСЕ-4 14200 АСРЗХ 64МВ 498 93; 26 15" ЖК монитор У/ние $Ом-Н$553\/ 1999 ; 357; 3 АОН. ЕАК 203 Е: профч-ый сканер Асег Зсоп Ргетю 5Т 1634 ; 297 ; 19 этой 1 /З0СЬ/ 68 М/50х/АТХ/17 я 
СО-ВУ/ТЕАС К, РЕ 255 СЕЕОКСЕ-4 1200 АСРВх РО 64М 499 93 ‚22 15" ЖК монитор Вше ЗОМ-Н$5ЗЕ 1999 ; 357, 3 72 = ИР фоне вето Сорог 27405,48 2173 395 У Сеогоп 1706 /256 МЬ/20СЬ/ СЕ 64 М/50х/АТХ/17 4.22. 
СОВМ 24*/10х/40х АТАРИ ь 259 АСР: СЕРОКСЕ-4 14200 АСРВХ 58 95 п 155$ ОМУх52югеу ТЕТТСОЯ9 2160 ; 400 . 15 й от 54 д 
СО-8\ 52/24/52 ТЕАС СБМ552 ^^ 263 АП РАОЕОМ 9000РВО ММО 128М 5 пс бант РАТЕЕ 2209 ; 398 ‚20 а ЕЕ Е Е 38 Е мМочек 1200084 во 23 | МНИОМ ХР 1800 /256008/40/014 440 64М/50х/1 «Я а 
С0-РМ Мизити 52х2452 <«СРАВ7ХЕТ 5 265 СеГогсе4 14200 128МЬ ООВ ТУ 607; 3 ; 32 — 17"5атзьод 172555 4001 0,289те 2225 ‹ 412} 15 Е Е бич = 5; Источники бееворайойного питания (ИР) Сетегоп 1,7 / 128 008/40 6Ъ/СЕ 64М/50х/АТХ/17 
СОК "5ОМУ" 481 2х48 ы 269 АП Водеою 9600 128МЬ РОВ ТУ/ БМ 671 125 ; 22 17 т7Зт 2279 422: 2 ТЕ ЕЯ 5 5 АСЗичеотея Мовьоок 116 72 Реибит 4 1,8 $ /256ОрА/ЗОСЬ/ СЕ 490 64М/50х/1 5230 
СО-В\/ бопу СЕХ225Е 52х/24х/52х 270 АП Вадеол 9600 128МЬ ООВ, ТУ 671 125 ; 32 15" Зопу Х52 п йтефю ТЕТ 2475 450 ; 33 ен с ИХ 272 вт УР МИЗТЕК 400УА 215 39:21 к ЕЕ мультимедиа. 
СО-В\/ 52/24/52 МЕС 285 АПРАОЕОНМ 9600 128М РОВ ТУО БМ/У |; 713. ; 132 ; 15 — 17”ТЕТ Вег@ ЕР767 Мамед 2481; 4:9 ты ы ЗЕЕ тт АСВ ООСУА 26 ; 40 115 Ноут) теры А ото бое. 
СР-В\/МЕС4Вх/24х/48х МВ- 9З00А 286 СЕЕХ 5600 ОМ! 128МЬ 725 ‹ 135 ‹ 22 — 15”ЖК монитор ЗОМХ52 2492; 445: 3 ЕЕ Е х. те КЕМЬ ООВ МЕ резаки 235 ЕВИЙ Харьковское шоссе,21 1.566-45-25 Е 
2У5-ВОМ МЕС 0\-5800С 16х/48х ВАСК ‚297 128М СеРогсе РХ5600 (ТУ оц) 756 135 ; 28 15" ЖК монитор $ВМ-М50Е 2514 449 3 Е ОБЕАНЕЗЕСЯСЫ В, р. т о 25 РОММЕКСОМ ВМТ-600, черн 276 ЕЛИ любченко, 15 т.268-57-50 54 4 
ИР АРСВАСК 475УА С5 319 АП КАБЕОМ 9600 128 МВ{256 ВП} РОК __ 756 140 1 15" ЖК монитор $2М-Х528 2548 455 3 КУ ы а т УР РоммегМап Васк Рго той! , © 297 55 ИИ Автозаводская, 2 ь 468-89-75 Прин 
©\О+СР+ АЯ ТЕАС/ЗОМУ/ИТЕОМ 52/24/52. 340 ЕХ 5600 АСР8Х РиесХ 9/ 128мМЬ (765 143 26 17" Затзипа 1725 ТЕТ 2581 465 20 а ВС 5200} 2880*72041 286 53 15 АРСВАСКС УР СУ 325 298 54 21 
СУО/СО-К\М/ мет 48/24/48/16 349 АП КАБЕОМ 9500 64 МВ(256 ВП) ООВ 810 150 1 17" батвипа 1728 ТЕТ 2775 500 ; 20 зол из 425 РТ р м ся 1 ТАРРИТЕ ИМТЕЮМЕТ 3001, З00МА 304 55 171 Покупка/Продажа/РемонпИНастройка 
256М 05В НозН СБК 0582.0 к 353 СеГогсе ЕХ 5600, 128МВ ООВ, ТУ-Сл 880 160, 33 17" Зопу 571 ВТЕТ 3245 ; 590 : 33 рот Р5 РОМЕВСОМ КИ\-525А 315 57 1.21 у р р 
058 Нозв-Оьк 256МЬ 58 1.1/2 0 от з5в Сато СеГогсе ЕХ 5600 256МЬ РОВ 929; 173 ; 22 —17-ЖКыонитар ОМ-571Е 3270 | 54:3 ЕО АСТ 286 +1 52 ;.17  ОРЗАРС / СМ Воск Рго тои ‚от 324 60:29 БЫВШИХ В УЛОТРЕБ ЛЕНИИ 
РУО/СБ-Е\МТЕАС 48/24/4816 365 5 УСА 128 МВ АП Водеоп 9500 АСР ОБЕ 966 +: 174 ; 20 — 17“ ЖКмонитор МУне $ОМ-Н$7 ЗМ 3270; 54:3 ЕРЗОМ Зи Сао СА2ЫХ 1/5 ррт 287 5 52 1.21  АРСВАСК- 025 С$ 350 ВКЗБОЕ! 353 : 64 121 
2\216х+СОЕМ! 48х24=48хЛЕАС ^ 369; Кодеол 9600 Рго, 128МВ ООВ, 1У-См 1045 ‹ 190 ; 33 — 17 ЖК монитор ЗОМ-57 ВВ 3354; 59:3 ЗЕНА 289 1 52 1.20  АРСВоЗеиР$ СЗ 350 (350ВА.ВКЗЗОЕ 355 5 ‚„ Компьютеров, комплектующих 
СР-Е\! Рехог Уу4824ТА 48х/24х/48х с 486: АНРАБЕОМ 98005Е 128 МВ(256 ВП] 1458; 20:1 17" ЖК монитор $2М-Х72 3763 ; 672: 3 Сопос 90 ОА оеи = 270 5 АРСВАСК-Р$ С$ 475 364 66:21 р тата 1 и периферии 
СР-ЕМ/ Рехюг \/4824ТА 48х/24х/48х 508 АП ВАБЕОМ 9800 128 МВ ОБЕ ТУ-ОИТ 1701 315 1 21" ЭЛЕ монитор СРО-Е5З0 4133 738 3 ЕО ЗС АИК 2ОаЬ, 223 5. АРС ВосК-ИР5 С5 475УА {ВК475-®5] 370 5 
СР-В/ЕМ/ ютедо 9602ЕХТ 24»/10х/24х ‹ 841 АП ВАРЕОМ 9800РЕО 128 МВ{256 ВП] 2052 ; 380; 1 18" ЖК монитор $0М-581 4183 › 747: 3 АСМ 5200, (3 ори 2880720 304 55 471 УБ5МИЗТЕК 800 го г 403 73121 
ОУРИСО-В\\ Тона 50-21312 32»10х40 89 Вадеоп 9800 Рго, 128МВ ОБ, ТУ-Сия 2145) 390 ; 33 — 18" ЖК монитор ЗОМ-Х8? 4670; 834; з Не Раза 3420 308 3 56 +17  АРСВАСК- 125 С$ 500 ВКЗООЕ 425 5 Тат 
ОМОВУ/+НСЬЕМИ $ОМУ ОВО5ТОА {Вегой) 1080 АПВАБЕОМ 9800РВО 128М ОБЕ БМ/ТУ 221; 415 ; 15 18" ЖК монитар ЗОМ-ХВ2В 4788 — 855: 3 соот А “8 пишит зе 5 Е ТЯРРИТЕ ИМТЕВМЕТ 5001, 500МА 431 вл ‘ул. Выборгская 41 
2\О-ЕМ\/+ЕМУ МЕС МО-1300А 1161 АП КоЧвол 9800 Анализ РВО 128М 2263 ; 423 ‹ 26 — 19" ЖК монитор $0М-591 5281 93:3 АЕ 32 Г. я Г 0 21 УРЗРОМЕЕСОМ ЮМ-42ВАР ЗМАЕТ 436 1 9:7 
оМо-вмнем, ТАС р 1428 | АП Кодеол 7000 64МЬ ++ ов 36 ; 10 — 18" ЖКмонитор $0М-Р82 5365 ‹ 958 3 =: и. АРС ВАСК - 2$ Е 500А 230 58 546) 9172 457-5720, 453-0258 
СМО-ВУМ/ ВУ , ОМУ от 1653 ММА СЕ 5200 128МЬ й : Ю — 19ЖК монитор ЗЫМ-Н$9ЗЕ 5370 ; 959: 3 ЕЕК 30 33  АРСВАСК ИР 83 500 624 ; 113; 21 
20 + В/РММЗОМУ 06у-5102\04/24 ; 1856 ММО СЕЙ 4200 1; 128МЬ 87 0 — 2" ЭЛГ монитор СРО-0520 5382, 9: з 342054 350 › 63 : 20  ТЕРРЛЕОММЕМАЕИКИ 500, 500УА 7013 127: 21 пн.-пт. 10-19 сб.11-15 
Знеатег балу ЗОТ- 7000 4/8 СЪ 2001 АП Вафеат 9600 128МЬ 127 ; 10 — 2\"ЭЛГ монитор СРМ-Е520 6177; 1103; 3 ЕО СЮ Са рол 436 179 51 АРСВАСК-0Р5 650 МА, 400 \/ 72 {19 2 
Згеатег бопу ОТ. 9000 12/24 СЬ 2436 ; 420 ; 14 МММА, АП, ппоМеюп, АВАТЕОМ 30 10 — 24"ЭЛТ монитор ©ОМ-ЕМ/900 10237; 1828; 3 ЕЕ ЧЕЙ, 82 121 ОРЗРОМЕВСОМ КИЧ-1ООбАР ЗМАВГ 784 142 321 
Зиеатег бопу 5ОТ. 11000 24/40 СЬ 4031 695 14 — Соммога СЕЕХ 5200 128МВ"С5" 88 30 — 20'ЖКмонитор ЗОМ-Х202 11446 204 3 НЕ о в и о 78 20 Мозек Роже Мия! 400. 49 123 С АМ Ы Е И ИЗКИ |3 
и. | ь Соимуог4 СЕРХ 5600 128М8 169 ; 30 — 17"батзипо 757МЕ 199 ‚ 30 2 ее 
СЯ Адомес АУА 2902 /ЕГот 145 |: Сомог4 СЕРХ 5600 256МВ 189 530 17 тех 7БТОЕХ 181; 30 САМОМ В 3380 Ррою, 4 рт. и - мы ЦЕНЫ НА Рио 
ЗСЯ Адармес АНА 2940 м: Сойтнога СеРогсе ЕХ 5900 256МВУМО 471 ‚ 30 — 17"5атвыпа 7550ЕХ 155 ; 30 820 о 1.38 ЗА ВИНЕИ ь 
ВАР ОЕ Адарюс 1200А _ 348 ки виртувльной ресльности 33 {30 ЕТУ" батвипо 1726 542 ‹ 30 реет 55О ати ЗКАЕБЕАНОКЕСЕНЕРНЫЙ оо ТЕ КОМПЬЮТЕРЫ Я ® 
\йго160 $С5/ Адорлес 19160 В: С-З АГ! Родеол 9800 128МЬ 323 } 30 ТИТ" ботвы 1725 508 30 ыы Пела. 638: 115 : 20 КАРТ САМОМ ВС-24, (РИМЕ ПЕ) 4 13 
Иго 60 $С3} Адартес 29160/291604 1021 САЬ-ЗР АП Водеоп 9ВООРго 128МЬ 379 ; 30 ТЕТ 1“ботвипо 1526 380 ; 30 Зв СоюсСВа, О ыы „КАРШЕРЗОМ СООО, ЧЕРНЫМ 1, то М ПЛ 
Иго160 551 Аартес 39160 баг Мас ‚1148 СЫЬ-ЗР АТЕ Вадеол УВООРго 256МЬ 486 ; 30 ТЕТ 15" Затвипо 1525 МянМеда 353 ; 30 Е о т - Е 1 т АТ том я а я ЧЕ 18 13 ко ЕКТУЮЩИЕ 
ко 320 $С51 Афарес 29320/29320% 1322 | ©Б-З СеГоксе РХ 5900 128МЬ ММО 388 ; 30 — ТЕТ15" Веп@ РР5815 МунМефо Зёт 325 ; 30 , : и. 
И ко160 ВАЮ С Адрес ие о 1943: С№Б-ЗВ СЕ ЕХ 5600 8х_АСР 128МЬ 128 154 ; 30 — ТЕ 15” Веп@ РР51 МуиМефо Согд 460 ; 30 м зи оно т, Верть576О Ее к ЕЕ к и = 5 г ПЕНЕРНИЗАЦИЯ ПК 
п < 2639 _. ы апоп [-. струинымлазерным принтерам от 
м, $С9 Адафтес 21205 6 сыр оста чо ь вме 1 133 зо т ЦА веб т ад 2 р Е ЕТ " 35 ы а 235 то : 9 КАРТ ЕРЗОМ 57, СС. с 42 ЧЕРНЫЙ Е : т з Лыбидская млмм.ршзаг-Ка.Кем.ица 
16-З2Уатова,Сгузта,Сгестуе от 37 7 2 Мониторы 17" Затноп 7602 139 › 23 ие а. т. ортрижи и запрсвки пес, от = ы -66- 
Колонки СЕМИ 5Р-С06/3Р-10/5Р-16 38 7 (29 15-1 500Е -795Яопоп 508 ; 94 :1& 17 5отнол 7680 148: 23 вене 2004 ДЕЗ ТЕЫРОЬ КАРБОН ВС ЧЕБНЫЙ ко т ВЫ ЕО ВД А Ены 
Созогие СО-760\ ( кожен. ] з9 7:2 14-24 ЗОМУЗАМЗИМСДС от 514, 96 ; 26 — 17Напза 7З0Е 115, 23 не ее 122 Ее, РЕ САМОЕСЫЕЩАЕНЫЫЙ ео ь я >22 
Новушники з макрофоном Зуеп АР-870 50 9 21 15"1С 500Е 529 98 Я 17" Затвипо 75ЗОЕХ 148 ; 23 ры я ть от 39 : 10 Чернильница ВС|-24 ВК/са! Ч 40 33 К м ютеры??? 7 К ТИ 
В СМефа СМВ738 321 6 Споппев 50 9 :20 — ЗАМЯЖЮС 15" /22' до 16005120085НЕ 540 ; 100 ; 29 — 17“ботвипо 7550ЕХ 160; 23 тор Совет установка = СЫ, „КАНЕ ОЫ БЫ 2ИОНЕРЫЫИ.. Е те 5 омпьютеры. . : 
Сепиз Маме 41 я 61 И 121 15" ботзиео 55150 28 пт 51 | 101 20 — 17“Зомвита 757ОЕХ 184; 23 Принторы НР, Сопооь пезол +остовко ЕЕ ООДНЕЕНЫМ 53 13| РУ Сааио-47О 1ВА5СЬ Г Ч2ВМ БОК ЗС деснбВЫГАК 1 СО 
Созое С-В 10 кожон _ 66: 12 171 РНР 15" 21" до 16001200100 567 | 105 ; 29 — 17’атзиюд 765МВ 168 ; 23 А об КАРТЕ ЬСОБ СбЕНЫЫЙ, 4 13 | В Саеоь2 1845 1256 БОК 1406 ИБ СеРосМХАНУ ЗВ ТАМ Г СО5е.357 зе, 
- Семиз Маке 51 и 7: М г 17"Зотитол 76Е 61; 10 120 —19бопной96Р _ 171; 23 тер ВЕС 425522 0Е ры КАРВЕР ОЕЕВТО ЧЕЕНЫМ ыы 13 | 4 Саншл-2200 1 1845СЕ /256М БОВ 1406 Г деоьАСРыб7 В ТАМ Г СО5Ж,.....„З44 ре, 
РСИСВЕАТУЕ 58 4.1 Супо! 86 1626 1716773 | 643 19:2 55$ 304 ; 23 я Ри ь КАЕЕЗОЫ ВООЩОВОЕЧЕЕНЫЙ, ыо 13 | Ошо 300! КУЗОВА Г 28М БОБ 7206 ГУибаноВ-ЬАК Г СОЗ. 289. 
Колонки [ихеол [Х-1900 (12\4+2х 4 97 18°, 2  И"$атвипо 7588 644 ; 16 ; 20 17" Потоп ПОРН 151; 23 ВРАНЬЕ рИНр С лм и ернильмие ВСЗСИЗЫ/ЗУ = 33 | 440-1980 ЗЕУДЕЕХ 256 ОО 1406 168 Себисе МХА $8 ЛАМИСОЯЗк...330 уе, 
Колонки ихеоп ЕМ-82 (15\/+2х5\/] 108 20 2 15" Затзипд 551$ 656 115 517 15" ТЕТ Мемзопе УЕЗ00 315 23 ЗАМЗИМС МЕТ {12ррт,6007600) 1 | 913 169 ; 15 — КортриджНР 6656/6657 120 33 №№ он-2200 7 КТО / 256М ББК / 606 / 64М АСРа8 СРАМХА40 1 58 ЛАМ С52х...379 ух 
Стеобуе 58-128 РС! _ и 108 ; 20 29 171 е7008 зофюнойе 705 ‚ 127; 20  Уетройстваввода САР, ВеонеаНЫ Зотеуло`от р ыньь КОРИ НЫ СОВА ОИеТЬЫ, ЕО 33 | Ао. 1 поте 1 ЗМ ООВ 1 806 Г ЗЕМ ДадеадбО0Рко 1 58 Г ЕАМИСО 6 уе, 
АЗ шхеол ЕМ-82 21 тт; 20 20 — 17" 5АМТВОМ 76ОЕ Яо! 0.24пип 720 ; 134 ; 22 — Моше аой/Ориса/Вавю/Р52 от 16 ть Заки м ПИР; ТНУ. ИЗ а т 2 Е ТРИДЖ НР 51629А, (№29), ЧЕРНЫЙ 150 13| 2240 НА5СЕГ296М БРВ! 606 Г Уефоо+ АСР ГЛАМУбВ СОЗ. } 
АЗ шжеол [Х-611 20 дерево 128 ; 23 120 — 17"Зотков 760Е 722 ; 130 ‚ 20 — Кеуросид Заизипо/Спепу/Асег от 22 4: Е о 763 15 т. Крах Е 51626А чёрн 150 33 | 04-2600 / 18656 1 ММ БОВ Г 80 Г Уфе + АРВ ЛАМ 58 СОЗ, 
ЕМ-Тюнер ЗЕ6-РСВ, РСУ 132; 24 71 17" 5отзипо 7БЗОРх 749 ; 135 ; 20 — Кеубовгд 107к ММВ Р5/2 - АТ, от 27 52 Рав Чех. ортриджыЕ. 51645 А чёрн 150 33 || 24.28 б5РЕГЗИМ ООВ 80 ВМ СЕБЕ ЗВИЛАМИ СО, 
Колонки Шхеоп 1Х-600 (2204) 5 140 1 26 ‚2 17 5отной 76ВЬЕ 760 ; 137 ‚20 — Мошзе Сепиз/одйес 7204р, сто 27 5:2 ОВО Е жсексьз0 768 33 — КАРТ САМОМ ВС-20, ЧЕРНЫЙ 152 13. 
АЗ ихеоп [Х-108 300 М! РМРО дерево: 144 ‚ 26 ; 20 — 15“Зозипд 5508 770 ; 135 ‚17 — всевиды оптических "грызунов" от 37 7.26 СабедиВР- 1120, 1Орри, 200х600 Ч 972 1.176. 121  КартривжНР 51645 чёрн з 154 33 
ЕМ/Учипег, МеБСатего, СоргеСога 146 ; 27 ; 29 1716 ПОВН НАЖОМО24 778 | 14 5 И  РТоортРСИСЗ8 155 1 2918 ЗАМЗИМС М-4500/ МЕЛОМ 977 +..185 ; 27 КАРТРИДЖ НР 51649А, [449], ЦВЕТНОЙ ; 155 13 
Сгвовуе бопаЫачег ме! $ 1 РС 172; 31 ‚20 — 17"'СТРЛОВН Нооп Ех 778 | 144 ‚ 2 — ПостКонтроллер РСИСВО 492, 92:8 5335100047 ПО 182 ыже дкортемаж 6625 цветы 170 33 
РС СВЕАТМЕ уе! 52 Е 177 ; 33 26 1 НАТВОМ 17” да 1600х12005В5НЕ 783 ‹ 145 ‚29 — Мультипорт 52324 Сопбосйле РС 530, 9 в Сопоп Е8Р.1 120 [ А4, 2400°6004р ] 1003 5  Кортридж НР 6578 цветн у 180 33 
ЭВ уе Маше 5.1 РС! ОЕМ В а 177730Е{РуаоНо}1СО991280х1024@ 788 › 146 ‚ 15 — Мультнпорт 52324 СойБос! Рго РСН: 546 ; 102; в Затвито М-1250,12 рртт, 60049.4 МВ 1005 ; 182 ‚21 — КАРТ НРЫ 5, (СЗОБАУРНИЧТ ВЕ 225 13 ВЕ СИВОН.ИРУУР4 266 /256ООВ/4ОЛСЕ ЗМЬ 52 ЗВУАТХЛТ" 388 у. = 
Стеайме ме! 51, РС 189 ‹ 35 29 —17"5отьоп 76 ВБЕ 794 ; 147 ‹ 15 — Мулыипорт 523258 копов Ме 888 (166 58 нь п о: 10 рр, 60048 О 7 1-2. КАБЕЛЮ АРА) 280 13 3 АНН 1.8ХРИКПИЗЗА/О58МЬЧО/СЕ ВАНЬГ2х/ЗВ/АТХИЛ" 418 уж. 
Мапй ТУ-бонер+ЕМ, РА/ЗЕСАМ, 221 40 21 Запад 17" ЗупсМозкех 753 БРВюск 797 5 — Мульипорт 5232.16 Огеафпоцаь 1873; 350.8 НР |азег/е! 1000\ {А4, 6009} 1065 5 КАРТ ЗАМЗИМС МЕ1210, ОРИГИН 287 13 ВЕ сабота ВИО И = 
Стеонуе терие 21 2400 Рона 243 | 45 ‹ 29 17577008 Наноп 810 ; 146 20 — Мультипорт $2326 Огеапоаь! Рго 1873 35 в САО охот акне ст 1188 ; 220 ; 29 КАРТЕ. НРИЫ 1100, (С4092А) 294 3 |= Р/В 26 ИБЗЗВУАТХ ш = 
Колонки шкеоп ХУ 1 {20\/+-10\\*5} 259: 48 2 17 5отзипо 7550 871 ; 148 ‚20 — Модемы ВЕОТНЕЕНЕ1230, 600 ЧР, 12 ри 1198 1 217 ; 21  КАРТРИДЖИРЫ 5. (С3906А) 308 3 УР 2 1. ый 24266 /ЗЗ6ОБА ЧС м ВаааННй о = 
Ту-понер Сепйуз ММопдег РЕО Ш 293; 53 521  17СТЮРН Йанол 2 826 ‹ 153; 2  С\УСДухеМисе Асагр о 48 9126 ОК! 4200 16рртт.600*12009р,8МЬ КАМ 1231 Корт-ж Сопоп ЕР-22 (НР-1100/1100А)} 308 С < 548 у. № 
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